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Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan sebuah sistem berbasis
website yang mampu mendeteksi produk di minimarket dengan memanfaatkan
algoritma YOLOvV8 kemudian menampilkan hasil berupa informasi terkait produk
yang terdeteksi. Pengujian sistem dilakukan dengan dua metode yaitu fungsional
dan non fungsional. Pengujian fungsional memberikan hasil yang cukup baik, dari
beberapa skenario pengujian hanya terdapat satu kesalahan saja. Sedangkan untuk
non fungsional pada performa model mendapat rata-rata precision sebesar 0.97,
recall sebesar 0.969, f1-score sebesar 0.969, mAP50 sebesar 0.991, dan mAPS50-
95 sebesar 0.635. Namun, terdapat syarat yang harus dilakukan agar sistem dapat
berjalan secara maksimal antara lain jarak pengambilan gambar tidak boleh lebih
dari 30cm dan pencahayaan gambar tidak boleh gelap. Untuk produk yang hanya
terlihat setengah atau berada di samping produk lain bukan menjadi masalah utama
karena sistem sudah teruji mampu mengenali produk
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang semakin berkembang, membawa
perubahan dalam berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk dalam dunia
perdagangan. Minimarket sebagai salah satu bentuk usaha ritel, kini semakin
berkembang dengan banyaknya masyarakat yang menggunakan minimarket
sebagai tempat belanja kebutuhan sehari-hari. Minimarket menawarkan
kemudahan dan kenyamanan yang membuatnya menjadi pilihan utama bagi
banyak orang. Namun di tengah meningkatnya konsumen, minimarket
menghadapi tantangan untuk dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam
pengelolaan produknya.

Salah satu masalah yang dihadapi oleh minimarket adalah kesalahan
dalam pengelolaan stok produk. Tidak tepatnya pencatatan stok dapat
menyebabkan tidak tersedianya produk saat dibutuhkan, atau terjadi
penumpukan produk. Selain itu, proses identifikasi produk yang dilakukan
secara manual dapat memakan waktu dan rentan terjadi kesalahan. Dengan
banyaknya jenis produk yang harus dikelola, cara manual sering kali tidak
cukup untuk memenuhi kebutuhan operasional yang cepat dan akurat.

Dari penelitian sebelumnya oleh Andaru dan Fudholi (2024), dengan
judul pengembangan sistem deteksi on-shelf availability produk menggunakan
algoritma YOLOVS8 pada aplikasi bergerak. Sistem tersebut digunakan untuk
mendeteksi produk yang ada di dalam rak. Di penelitian selanjutnya, sistem
tidak hanya akan mendeteksi produk saja, tetapi juga memberikan hasil berupa
nama produk dan jumlah stok produk. Hal ini tentu sangat berguna dalam
pengelolaan stok produk di minimarket.

Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan adanya solusi yang dapat
membantu minimarket dalam mengelola stok produk. Salah satunya adalah

pemanfaatan teknologi deteksi objek berbasis kecerdasan buatan seperti



algoritma YOLOVS. Dengan teknologi ini, aplikasi dapat mendeteksi produk

melalui gambar, kemudian memberikan informasi terkait nama produk dan

jumlah stok yang tersedia secara otomatis. Solusi ini tidak hanya mempercepat

proses identifikasi produk saja, tetapi juga meningkatkan akurasi dalam

pengelolaan stok produk.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti mengidentifikasi masalah

yang ada, yaitu:

1.

Ketidaktepatan dalam pencatatan dan pengecekan stok produk di
minimarket.
Proses identifikasi produk secara manual yang memakan waktu dan rentan

terjadi kesalahan.

C. Rumusan Masalah

Dari hasil identifikasi masalah yang telah disebutkan, peneliti

merumuskan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana mengembangkan sebuah aplikasi minimarket yang mampu
mendeteksi produk menggunakan algoritma YOLOvV8?
Bagaimana aplikasi dapat memberikan informasi produk, seperti nama

produk dan jumlah stok secara otomatis?

D. Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak melebar keluar topik penelitian, diperlukan

adanya batasan masalah. Batasan masalah yang ada meliputi:

1.
2.
3.

Sistem dibuat berbasis website.

Algoritma yang digunakan adalah YOLOVS.

Penelitian hanya dilakukan di Minimarket Rahmart, tidak mencakup
minimarket lain.

Berfokus pada produk mi instan merek sedaap.



. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dibuatnya penelitian ini
adalah untuk:
1. Mengembangkan aplikasi yang mampu mendeteksi produk di minimarket
menggunakan algoritma YOLOVS.
2. Menghasilkan aplikasi yang mampu memberikan informasi produk, seperti

nama produk dan jumlah stok secara otomatis.

. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian yang akan didapat apabila tujuan dari penelitian dapat
tercapai dan rumusan masalah dapat dipecahkan secara tepat, adalah:
1. Secara Praktis
a. Membantu pengelola minimarket dalam meningkatkan efisiensi dan
akurasi pengelolaan stok produk dengan teknologi otomatisasi.
b. Meminimalkan kesalahan manusia dalam proses identifikasi produk.
c. Meningkatkan pengalaman belanja konsumen dengan memastikan
ketersediaan produk secara akurat.
2. Secara Teoritis
a. Penelitian ini berkontribusi pada pengembangan ilmu pengetahuan di
bidang kecerdasan buatan, khususnya dalam penerapan algoritma
YOLOVS.
b. Memberikan referensi tambahan untuk penelitian selanjutnya terkait

teknologi deteksi objek dalam sistem minimarket.
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