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ABSTRAK

Lina Duwiana Pengembangan Media Pembelajaran flash card pada papan bergambar
materi sistem pernapasan manusia untuk siswa kelas V SDN Pagung 2, Skripsi, PGSD,
FKIP UNP Kediri, 2025.

Kata Kunci: media pembelajaran, flash Card, sistem pernapasan manusia.

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi dan penyebaran angket
berdasarkan dari hasil angket kebutuhan siswa yang telah disebarkan di SDN Pagung
2 ditemukan bahwa siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi IImu
Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS), khususnya pada topik sistem pernapasan
manusia. Hal ini disebabkan karena guru belum menggunakan media pembelajaran
yang menarik, konkret, dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Media
yang digunakan seadanya, sehingga siswa kurang termotivasi dan hasil belajar
mereka cenderung rendah. karenakan Guru belum menggunakan media yang
menarik. Akibatnya siswa kelas V pada mata pelajaran IPAS mendapatkan nilai yang
kurang memuaskan. Rumusan Permasalahan meliputi (1) Bagaimana kevalidan media
flash card pada pembelajaran IPAS dengan materi sistem pernapasan manusia kelas V
SD Negeri Pagung 2?7 (2)Bagaimana keefektifan media Flash Card dalam
pembelajaran IPAS pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri
Pagung 2? (3) Bagaimana kepraktisan media Flash Card dalam pembelajaran IPAS
pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri Pagung 2? Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media
pembelajaran flash card pada papan bergambar dapat meningkatkan pemahaman materi
sistem pernapasan manusia pada siswa kelas V SDN Pagung 2.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan R&D
dengan model ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan: analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil dari penelitian ini adalah sebagai
berikut (1) Media pembelajaran flash card pada papan bergambar dinyatakan sebagai
media yang valid. Kevalidan media dapat dilihat dari hasil validasi media
mendapatkan nilai sebesar 93%. Sedangkan validasi materi memperoleh nilai 86%.
Dengan demikian media pembelajaran flash card pada papan bergambar dapat
dikatakan sangat valid. (2) Media pembelajaran flash card pada papan bergambar
dinyatakan praktis. Kepraktisan media dapat dilihat dari angket respon guru
mendapatkan respon sebesar 96%, sedangkan hasil angket respon siswa memperoleh
respon sebesar 96%. Dengan demikian media pembelajaran flash card pada papan
bergambar dapat dikatakan sangat praktis. (3). Keefektifan pengembangan media
pembelajaran flash card pada papan bergambar dapat dilihat dari hasil ketuntasan
belajar siswa secara klasikal siswa pada uji luas memperoleh skor presentase 91%
dinyatakan sangat efektif. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran  pembelajaran  flash card pada papan bergambar dapat
diimplementasikan dalam proses belajar mengajar untuk mengatasi permasalahan
materi sistem pernapasan manusia siswa kelas V. SDN Pagung 2.

viil



PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT, sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Flash
card pada Papan Bergambar Materi Sistem Pernapasan Manusia untuk Siswa

Kelas V SDN Pagung 2”.

Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan ucapan terima kasih dan
penghargaan yang setulus-tulusnya kepada berbagai pihak yang telah memberikan

doa dan dukungan sehingga skripsi ini dapat terselesaikan, khususnya kepada:

1. Bapak Dr. Zainal Afandi, M.Pd., selaku Rektor Universitas Nusantara PGRI
Kediri.

2. Bapak Dr. Agus Widodo, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Nusantara PGRI Kediri.

3. Bapak Bagus Amirul Mukmin, M.Pd., selaku Ketua Program Studi PGSD
Universitas Nusantara PGRI Kediri.

4. Tbu Farida Nurlaila Zunaidah, M.Pd. dan Ibu Tutut Indah Sulistiyowati, S.Pd.,
M.Si, selaku Dosen Pembimbing.

5. Bapak dan Ibu Dosen PGSD UN PGRI Kediri.

6. Bapak Wigih Guswantoro, S.Pd. dan Ibu Pungky Shakti Dhebitasari, S.Pd.,
selaku guru kelas V SDN Pagung 2.

7. Kedua orang tua dan saudara tercinta.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu,
kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan demi perbaikan di masa

mendatang.

Kediri 2 Juli 2025

e

Lina Duwiana
NPM.2114060217

X



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .....oooiiiiiiitie et i
HALAMAN PERSETUJUAN......cciiiiii e ii
HALAMAN PENGESAHAN .....ooooiiiiiiii e iii
PERNYATAAN ..ottt et \%
IMIOTTO ..ttt b e e bt st et e e bb e be e e s ne e e vi
PERSEMBAHAN.......ooottiiiiiiiiiieit ettt sn e sneenne s vii
ABSTRAK ... viil
PRAKATA ... .o viil
DAFTAR IS ...ttt b e e e e nne e X
DAFTAR TABEL ..ottt s xiii
DAFTAR GAMBAR ... xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt st sn e e XV
BAB I PENDAHULUAN ...t 1
A, Latar BelaKang .......ccccooviiiiiiiiiie e 1

B. Batasan Masalah...........cccooiiiiiiii s 5

C. Rumusan Masalah .........ccoceiiiiiiiiii s 6

D. Tujuan Penelitian.........ccocuiiiiiie i 6

E. Manfaat Penelitian..........ccocoiiiiiiiiiiiicce s 6
BAB II KAJTAN PUSTAKA .....oooiiiiiiiiee e 8
A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu............cccoooiiiiiiiiie 8

B. Landasan TEOTT .......ccoiuiiiiiieiiiie ittt 9

1. Media Pembelajaran..........cocvviiiiiiiiie i 9

a. Pengertian Media Pembelajaran ...........c.cccooveiiiiiinii e 9

b. Manfaat Media Pembelajaran ............ccccoeviiiiiiiiiiciiiicee 10

c. Fungsi Media Pembelajaran............ccccoeiiiiiiiiiiiicenic e 12

d. Jenis Media Pembelajaran ...........ccccoviiiiiiiiiiiiiiiiie e 13

e. Pemilihan Media Pembelajaran ...........ccccoooviiiiniiiiiicee 14

2. Flash Card ......ooeeiiiiiiiei e 15



a. Pengertian Media Flash Card............ccooiiiiiiiiiii 15

b. Manfaat Media Flash Card ...........c.ccooiiiiiiiiiiie e 16

3. Pembelajaran IPAS Di Sekolah Dasar.........cccccccviiiiiiiiin e 17

a. Pengertian Pembelajaran IPAS ..........cccccooiiiiiiii 17

b. Capaian Pembelajaran IPAS ..........c.ccooiiiiiiiie e 18

c. Materi Sistem Pernapasan Manusia, Gangguan Pernapasan Dan Cara
Menjaga Kesehatan organ Pernapasan ...........cccccoovviieriiiiicninenec e 19

C. Kerangka BerfiKir.........ccoouiiiiiiiiiiiiiiiici s 27
BAB III METODE PENELITIAN .......cooiiiiiiiiiiie e 28
A. Model Pengembangan ............cccoiveiiiiiiieiini e 28
B. Prosedur Pengembangan ..........c.cccoviiiiiiiiiiiiin i 29
1. Analyze (ANALISIS) ....c.eeieiiiiiiiiieiie et 29

2. Design (PeranCangan) ........cccocoveuerrreerieenieesreesee e 28

3. Development (Pengembangan)..........ccccouveerieiiienienieesee e 30

4. Implementation (IMPlemMentasi) ........ccocovvieerrieiiciiieiie e 31

5. Evaluation (EVAlUasi).........cccviiiiiiiiie it 31

C. Desain Pengembangan ...........cccocueiiiiiiiiiiiieiieiise s 32
D. Tempat dan Waktu Pengembangan............ccoccvvviiiiiiiiiiiien e 33
1. Tempat Pengembangan ...........ccocvuevviiiiiiiiiiiisieie e 33

2. Waktu Pengembangan ...........cccoiuiiiiiiiiiiie i 33

E. Instrumen Penelitian..........cccooiiiiiiiiiiiiieiic e 34
1. Angket Analisis Kebutuhan GUIu ..........ccccooieiiiiiin e 34

2. Angket Analisis Kebutuhan SiSWa .........ccccocciiiiiiiiiiiiiies e 34

3. Angket Validasi Ahli Media ........cocceiieiiniiiiciicieneeseee e 35

4. Angket Validasi Ahll Materi........ccoooveiiiiiieiiiiie e 36

5. Angket ReSpon GUIU........ccviiiiiiiiiiiciis e 36

6. Angket ReSPON SISWa ....vvviiiiiiiiiiciiie i 37

7. KiS1-KiST S0L.....couiiiiiiiiieic e 38

F.  Teknik Pengumpulan Data ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiic e 41
Lo ANGKEL .. 41

2. WAWANCATA ..veveeiiiiiii ettt e e e s s e e e b e e s enrneeenn 43

xi



G. Teknik Analisis Data .........ccociiiiiiiiiiii 44

1. Tahapan Analisis Data.........cccceiiiiiiiiiiiii e 44

a. Kevalidan ... 44

b. KePraktiSan .......coccviiiiiieiiiieiiese s 45

C. KefeKtifan .......ooiiiiiie 45

2. NOImMa PengUJIan.......c.cocoiiiiiiiieiii e 47

H. Metode, Uji Coba dan Validasi Produk .............ccccovviiiiininiiniiice 47

L MEtOde. ... 47

2. UJE CODA it 48

3. Validasi Produki .........cccccooiiiiiiii i 48

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......ooiiiiiiii e 49
A. Data Produk Hasil Pengembangan ..............cccccoviiiiiiiiincnieecceeec e 49

B. Data Uji €CoDa .....ooiiieiiiiiieie et 49

1. Validasi Ahll Materi .......cocveiviiiiiiiiiiic e 49

2. Validasi Ahli Media Pembelajaran............cccoccovviiiiiiicniieiic e 51

3. Angket Kepraktisan GUIT .........cccoooiiiiiiiniiiicicece e 53

4. Angket Kepraktisan SISWa ........cccvviiiuiiiiiie i 55

3. Uji KefeKtifan......ccvieiiiiiiiicc e 56

C. Analisis Data ... 58

1. Angket Kepraktisan GUIT .........ccceeiiiiiiiiiiiiiice e 58

2. Angket Kepraktisan SISWa ........cccoiiviiiiiiieniinee e 59

3. Uji KefeKtifan. .....c.ooiiiiiieie e 61

D. ReViSi PrOAUK ......ooiiieiiiiiiie e 62

E. Kajian Produk AKRIT ......ccoooiiiiii e 64
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ......oooiiiiiiiiiii e 67
AL KESTMPULAN ..ot 67

Bl SAran ......ooi s 67
DAFTAR PUSTAKA ... 69
LAMPIRAN ..ot 73

xii



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
2.1 Capaian Pembelajaran & Tujuan Pembelajaran...........cccccoovviiiiiiiiiiicniinn, 19
3.1 Angket Analisis Kebutuhan GUIU............ccoiiiiiiiiiiiic e 34
3.2 Angket Analisis Kebutuhan Siswa ..........cccoooiiiiiiiiiiine e 34
3.3 Angket Validasi MEAIA .......ccooueiiiiiiiiiiieee e 35
3.4 ANGKEt Validasi MAEri.......cc.cceiiiiiiiiiieieee e 36
3.5 ANQKEL RESPON GUIU.....viiiieiiiieiie sttt ettt e ettt e b e naeesreeenne e 36
3.6 ANQKEL RESPON SISWA .....veeviiiiiiiieie ettt sre e sneenne s 37
3.7 KiSI-KIST S0 ... 38
3.8 Tingkat Validitas..........cccveiiiiiieiiiiieiee e 44
3.9 Tingkat KepraktiSan ..........ccceiviiieiiiiiiiiiiisi e 45
3.10 KefeKtifan ......oouiiiiiiiicc e 46
4.1 Angket KepraktiSan GUIT.......c.coiiuiiiiiiieiiiiie it siee s sneessneesnnee e 54
4.2 Posttest Uji Terbatas Siswa Kelas V ......oooiiiiiiiiee 56
4.3 Angket KepraktiSan GUIU..........cooveiiiiiiiiiiiii e 58
4.4 Angket KepraktiSan SISWa ........coceiiiiiiiiiiiiiiieiie e 60
4.5 Posttest Uji Luas Siswa Kelas V... 61
4.6 Hasil Revisi Produk..........ccccoviiiiiiiiiii 63

xiil



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
2.1 Kerangka Berpikir........coiiiiiiiiiiiiiic s 27
3.1 Model Pengembangan ADDIE ..........cccooiiiiiiii e 28
3.2 DeSAIN MEAIA ...t 29
4.1 Hasil Validasi AQlT Materi......c.ccoiiuiiiiiiiiiiie i 50
4.2 Saran Revisi dari Ahli Materi........cooeeiiiiiiiiiiiie e 51
4.3 Hasil Validasi Ahli MEIa ......c.coouiiiiiiiiiiie e 52
4.4 Saran Revisi dari Ahli Media .........ocoeiiiiiiiiiiiice e 53
4.5 Grafik Hasil Posttest Uji Terbatas..........cccveviiiiiiiiiiiiiie i 55

X1v



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
1 Surat Permohonan Pengajuan Judul............cccooiiiiiiiiiiii 73
2 Surat [Zin Penelitian ..........cccoouiiiiiiiiiieeee e 75
3 Surat Pemanfaatan Produki............cccoiiiiiiii e 76
4 Surat Keterangan Penelitian...........cccocoveiiiiiiii e 77
5 Berita Acara Kemajuan Pembimbingan ..........ccccocociiiiiiiiiiiiiicicceccece 78
6 Lembar WawancCara GUIT.........c.eeieiiiiaiie ittt sse e e e nne e e 80
7 Need ASSESMENT GUITL......ceiiiiiiieieeiieesiee et sre e e e nneesnne e 82
8 Need ASSESMENt SISWA......c.iiiiiiiiiiiie i 83
9 Perangkat Pembelajaran ...........cccovveiiiiiiiiiiiicsee e 85
10 Hasil Validasi Media ........ccceeiiiiiieiiiiiiesie et 111
11 Hasil Validasi Materi.........cueieeiiieiiiiieeiie e 115
12 Angket RESPON GUIT ....ciiviiiiiiieiiiieiiie sttt sne e nnnee e 119
13 Angket RESPON SISWa.....ccviiiiiiiiiiiiesieee e 121
14 Hasil Pre Test dan POSt TEST ......cccuiiieiiiieiii et 126
15 DOKUMENTAST +. vttt sttt ettt ettt et e et e b e e sneesnneennee s 146
16 HaSTl Plagiasi......cceeiiieiiiiiieiiie sttt 148

XV



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan memiliki peran penting dalam mencetak sumber daya
manusia yang unggul. Namun demikian, masih terdapat sejumlah siswa di
jenjang sekolah dasar yang mengalami kesulitan dalam memahami pelajaran,
khususnya mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). Data dari Asesmen
Nasional tahun 2023 menunjukkan bahwa sekitar 57% siswa Sekolah Dasar
belum mampu memahami konsep dasar sains, termasuk materi tentang sistem
pernapasan manusia. Salah satu penyebabnya adalah penggunaan media
pembelajaran yang masih pasif, tidak melibatkan siswa secara aktif, dan
minimnya pemanfaatan media pembelajaran yang konkret. Pemilihan media
yang sesuai dengan karakteristik siswa akan membantu menciptakan
pembelajaran yang lebih efektif dan efisien. Hal ini juga mempermudah siswa
dalam memahami materi yang disampaikan guru (Sungkono, 2024). Dalam
mengatasi persoalan tersebut, dibutuhkan media pembelajaran konkret yang
dapat diraba dan dimanipulasi oleh siswa. Salah satu alternatif yang dapat
digunakan adalah flash card pada papan bergambar, di mana siswa dapat
belajar secara aktif dengan cara memasang dan mencocokkan informasi secara
langsung. Media ini mampu mendukung pemahaman konsep melalui
pengalaman belajar nyata yang menyenangkan.

Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 23 April 2024 yang telah
dilakukan di SD Negeri Pagung 2 Kelas V pada mata pelajaran ilmu
pengetahuan alam dan sosial (IPAS) pada materi sistem pernapasan pada
manusia ditemukan masalah. Permasalahan dapat dilihat dari dua aspek
diantarannya yaitu oleh guru dan siswa. Penggunaan metode, media, sumber
belajar dan bahan ajar yang menarik sangat diperlu diperhatikan.
Permasalahan yang sering terjadi pada peserta didik khususnya mata pelajaran

ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) peserta



didik kurang dapat memahami tentang nama organ, fungsi sistem pernapasan
manusia, gangguan pernapasan manusia dan cara menjaga Kesehatan organ
manusia. Menurut Borgo Daulay (2021) penggunaan media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar dapat memberikan efek psikologis terhadap
peserta didik, seperti menumbuhkan keinginan dan minat baru, mendorong
kegiatan belajar, dan meningkatkan motivasi. Oleh karena itu, penting bagi
guru untuk memahami dan memilih media pembelajaran yang efektif guna
menunjang pencapaian belajar siswa. Namun, dalam praktiknya, guru sering
menghadapi berbagai kendala, seperti pemilihan media yang kurang tepat,
daya tarik media yang rendah, keterbatasan sumber belajar, serta bahan ajar
yang kurang variatif dan belum sepenuhnya mendukung kebutuhan belajar
siswa.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada tanggal 23 April 2024
ditemukan beberapa kendala dalam proses pembelajaran, salah satunya adalah
guru belum menggunaan media pembelajaran yang menarik sehingga kurang
mendapat perhatian siswa, guru hanya mengandalkan media yang tersedia
disekolah saja misalnya, alat peraga sistem pernapasan manusia yang terbuat
dari kertas A4 yang digambar sistem pernapasan manusia pada bagian dada
kiri dan kananya ditempel balon kemudian atasnya balon ditempel sedotan
plastik yang fungsinya untuk meniup balon, menonton video dari youtube
yang memiliki durasi waktu yang panjang sehingga siswa nya melihat tetapi
tidak paham dengan materinya, gambar yang ada pada buku peganggan
berukuran kecil dan memiliki warna yang kurang menarik yang
memungkinkan peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami nama
organ dan fungsi materi sistem pernapasan manusia. Penggunaan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran perlu disesuaikan dengan
karakteristik peserta didik. Prananda et al. (2020) menegaskan bahwa
pemilihan media pembelajaran yang sesuai dapat memberikan dampak positif
pada proses pembelajaran, dimana media pembelajaran mencangkup segala

bentuk alat atau materi yang difungsikan untuk menyampaikan pembelajaran.



Bukan hanya permasalahaan dari guru, melainnkan permasalahan yang
ditemukan dari siswa yaitu kurangnya motivasi pada siswa, yang ditandai
dengan adannya sebagian siswa yang kurang tertarik untuk mengikuti
pembelajaran sehingga siswa yang asik mengobrol dengan teman
sebangkunnya dan ada siswa yang keluar masuk izin ketoilet. Beberapa siswa
cenderung pasif dalam proses belajar, karena siswa hanya banyak
mendengarkan penjelasan dari guru. Pembelajaran yang didominasi oleh guru
dan penggunaan media yang kurang menarik membuat siswa mudah bosan
dalam pembelajaran. Akibat dari adannya situasi tersebut, membuat
menurunan hasil belajar peserta didik yang tidak optimal, terlihat dari
rendahnnya pemahaman peserta didik terkait materi tentang sistem
pernapasan manusia, seperti yang sudah dibuktikan pada tanggal 23 April
2023 saat mengerjakan pretest dengan 20 siswa yang dinilai, dari 16 siswa
mendapatkan nilai dibawah kriteria ketuntasan minimum (KKM). Dengan
nilai rata-rata 65 dan 4 siswa lainnya mendapatkan nilai diatas KKM dengan
rata-rata 95. Suminar (2019) mengungkapkan bahwa suatu aktivitas yang
menghasilkan perubahan tingkah laku dari pembelajar baik aktual maupun
potensial disebut pembelajaran.

Selain melakukan observasi juga dilakukan kegiatan wawancara pada
tanggal 23 April 2023 dengan guru kelas V setelah melakukan pembelajaran
tentang sistem pernapasan manusia. Dari hasil wawancara tersebut diperoleh
data bahwa siswa senang belajar dengan menggunakan media visual.
Berdasarkan hasil analisis permasalahan yang telah lakukan tentunya hal
tersebut menjadi suatu permasalahan yang seharusnya dapat diselesaikan pada
kegiatan pembelajaran materi sistem pernapasan manusia. Salah satu solusi
yang dapat dilakukan di sekolah dasar agar dapat mengatasi permasalahan
yang sudah dijelaskan diatas yaitu dapat mengembangkan media
pembelajaran berbasis permainan. Hamalik dalam (Wahyuningtyas, 2020:24)
mengemukakan bahwa pemakaian media pembejaran dalam proses belajar

mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru, serta



membangkitkan motivasi bagi peserta didik dalam proses belajar mengajar.
Sedangkan menurut Wiratmojo dan Sasonohardjo dalam (Junaidi, 2019)
penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi pengajaran akan sangat
membantu keefektifan proses pembelajaran dalam penyampaian pesan dan isi
pelajaran saat itu. Dalam hal ini sebelum memilih media pembelajaran perlu
dipertimbangkan sesuai dengan karakteristik peserta didikan yang
bersangkutan.

Penggunaan media pembelajaran selama ini masih banyak didominasi
oleh media yang bersifat pasif, kurang kontekstual, dan belum sepenuhnya
disesuaikan dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Dalam pembelajaran
materi sistem pernapasan manusia, guru umumnya masih mengandalkan
media yang terbatas di sekolah serta melihat video dari YouTube yang
berdurasi panjang dan kurang sesuai dengan karakteristik siswa. Hal ini sering
kali membuat siswa merasa bosan dan mengalami kesulitan dalam memahami
materi yang disampaikan. Namun demikian, materi ini bersifat abstrak dan
membutuhkan bantuan media yang konkret dan visual agar lebih mudah
dipahami. Ulhusna et al. (2020) menyatakan bahwa secara umum, permainan
memiliki karakteristik yang sesuai dengan minat peserta didik, sehingga dapat
membangkitkan rasa ingin tahu, meningkatkan partisipasi belajar, serta
membantu siswa dalam memahami materi secara lebih menyenangkan dan
mudah diingat. Berdasarkan hal tersebut, peneliti mengembangkan media
pembelajaran baru berupa flash card pada papan bergambar untuk mata
pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) materi sistem pernapasan
manusia. Media ini dirancang untuk menggabungkan keunggulan media
visual, unsur permainan edukatif yaitu berupa tebak tebakan menggunakan
flash card yang bisa digosok beserta papan gambar bisa dibongkar pangsang
dan konteks nyata dalam pembelajaran. Diharapkan, penggunaan media ini
dapat meningkatkan daya tarik pembelajaran, mendorong partisipasi aktif,
serta memperkuat pemahaman konsep siswa secara efektif. Selain itu, media

ini merupakan inovasi baru yang belum pernah digunakan dalam



pembelajaran sistem pernapasan di SDN Pagung 2, sehingga diharapkan

mampu memperkaya variasi media pembelajaran yang sesuai dengan

kebutuhan siswa sekolah dasar. Berdasarkan uraian tersebut, peneliti tertarik

untuk mengkaji dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Flash

Card Pada Papan Bergambar Materi Sistem Pernapasan Manusia Kelas V

SDN Pagung 2.”

. Batasan Masalah

Dari latar belakang yang sudah sajikan di atas, maka dapat diperoleh

batasan masalah sebagai berikut ini:

1.

Guru belum memanfaatkan media pembelajaran yang inovatif dan
menarik perhatian siswa. Media pembelajaran yang digunakan masih
sebatas alat peraga sederhana, misalnya gambar sistem pernapasan
manusia pada kertas A4 yang dilengkapi dengan balon dan sedotan
sebagai representasi organ, tetapi kurang optimal dalam mendukung
pemahaman peserta didik.

Sumber belajar yang digunakan oleh guru sebagian besar berasal dari
video YouTube berdurasi panjang, sehingga siswa cenderung hanya
menonton tanpa memahami isi materi secara mendalam.

Selama proses pembelajaran, siswa cenderung pasif karena hanya
mendengarkan penjelasan guru tanpa adanya aktivitas atau keterlibatan
langsung yang dapat meningkatkan minat belajar.

Keterbatasan sarana dan prasarana di sekolah menjadi kendala dalam
optimalisasi penggunaan media pembelajaran khususnya dalam mata
pelajaran IPAS

Hasil belajar siswa masih tergolong rendah. Dari 20 siswa yang dinilai, 16
siswa memperoleh nilai di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
dengan rata-rata nilai 65, sementara hanya 4 siswa yang melampaui KKM
dengan rata-rata nilai 95.

Guru belum merancang media pembelajaran berupa flash card pada papan

bergambar sebagai pilihan lain dalam menyajikan materi sistem



pernapasan manusia yang dapat mendorong interaksi serta pemahaman

siswa pada pembelajaran IPAS.

C. Rumusan Masalah

1.

Bagimana kevalidan media Flash Card pada pembelajaran IPAS dengan
materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri Pagung 2?
Bagaimana keefektifan media Flash Card dalam pembelajaran [PAS pada
materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri Pagung 2?
Bagaimana kepraktisan media Flash Card dalam pembelajaran IPAS pada

materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri Pagung 2?

D. Tujuan Penelitian

1.

Untuk dapat mengetahui kevalidan media Flash Card dalam pembelajaran
IPAS pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD Negeri Pagung
2.

Untuk dapat mengetahui keefektifan media Flash Card dalam
pembelajaran IPAS pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD
Negeri Pagung 2.

Untuk dapat mengetahui kepraktisan media Flash Card dalam
pembelajaran IPAS pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD

Negeri Pagung 2.

E. Manfaat Penelitian

Penelitian ini berbentuk produk media Flash Card pada pembelajaran

IPAS materi sistem pernapasan pada manusia kelas V SD Negeri Pagung 2.

Maka dengan adanya penelitian ini, peneliti berharap dapat memperoleh hasil

untuk memberikan partisipasi dalam proses kegiatan belajar mengajar

sehingga dapat memberikan manfaat dari banyak pihak yang lain. Manfaat

penelitian ini sebagai berikut;

1.

Bagi Pendidik
Dengan adanya penelitian ini, diharapkan guru dapat memberikan

inovasi dan termotivasi sehingga dapat membuat media pembelajaran



yang lebih menarik untuk dapat dipelajari oleh peserta didik yang
kedepannya membuat prestasi belajar siswa meningkat khususnya dalam

mata pelajaran IPAS.

Bagi Peserta Didik

Melalui penelitian ini dapat diharapkan sekolah bisa meningkatkan
hasil belajar serta menjadikan peserta didik lebih antusias dalam
mengikuti pembelajaran IPAS.
Bagi Sekolah

Melalui penelitian ini dapat diharapkan sekolah untuk memberikana
saran dan prasaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan
pendidik dapat mengembangkan kreativitasnnya dalam menggunakan
serta mendesain media pembelajaran yang lebih menarik dari berbagai

segi misalnya dalam hal pewarnaan.
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