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MOTTO 

 

“Allah tidak akan membenani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya Dia mendapat (pahala) dari (kebijakan) yang dikerjakannya dan 

mendapat (siksa) dari (kejahatan) yang diperbuatnya” 

(Q.S Al-Baqarah:286) 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah:5) 
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RINGKASAN  

 

Awalu Maratus Solikhah, 2114060150 PGSD : Pengembangan Media 

Pembelajaran Pada Materi Keberagaman Budaya Kediri Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Kelas 4 SDN Sukoharjo. Skripsi, PGSD, FKIP, UN Pgri Kediri, 

2025.  

Kata kunci : Media Pembelajaran, Powtoon, Kearifan Lokal, Keberagaman Budaya 

 Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil observasi dan wawancara dengan 

guru kelas IV SDN Sukoharjo. Permasalahan yang ditemukan dari hasil observasi 

dan wawancara yaitu minimnya penggunaan media pembelajaraan dalam proses 

pembelajaran, serta guru belum menggunakan media pembelajaran berbasis 

teknologi. Sehingga dari permasalahan tersebut menyebabkan siswa kesulitan 

dalam memahami materi pelajaran. Selain itu, banyak siswa mengalami penurunan 

nilai dalam pembelajaran. Hal tersebut dilihat dari data nilai ulangan harian siswa. 

Dari 26 siswa hanya 6 siswa yang memenuhi nilai Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM). Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu adanya media pembelajaran 

yang digunakan untuk menunjang berlangsungnya proses pembelajaran. Media 

pembelajaran yang dapat dikembangkan salah satunya yaitu media pembelajaran 

powtoon materi keberagaman budaya khususnya pada kearifan lokal daerah. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan 

media pembelajaran powtoon pada materi keberagaman budaya kelas IV SDN 

Sukoharjo.   

 Metode yang digunakan Research and Development (R&D) tipe 

development studies dengan uji formative evaluation menurut Tessmer. Dengan dua 

langkah yaitu Preliminary dan Prototyping. Dalam preliminary terdapat dua tahap 

yaitu analisis dan desain. Sedangkan dalam protyping terdapat lima tahap yaitu self 

evaluation, expert review, one to one, small group, field test. Subjek pada penelitian 

ini yaitu guru kelas VI, siswa kelas V, dan 26 siswa kelas VI. Instrumen penelitian 

yang digunakan yaitu angket validasi, angket kepraktisan dan tes. Teknis analisis 

data dalam penelitian ini mencangkup persentase kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan.  

 Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa : (1) Kevalidan diperoleh dari hasil 

penilaian validator ahli media  sebesar 84% dan validator ahli media sebesar 92%, 

dari hasil kedua termasuk dalam kategori sangat valid; (2) Kepraktisan berdasarkan 

angket respon guru sebesar 90% dan angket respon siswa one-to-one sebesar 80%,  

siswa small group sebesar 82%, siswa field test sebesar 79%, semuanya termasuk 

dalam kategori sangat praktis; (3) Keefektifan diperoleh dari hasil post test tahap 

one-to-one 100% siswa mencapai ketuntasan belajar, post test tahap small group 

83% siswa mencapai ketuntasan belajar, dan post test tahap field test 88% siswa 

mencapai ketuntasan belajar. Dari beberapa tahapan tersebut dapat dibuktikan 

bahwa media pembelajaran powtoon dapat dikatakan efektif. Simpulan dari 

penelitian ini media pembelajaran powtoon dinyatakan valid, praktis, dan efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Kurikulum yang digunakan saat ini yaitu kurikulum merdeka. Dalam 

kurikulum merdeka pendidik diberikan keleluasaan untuk menciptakan 

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan lingkungan peserta didik, serta 

pembelajaran yang berkualitas. Kurikulum merdeka dengan pembelajaran 

intrakurikuler yang beragam, dimana konten akan lebih optimal agar peserta didik 

memiliki cukup waktu untuk mendalami konsep dan menguatkan kompetensi.  

Kurikulum merdeka adalah kurikulum yang memiliki tujuan untuk menumbuhkan 

minat dan bakat peserta didik sejak dini, dengan berfokus pada pengembangan 

karakter, materi esensial, dan kompetensi peserta didik (Sayekti, 2023). Pada 

kurikulum merdeka peserta didik diberikan ruang untuk berkreasi dan 

menyesuaikan pembelajaran dengan kebutuhan dan minat siswa. Kurikulum 

merdeka mendorong penggunaan berbagai macam model pembelajaran (Supryady, 

2022).  

Pendidikan Pancasila adalah mata pelajaran yang digunakan sebagai tempat 

untuk mengembangkan dan melestarikan nilai – nilai luhur dan moral yang telah 

melekat pada budaya bangsa Indonesia. Winarno (2020) menyatakan bahwa, 

Pendidikan Pancasila merupakan bidang studi yang mempelajari tentang peranan 

warga negara dalam kehidupan bernegara yang sesuai dengan ketentuan Pancasila 

dan UUD 1945, agar menjadi warga negara yang dapat diandalkan oleh bangsa dan 

negara. Adapun karakteristik dari mata pelajaran Pendidikan Pancasila yaitu 

pertama, penekanan pada profil pelajar Pancasila yang dimana dalam Kurikulum 

Merdeka terdapat peran penting yang dapat diwujudkan (Hidayat dkk, 2023).  Peran 

penting dalam profil pelajar Pancasila mencangkup enam hal yaitu, bertaqwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, mandiri, bernalar kritis, kreatif, bergotong royong, 

berkebinekaan global.  Kedua, pendidikan karakter sebagai inti pembelajaran yang 

bertujuan menumbuhkan nilai kejujuran, tanggung jawab, toleransi, dan gotong 

royong terhadap siswa. Menurut Gaffar (dalam Kesuma dkk, 2012) mendefinisikan 

pendidikan karakter sebagai proses transformasi nilai-nilai kehidupan yang  
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ditumbuhkembangkan dalam kepribadian seseorang sehingga menjadi satu dalam 

perilaku kehidupan orang itu. 

Pada sekolah dasar Pendidikan Pancasila menjadi peran penting untuk 

menumbuhkan generasi muda yang berkarakter Pancasila. Pendidikan karakter 

merupakan sistem pendidikan yang terdiri dari komponen pengetahuan, kesadaran, 

atau kesiapan bertindak untuk mengembangkan nilai – nilai reflektif percaya diri, 

rasional, logis, kritis analitis, kreatif, mandiri, bertanggung jawab pada peserta didik 

(Sukiyat, 2020). Karakteristik Pendidikan Pancasila dapat menghasilkan generasi 

penerus bangsa yang mampu berkontribusi positif untuk  negara dan berjiwa 

Pancasila bagi kemajuan bangsa dan negara supaya menjadi lebih efektif dan 

bermanfaat bagi peserta didik dalam menanamkan nilai – nilai luhur Pancasila. 

Penanaman hal tersebut dapat diwujudkan dengan penanaman nilai sejak dini, 

mengetahui keragaman budaya, pendekatan kontekstual, dan penekanan pada sikap 

dan perilaku (Kaelan, 2019). 

Keragaman budaya Indonesia sangat penting dipelajari oleh siswa agar 

siswa lebih memahami keberagaman budaya Indonesia. Dalam konteks 

pemahaman masyarakat majemuk, selain kebudayaan kelompok suku bangsa, 

masyarakat Indonesia juga terdiri dari berbagai kebudayaan yang bersifat 

kewilayahan yang berasal dari pertemuan berbagai kebudayaan kelompok suku 

bangsa yang ada di daerah tersebut (Mulyana, 2020). Nilai dan sikap dari 

kebudayaan Indonesia yang sesuai dengan karakter bangsa dapat dijadikan cara 

untuk menanamkan karakter siswa di sekolah. Pada keberagaman kebudayaan di 

Indonesia dapat dikaji lebih dalam, untuk diimplementasikan dalam kehidupan 

sehari-hari. Indonesia memiliki banyak keragaman budaya dari peninggalan 

kerajaan hindu, budha, dan islam yang sangat beragam, mulai dari bangunannya, 

tokoh, serta nilai-nilai yang terkandung di dalamnya yang dapat dikembangkan dan 

diteladani. Salah satu upaya yang dilakukan oleh pemerintah dan masyrakat untuk 

senantiasa menjaga nilai-nilai budaya yang ada di Indonesia yakni dengan 

memasukkan unsur nilai budaya tersebut dalam dunia pendidikan (Zahrawati et al. 

2021).  Keberagaman budaya yang ada di Indonesia membawa keberuntungan bagi 

warga negara, seperti halnya warga negara Indonesia meskipun berbeda – beda suku 

bangsa akan tetapi bisa saling menghargai, selain itu warga negara Indonesia juga 
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dapat dipandang baik di negara lain bahwa saling menghargai dan menghormati 

atas perbedaan.  

Kearifan lokal dapat diartikan sebagai budaya asli yang berkembang di 

sebuah daerah oleh masyarakat. Saidah & Aka (2020) berpandangan kearifan lokal 

merupakan suatu kekayaan lokal yang berkaitan dengan pandangan hidup yang 

mengakomodasi kebijakan berdasarkan tradisi yang berlaku dalam suatu daerah. 

Pada sekolah dasar kearifan lokal sangatlah penting, pembelajaran berbasis kearifan 

lokal merupakan pembelajaran yang diwujudkan untuk membentuk peserta didik 

agar lebih dekat dengan lingkungan nyata sekitarnya dan juga sebagai bahan untuk 

mengembangkan potensi setiap daerah. Namun, guru belum bisa memadukan 

antara pembelajaran materi kebudayaan dengan kearifan lokal, sehingga 

pengetahuan siswa terkait kearifan lokal daerahnya masih terbilang kurang.  

Berdasarkan hasil observasi di SDN Sukoharjo Kecamatan Kayen Kidul, 

didapatkan permasalahan mengenai hasil belajar siswa kelas 4 terhadap 

keberagaman budaya khususnya kearifan lokal daerah masih tergolong relatif 

rendah. Hal tersebut dikarenakan minimnya penggunaan media pembelajaran yang 

belum berjalan secara optimal sehingga menyebabkan siswa kesulitan dalam 

memahami materi. Hal tersebut dibuktukan dari data nilai ulangan harian siswa. 

Dari 26 siswa hanya 6 siswa yang memenuhi nilai KKM, sedangkan 20 siswa 

lainnya mendapatkan nilai di bawah KKM. Hasil observasi ini didukung oleh hasil 

wawancara dengan guru kelas 4.  

Berdasarkan permasalahan di atas dibutuhkan solusi yaitu dengan 

mengembangkan media pembelajaran terkait materi kebudayaan daerah yang 

menarik untuk siswa kelas 4. Salah satunya yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis powtoon. Dengan menggunakan media pembelajaran yang 

menarik dan tepat dapat membangun semangat belajar siswa dan menghilangkan 

rasa bosan siswa dalam pembelajaran. Novita (2019) menyatakan bahwa 

ketidakaktifan siswa disebabkan salah satunya oleh penggunaan media 

pembelajaran yang masih minim. Perkembangan teknologi saat ini dapat 

memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajran, selain itu juga 

bermanfaat bagi siswa untuk memahami materi dengan lebih mudah. Seperti 
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menggunakan media pembelajaran berbasis powtoon, untuk menarik siswa agar 

mudah memahami materi kebudayaan khususnya pada kearifan lokal daerah.  

Dengan perkembangan zaman diera modern ini, semua aspek yang ada 

harus mengikuti perkembangan. Terkhusus pada pendidikan harus mampu 

mengembangkan inovasi yang nantinya dapat dijadikan untuk menaikkan minat 

masyarakat. Media pembelajaran dapat memberikan konstribusi dalam 

meningkatkan minat belajar siswa Tobamba (2019). Ilmu pengetauhan dan 

teknologi memiliki peranan penting di dunia pendidikan dalam rangka 

mencerdaskan kehidupan bangsa.  Dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, 

peran pendidikan sangatlah penting dalam menentukan ilmu pengetahuan dan 

teknologi. Dengan pesatnya perkembangan era globalisasi, seharusnya pemerintah 

memperhatikan pendidikan yang dimana merupakan salah satu aspek program dari  

pemerintah. Oleh karena itu, perlu dilakukan adanya pemgelompokan khusus yang 

bertujuan untuk menciptakan proses belajar mengajar yang dapat berlangsung 

dengan optimal.  

Pada saat ini perkembangan teknologi telah menghadirkan media 

pembelajaran melalui android dan komputer. Meskipun siswa telah mendapatkan 

alat bantu melalui komponen tersebut akan tetapi, siswa tetap dihadapkan dengan 

tantangan dalam penggunaan android maupun komputer. Dari hal tersebut dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran harus disesuaikan dengan 

tujuan dan perkembangan zaman. Sehingga penyesuaian media pembelajaran di era 

revolusi 4.0 mendesak untuk dilakukan, karena keadaan media pemebelajaran 

merupakan salah satu inovasi pendidikan yang dapat meningkatkan keterampilan 

(Khairunnisa dan Ilmi, 2020). Hal tersebut menjadikan siswa dan guru dituntut 

untuk lebih kreatif dan inovatif dalam mendesain pembelajaran. Oleh sebab itu, 

dalam melaksanakan pembelajaran di sekolah perlu adanya perubahan inovasi yang 

efektif dan efesien. Karena sejatinya dalam proses pembelajaran yang baik akan 

melahirkan proses belajar yang efektif (Jundu et al., 2019).  

Dengan desain menarik dan beragam dari powtoon menjadikan proses 

pembelajaran tidak membosankan. Powtoon adalah suatu layanan online yang 

didalamnya terdapat fitur animasi untuk membuat media pembelajaran (Putri, Y. A 

& Maryani, 2020).  Fitur animasi yang disediakan antara lain animasi tulisan 
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tangan, animasi kartun, dan efek transisi yang lebih hidup serta pengaturan timeline 

yang sangat mudah (Astika, dkk. 2019). Setiap konten yang ada di dalam media 

pembelajaran didesain menggunakan aplikasi powtoon, kelebihan dari aplikasi 

powtoon dapat memberikan penyajian yang berbeda dari media pembelajaran 

lainnya. Media pembelajaran powtoon ini memiliki unsur pendengaran dan 

penglihatan sehingga dapat meningkatkan tingkat memori siswa dalam memahami 

materi pembelajaran yang dijelaskan (Hamid et al., 2024).  

Media pembelajaran powtoon ini dapat mengubah situasi pembelajaran 

yang membosankan menjadi jauh lebih menarik dan menyenangkan, karena 

penyajian media pembelajaran dari aplikasi powtoon ini memiliki tampilan yang 

berbeda dari lainnya, sehingga siswa lebih mudah dalam memahami materi yang 

diajarkan. Melalui media pembelajaran ini dapat memudahkan siswa memahami isi 

materi yang diajarkan melalui video yang dilengkapi dengan audiovisual. Video 

pembelajaran powtoon yang akan dikembangkaan meiliki animasi di dalam 

materinya, sehingga dapat menarik perhatian siswa dalam memahami materi. 

Dengan demikian pendidik lebih mudah menuntun pemahaman siswa untuk 

mengenal lebih jauh tentang keberagaman budaya khususnya  kearifan lokal daerah.  

Berdasarkan pemaparan di atas, analisis yang telah ditemukan yaitu 

berdampak pada pembelajaran yang kurang efektif. Oleh karena itu, penelitian ini 

memunculkan gagasan atau ide inovatif dalam pemanfaatan teknologi, sebagai 

sumber belajar yang memuat materi tentang keberagaman budaya untuk siswa kelas 

4 Sekolah Dasar dengan judul “Pengembangan media pembelajaran powtoon 

berbasis kearifan lokal pada materi keberagaman budaya Kediri untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 4 SDN Sukoharjo”. 

 

B. Batasan Masalah  

Berdasarkan paparan identifikasi masalah di atas, masalah yang 

teridentifikasi cukup banyak dan luas, sehingga perlu adanya pembatasan masalah. 

Dari permasalahan tersebut, peneliti ingin memfokuskan terkait dengan kurangnya 

media pembelajaran, sehingga perlu dikembangkan media pembelajaran video 

interaktif berbasis powtoon pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila materi 

keberagaman budaya di kelas 4 SDN Sukoharjo.  
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C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan paparan latar belakang di atas maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah  : 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran powtoon pada materi 

keberagaman budaya kearifan lokal daerah untuk siswa kelas 4 SDN 

Sukoharjo? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran powtoon pada materi 

keberagaman budaya kearifan lokal daerah untuk siswa kelas 4 SDN 

Sukoharjo? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran powtoon pada materi 

keberagaman budaya kearifan lokal daerah untuk siswa kelas 4 SDN 

Sukoharjo? 

 

D. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan paparan latar belakang, rumusan masalah di atas maka tujuan 

penelitian ini adalah : 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran powtoon pada materi  

keberagaman budaya kearifan lokal daerah untuk siswa kelas  4 SDN  

Sukoharjo 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran powtoon pada materi 

keberagaman budaya kearifan lokal daerah untuk siswa kelas 4 SDN 

Sukoharjo. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran powtoon pada materi  

keberagaman budaya kearifan lokal daerah untuk siswa kelas 4 SDN 

Sukoharjo. 

 

E. Kegunaan Penelitian  

Kegunaan penelitian terbagi menjadi dua yaitu kegunaan teoritis dan 

kegunaan praktis. 
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1. Kegunaan Teoritis 

Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan kajian dalam 

mengembangkan media pembelajaran di Sekolah Dasar. 

2. Kegunaan Praktis 

a. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini berguna bagi guru untuk memberikan masukan 

dalam mengembangkan media pembelajaran yang lebih inovatif, 

sehingga dapat menciptakan proses belajar yang menyenangkan dan 

dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan.  

b. Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini dapat memberikan pengetauhan dan informasi 

kepada siswa SDN Sukoharjo. 

c. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai pertimbangan pihak 

sekolah untuk penggunaan media pembelajaran dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa.  

d. Bagi Perpustakaan Pusat UNP Kediri 

Hasil penelitian ini dapat memberikan informasi dan wawasan bagi 

mahasiswa sebagai bahan referensi.  
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