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ABSTRAK 

Bagas Priyo Sembodo: Pengembangan Media Scrapbook Pada Mata Pelajaran 

Bahasa Indonesia Materi Menulis Teks Prosedur Pada Kelas IV SD Negeri 1 

Sekaran, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025  

 

Kata Kunci: Pengembangan, Scrapbook, Teks Prosedur 

Permasalahan yang timbul pada siswa kelas IV SD Negeri 1 Sekaran dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya materi teks prosedur, adalah kesulitan 

siswa dalam menuangkan gagasan dan konsep ke dalam tulisan yang tersusun rapi 

menjadi kalimat utuh. Hal ini disebabkan oleh metode pembelajaran yang masih 

didominasi oleh ceramah dan penggunaan papan tulis, tanpa didukung media 

pembelajaran yang bervariasi dan menarik. Akibatnya, siswa kurang fokus, 

merasa jenuh, dan tidak termotivasi untuk berpartisipasi aktif dalam 

pembelajaran. Berdasarkan hasil belajar, 48,15% siswa belum mencapai KKM, 

serta dari hasil angket menunjukkan bahwa siswa lebih tertarik jika pembelajaran 

didukung oleh media yang menarik seperti media berbasis visual. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu menghasilkan media pembelajaran untuk 

membuktikan kelayakan media yang ditinjau dari kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan. Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and 

Developmen (R&D) dengan model ADDIE yaitu Analyze (Analisis), Design 

(Desain), Development (Pengembangan), Implement (Implementasi), dan 

Evaluate (Evaluasi). Dalam penelitian ini menggunakan tiga instrument yaitu 

pedoman wawancara, agket, dan soal tes (LKPD). 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran scrapbook yang 

dikembangkan telah memenuhi kriteria kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan 

dengan hasil yang sangat memuaskan. Dari aspek kevalidan, media dinyatakan 

valid oleh ahli materi dengan persentase 80% dan sangat valid oleh ahli media 

dengan skor 98%, menunjukkan kualitas isi dan tampilan media yang baik. Aspek 

kepraktisan juga menunjukkan hasil sangat tinggi, yaitu 95,5%, berdasarkan 

penilaian guru kelas IV SD Negeri 1 Sekaran, yang menandakan media ini mudah 

dan efektif digunakan dalam pembelajaran. Dari segi keefektifan, terjadi 

peningkatan signifikan pada hasil belajar siswa, di mana rata-rata nilai post-test 

mencapai 85,7 pada uji coba terbatas dan 91,25 pada uji coba luas, jauh 

melampaui nilai KKM sebesar 75, sehingga membuktikan bahwa media 

scrapbook efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media scrapbook pada 

materi teks prosedur kelas IV sekolah dasar valid, praktis, dan efektif digunakan 

dalam pembelajaran.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah Dasar memiliki peran 

penting dalam membentuk keterampilan berbahasa siswa. Anatasya, dkk 

(2020) menyebutkan bahwa tujuan utama pembelajaran ini adalah 

membimbing siswa agar mampu berkomunikasi secara etis, baik secara lisan 

maupun tulisan, serta memahami dan menggunakan Bahasa Indonesia secara 

tepat. Selain itu, menurut Eriansyah dan Baadilla (2023), pembelajaran 

Bahasa Indonesia juga bertujuan untuk mengasah kemampuan berpikir kritis 

siswa. Dengan demikian, pelajaran Bahasa Indonesia di SD tidak hanya 

berfokus pada aspek bahasa, tetapi juga berkontribusi terhadap 

pengembangan pola pikir kritis melalui penguasaan keterampilan berbahasa. 

Keterampilan berbahasa tidak hanya sebatas kemampuan dalam 

berkomunikasi, tetapi juga meliputi berbagai aspek seperti menyimak, 

berbicara, membaca, dan menulis (Yuono, 2019). Di antara keterampilan-

keterampilan tersebut, menulis menjadi salah satu komponen penting yang 

mendapat perhatian khusus dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah 

Dasar. Menulis merupakan keterampilan berbahasa yang kompleks karena 

melibatkan kemampuan untuk membuat sebuah teks, (Amilia, 2018). Seperti, 

mengorganisasikan ide, menggunakan kosakata yang tepat, menerapkan 

struktur kalimat yang benar, serta memperhatikan unsur-unsur mekanik 

seperti ejaan, tanda baca, dan penggunaan huruf kapital. 

Dalam keterampilan menulis, siswa dilatih untuk menguasai kemampuan 

menulis secara bertahap, mulai dari menulis kalimat sederhana hingga 

menulis jenis-jenis teks seperti narasi, deskripsi, prosedur, dan persuasi. 

Mereka diajari untuk mengembangkan ide-ide utama secara terstruktur, 

menggunakan kosakata yang bervariasi, dan memperhatikan aspek-aspek 

kebahasaan seperti penggunaan kata depan, kata hubung, dan kata kerja 

secara tepat. 
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Oleh sebab itu, guru memiliki peran penting sebagai perancang sekaligus 

pelaksana pembelajaran dalam mengembangkan potensi menulis siswa. 

Menurut Agustin dan Indihaldi (2020), salah satu indikator keterampilan 

menulis dapat dilihat dari keberhasilan siswa dalam menyampaikan pesan 

melalui tulisan secara baik dan benar. Dengan demikian, siswa perlu dibekali 

kemampuan menulis, salah satunya melalui pembelajaran teks prosedur. 

Teks prosedur merupakan salah satu jenis teks nonfiksi yang bertujuan 

memberikan informasi kepada pembaca. Simatupang (2020) menyatakan 

bahwa teks prosedur berisi tahapan atau langkah-langkah dalam membuat 

atau melakukan sesuatu secara sistematis. Secara umum, tujuan dari teks 

prosedur adalah menyusun urutan langkah-langkah dalam suatu kegiatan. 

Teks ini memiliki struktur utama, yaitu judul atau tujuan, alat dan bahan, 

serta langkah-langkah pelaksanaan (Ayunisyah dkk., 2020). 

Dengan adanya struktur yang terorganisir, seperti judul/tujuan, daftar 

bahan atau peralatan, dan langkah-langkah yang terperinci, pembaca dapat 

dengan mudah memahami isi dan tujuan dari teks prosedur tersebut. Namun 

pada kenyataannya muncul permasalahan yang dialami siswa pada umumnya 

yaitu mengenai kesulitan untuk menuangkan gagasan dan konsep yang ada di 

dalam pikiran mereka ke dalam bentuk tulisan yang tersusun rapi menjadi 

kalimat-kalimat yang utuh. Selain itu, penggunaan struktur teks prosedur 

yang meliputi bagian pembuka, daftar bahan atau peralatan, serta urutan 

langkah-langkah belum diterapkan secara maksimal oleh para siswa, (Agustin 

& Indihaldi, 2020). 

Berdasarkan hasil pengamatan pada siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 

1 Sekaran, pada tanggal 7 Mei 2024 menunjukan bahwa guru mengajarkan 

materi teks prosedur kepada siswa masih menggunakan metode ceramah. 

Guru memegang kendali utama dalam proses penyampaian materi pelajaran. 

Pada saat pembelajaran, guru berdiri di depan kelas dan menjelaskan konsep, 

teori, atau informasi secara lisan kepada siswa. Selain itu penggunaan media 

pembelajaran dalam proses pembelajaran masih sangat minim. Guru hanya 

menggunakan tulisan-tulisan di papan tulis untuk meyampaikan materi. Hal 

ini menjadikan siswa cenderung tidak memberikan perhatian terhadap 
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pembelajaran yang berlangsung dimana siswa terlihat tidak fokus seperti 

asyik mengobrol dengan teman pada saat guru menjelaskan materi di depan 

kelas saat pembelajaran berlangsung. 

Selain melakukan observasi, peneliti juga melakukan wawancara dengan 

guru kelas IV di SD Negeri 1 Sekaran. Dari hasil wawancara tersebut 

diketahui bahwa guru cenderung menggunakan metode ceramah serta papan 

tulis sebagai media utama dalam kegiatan belajar mengajar. Metode ceramah 

dilakukan dengan menyampaikan materi secara lisan kepada seluruh siswa, 

sedangkan papan tulis dimanfaatkan untuk menuliskan poin-poin penting dari 

materi yang disampaikan. 

Penggunaan metode ceramah dan papan tulis secara dominan dapat 

berdampak pada respon dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. 

Dari 27 siswa, 13 merasa jenuh atau kurang termotivasi dengan gaya 

pembelajaran yang cenderung satu arah dan kurang melibatkan siswa untuk 

berpartisipasi aktif. Sehingga siswa mengalami permasalahan yang dialami 

siswa pada umumnya yaitu kesulitan untuk menuangkan gagasan dan konsep 

yang ada di dalam pikiran mereka ke dalam bentuk tulisan yang tersusun rapi 

menjadi kalimat-kalimat yang utuh. Berdasarkan data hasil belajar siswa pada 

materi teks prosedur yang diberikan oleh guru kelas, diketahui bahwa 13 dari 

27 siswa, atau sebesar 48,15%, memperoleh nilai di bawah Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM). Adapun KKM yang ditetapkan oleh SD Negeri 

1 Sekaran adalah sebesar 75. 

Salah satu penyebab rendahnya hasil belajar tersebut adalah kurangnya 

variasi dan ketertarikan dalam penggunaan media pembelajaran. Penggunaan 

media seperti video, animasi, gambar, atau alat peraga sebenarnya dapat 

membantu siswa memahami konsep dengan lebih jelas, meningkatkan 

kemampuan visualisasi, serta menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan. Namun, beberapa kendala menghambat guru dalam 

memanfaatkan media pembelajaran yang inovatif, di antaranya keterbatasan 

waktu, sarana dan prasarana yang kurang memadai, serta minimnya pelatihan 

dalam pembuatan dan penggunaan media tersebut. 
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Selain melakukan wawancara dengan guru, peneliti juga memberikan 

angket dengan siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri 1 Sekaran. Bahwa siswa 

mengalami kesulitan dalam menuangkan gagasan dan konsep yang ada di 

dalam pikiran mereka ke dalam bentuk tulisan yang tersusun rapi menjadi 

kalimat-kalimat yang utuh pada materi teks prosedur. Hal ini karena siswa 

lebih tertarik dalam penggunaan media pembelajaran daripada hanya 

menggunakan media papan tulis.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibutuhkan media pembelajaran 

yang mampu memvisualisasikan isi dari teks prosedur. Penggunaan media 

visual dinilai efektif dalam membantu siswa memahami setiap langkah dalam 

teks prosedur dengan lebih nyata dan jelas. Melalui visualisasi, siswa dapat 

menyaksikan secara langsung bagaimana suatu proses atau prosedur 

dilakukan, sehingga mereka tidak hanya terbatas pada membaca instruksi 

tertulis, tetapi juga dapat mengamati tiap tahapan secara visual. Dengan 

demikian, informasi yang kompleks dalam teks prosedur dapat disampaikan 

secara lebih terstruktur, konkret, dan mudah dipahami oleh siswa.  

Namun untuk meningkatkan keefektifan, kepraktisan dan menarik dalam 

pembelajaran, media visual tersebut dikembangkan menjadi sebuah buku 

kliping atau scrapbook. Menurut Rahmawanti, dkk (2020) scrapbook 

memiliki arti buku yang terdapat tempelan foto atau gambar di media kertas 

dan menghiasnya menjadi sebuah karya yang kreatif, dengan arti yang sama 

media pembelajaran  scrapbook merupakan salah satu media visual yang 

dapat digunakan dalam proses belajar mengajar. scrapbook sebagai media 

pembelajaran adalah sebuah buku yang berisi kumpulan gambar, foto, 

kliping, dan bahan-bahan lain yang disusun secara menarik dan kreatif untuk 

menyampaikan informasi atau konsep tertentu. 

Media scrapbook memiliki beberapa keunggulan yaitu media 

pembelajaran scrapbook menawarkan beberapa kelebihan yang membuatnya 

menjadi pilihan yang menarik bagi para pendidik. scrapbook mampu 

menciptakan pembelajaran yang lebih menarik dan menyenangkan bagi siswa 

dengan tampilan visual yang kaya warna dan dekoratif. Selain itu menurut 

Sitepu, dkk (2023) media scrapbook merupakan media pembelajaran yang 
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menarik bagi siswa sehingga dapat meningkatkan konsentrasi siswa dalam 

pembelajaran, selain itu bahan bahan yang digunakan untuk media scrapbook 

mudah didapatkan. 

Berdasarkan permasalahan tersebut peneliti tertarik melakukan penelitian 

dengan judul “Pengembangan Media scrapbook Pada Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia Materi Menulis Teks Prosedur Pada Kelas 4 SD Negeri 1 Sekaran”. 

 
B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang di atas maka dapat diidentifikasikan 

mengenai masalah yang timbul adalah sebagai berikut: 

1. Pembelajaran yang diterapkan di kelas IV SD Negeri 1 Sekaran masih 

menggunakan metode lama yaitu dengan metode ceramah didukung oleh 

media papan tulis 

2. Siswa cenderung tidak memberikan perhatian terhadap pembelajaran 

yang berlangsung dimana siswa terlihat tidak fokus seperti asyik 

mengobrol dengan teman pada saat guru menjelaskan materi di depan 

kelas saat pembelajaran berlangsung. 

3. Siswa kesulitan untuk menuangkan gagasan dan konsep yang ada di 

dalam pikiran mereka ke dalam bentuk tulisan yang tersusun rapi 

menjadi kalimat-kalimat yang utuh. Akibatnya, rendahnya hasil belajar 

siswa. 

4. Minimnya penggunaan media pembelajaran yang bervariasi dan menarik. 

5. Guru memiliki masalah dalam menggunakan media pembelajaran yang 

inovatif, seperti keterbatasan waktu fasilitas yang ada, dan kurangnya 

pelatihan dalam membuat media. 

 
C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pemaparan di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah: 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran scrapbook pada materi teks 

prosedur kelas IV SD Negeri 1 Sekaran? 

2. Bagaimana kepraktisan dalam menggunakan media scrapbook pada 

materi teks prosedur kelas IV SD Negeri 1 Sekaran? 



6 
 

    
 

3. Bagaimana keefetifan media pembelajaran scrapbook pada materi teks 

prosedur kelas IV SD Negeri 1 Sekaran? 

 
D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, penelitian ini yaitu: 

1. Mengahasilkan media pembelajaran yang valid berupa scrapbook pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur. 

2. Menghasilkan media scrapbook pada mata pelajaran Bahas Indonesia 

materi Teks Prosedur yang memiliki kepraktisan dalam penggunaannya 

sebagai media pembelajaran 

3. Menghasilkan media yang efektif bagi siswa berupa scrapbook pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur. 

 
E. Sistematikka Penulisan 

Penulisan skripsi ini disusun mengikuti buku panduan karya tulis 

ilmiahtahun 2023. Sistematika penulisan dalam karya ilmiah ini disusun 

dalam lima bab utama.  

Bab I membahas Latar Belakang Masalah yang menjelaskan alasan 

pentingnya penelitian dilakukan, Identifikasi Masalah yang menguraikan 

permasalahan yang muncul, Rumusan Masalah berupa pertanyaan-pertanyaan 

penelitian, Tujuan Pengembangan yang menjelaskan sasaran yang ingin 

dicapai, serta Sistematika Penulisan sebagai panduan isi tiap bab dalam 

laporan ini.  

Bab II berisi Landasan Teori yang menguraikan teori-teori dan hasil 

penelitian terdahulu yang relevan sebagai dasar pengembangan. Bab III 

memuat penjelasan tentang Model Pengembangan, Prosedur Pengembangan, 

Lokasi dan Subjek Penelitian, Uji Coba Model atau Produk, Validasi Model 

atau Produk, serta Instrumen Pengumpulan Data yang digunakan dalam 

penelitian.  

Bab IV menguraikan hasil dari Studi Pendahuluan, Pengujian Model 

Terbatas, Pengujian Model Perluasan, Validasi Model, serta Pembahasan 

Penelitian untuk menganalisis dan menginterpretasi temuan penelitian.  
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Terakhir, Bab V menyajikan Simpulan, Implikasi dari hasil penelitian, 

serta saran-saran untuk pengembangan lebih lanjut dan penerapan praktis dari 

hasil penelitian. 
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