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Penelitian ini bertujuan untuk membangun model Latent Dirichlet Allocation
(LDA) pada aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri. Model ini diharapkan
mampu mengelompokkan dongeng ke dalam beberapa topik utama sehingga
memudahkan pencarian berdasarkan query oleh pengguna. Dataset yang digunakan
terdiri dari 500 teks dongeng, yang dibagi menjadi 350 dokumen untuk pelatihan
(training) dan 150 dokumen untuk pengujian (festing). Data diproses melalui
tahapan lowercase, tokenization, stopword removal, dan stemming. Proses pelatihan
menghasilkan 10 topik utama yang merepresentasikan variasi tema dongeng dalam
korpus dongeng. Evaluasi model dilakukan menggunakan Silhouette Score dengan
nilai tertinggi sebesar 0,5968, sedangkan evaluasi sistem pencarian menghasilkan
nilai precision sebesar 80%. Hasil penelitian in1i menunjukkan bahwa model LDA
efektif dalam mengelompokkan dongeng berdasarkan topik, sehingga dapat
membantu pengguna menemukan cerita dongeng yang relevan sesuai query yang
diberikan.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dongeng merupakan salah satu warisan budaya Indonesia yang memiliki
nilai historis dan moral yang tinggi. Salah satu contoh yang kaya akan nilai-
nilai tersebut adalah dongeng Panji Kediri, yang mencerminkan kearifan lokal
sekaligus menjadi bukti kekayaan budaya nusantara. Di era digital masa kini,
kebutuhan untuk melestarikan dan menyebarluaskan dongeng tradisional
menjadi semakin penting. Untuk itu, dikembangkanlah Aplikasi Dongeng
Nusantara Panji Kediri sebagai platform yang bertujuan melestarikan sekaligus
memudahkan akses terhadap cerita-cerita dongeng. Namun, keberadaan koleksi
dongeng yang sangat banyak dalam aplikasi ini sering kali menyulitkan
pengguna untuk menemukan cerita tertentu secara spesifik.

Salah satu solusi yang dapat diupayakan untuk mengatasi masalah
tersebut adalah dengan memanfaatkan teknologi seperti Latent Dirichlet
Allocation (LDA). LDA adalah salah satu metode pemodelan topik yang
mampu mengelompokkan dokumen teks ke dalam sejumlah topik tertentu
berdasarkan pola distribusi kata-kata (Nufi & Khalid, 2025). Dengan
memanfaatkan metode ini, cerita-cerita dongeng dapat dikelompokkan
berdasarkan topik, sehingga pencarian dongeng dalam aplikasi dapat menjadi
lebih efektif dan efisien.

Pada penelitian sebelumnya telah menunjukkan efektivitas LDA (Latent
Dirichlet Allocation) dalam pemodelan berdasarkan topik untuk Sistem Temu
Kembali Informasi (STKI). Sebagai contoh, penelitian oleh Purwitasari dkk.,
(2021) dalam judul “Pemodelan Topik dengan LDA untuk Temu Kembali
Informasi dalam Rekomendasi Tugas Akhir” menyatakan bahwa metode ini
dapat menghasilkan kata inti topik tugas akhir berdasarkan judul dan abstrak,
sehingga memudahkan mahasiswa dalam menemukan tugas akhir yang relevan

seiring dengan tingginya similaritas antara kata inti dari dokumen yang uji data



latih. Dalam penelitian tersebut dapat menjadi dasar penerapan LDA untuk
Temu Kembali Informasi dongeng berdasarkan topik.

Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh Negara dan Amin (2021) yang
berjudul “Sistem Temu Kembali Cerita Rakyat Nusantara Menggunakan
Metode Vector Space Model” memberikan pemahaman mendalam tentang
penerapan STKI pada cerita rakyat nusantara. Penelitian ini berhasil
menunjukkan bagaimana Vector Space Model (VSM) dapat digunakan untuk
meningkatkan akurasi pencarian cerita rakyat, yang menjadi dasar dalam
pengembangan STKI pada dongeng yang berbasis topik.

Tujuan utama dari penelitian ini adalah mengembangkan sistem
pencarian dongeng berbasis LDA pada Aplikasi Dongeng Nusantara Panji
Kediri. Penelitian ini akan meliputi pengembangan komponen utama sistem
pencarian, penerapan metode LDA untuk mengidentifikasi topik dalam
dongeng, serta evaluasi kinerja sistem menggunakan metrik silhouette score dan
precision. Dengan langkah-langkah ini, diharapkan penelitian ini tidak hanya
memberikan solusi untuk permasalahan pencarian dongeng, tetapi juga
berkontribusi dalam pelestarian dan penyebarluasan budaya Indonesia secara

lebih efektif.

. Identifikasi Masalah

Meskipun Aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri telah menyediakan
koleksi dongeng yang luas, namun sistem pencarian yang ada saat ini masih
terbatas dalam memahami nuansa dan keragaman tema dalam dongeng,
sehingga pengguna kesulitan menemukan dongeng yang lebih relevan dengan

minat spesifik mereka.

. Rumusan Masalah

Bagaimana merancang sebuah sistem pencarian berbasis Latent Dirichlet
Allocation (LDA) yang mampu mengatasi keterbatasan sistem pencarian saat
ini dalam memahami nuansa dan keragaman tema dalam dongeng, sehingga

dapat meningkatkan relevansi hasil pencarian?



D. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini mencakup beberapa aspek yaitu:

1.
2.
3.

Penelitian hanya berfokus pada Aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri.
Dongeng dalam Bahasa Indonesia.
Praktisi pada penelitian ini adalah Encil Puspitoningrum, M.Pd., sekaligus

penanggung jawab Aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri.

. Algoritma Latent Dirichlet Allocation (LDA) digunakan untuk mengekstrak

topik-topik laten dari kumpulan dongeng Panji Kediri dengan tujuan
membangun indeks topik yang dapat digunakan untuk meningkatkan
relevansi hasil pencarian.

Sistem hanya mendukung pencarian dongeng yang telah tersedia, tanpa
adanya opsi untuk menambahkan dongeng baru.

Evaluasi sistem akan dilakukan menggunakan metrik silhouette score dan
precision.

Aplikasi berbasis Web.

Bahasa Pemrograman yang digunakan adalah Python.

Framework yang digunakan adalah Streamlit.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, ditemukan tujuan penelitian yaitu:

1.

Membangun model topik menggunakan LDA untuk mengidentifikasi tema-

tema laten yang terkandung dalam kumpulan dongeng Panji Kediri.

. Merancang dan mengimplementasikan sistem pencarian yang dapat

memanfaatkan model topik yang telah dibangun.

. Mengevaluasi kinerja sistem pencarian yang dikembangkan berdasarkan

metrik precision.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat, yaitu:

1.

Pengguna akan merasa lebih puas dengan hasil pencarian yang relevan dan

akurat.



2. Dengan adanya sistem pencarian yang lebih baik, siswa dan peneliti dapat
lebih mudah mengakses dan mempelajari dongeng.

3. Penelitian ini dapat menunjukkan potensi penerapan metode LDA pada teks
non-formal seperti dongeng. Hasil penelitian ini dapat menjadi acuan bagi
penelitian selanjutnya yang ingin mengembangkan sistem pencarian yang

lebih canggih dan kompleks dengan pendekatan untuk pemodelan topik.
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