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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

ِّلَه وُسْعاهاا ُ نافْسًا إ ِّفُ اللَّه ل   لَا يكُا

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya." 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

  

"Setiap ujian adalah titipan, setiap beban adalah takaran. Allah tak pernah 

membebani melebihi kemampuan, hanya terkadang hati manusia lalai menyadari 

betapa besar kekuatan yang telah Allah anugerahkan." 

(I’in Nur Rahmawati) 

 

 

 

 

 

Dengan segenap rasa syukur,karya sederhana ini kupersembahkan untuk Bapak 

dan Ibu tercinta, sosok yang selalu menjadi do’a dalam diam dan kekuatan dalam 

setiap langkahku. 
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ABSTRAK 

I’in Nur Rahmawati : Pengembangan Media KOPIKOKA (Kotak Pintar Kosa 

Kata) pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Materi  Kosa Kata Pada Kelas I SD 

Negeri Setonopande 1 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media, Kotak Pintar, Kosa Kata 

 Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan pada siswa kelas I SDN 

Setonopande 1. Diketahui bahwa masih ada siswa yang kesulitan membaca hal ini 

dikarenakan mereka kesulitan dalam merangkai huruf ataupun kata. Guru masih 

lebih dominan dalam pembelajaran. Dalam penggunaan media pembelajaran guru 

menggunakan flashcard sederhana dan buku siswa dalam menjelaskan materi. 

Siswa kurang tertarik dalam proses pembelajaran karena siswa merasa bosan dan 

tidak fokus, sehingga akan berdampak pada hasil belajar siswa dan motivasi belajar 

yang menurun. 

 Tujuan pengembangan penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran KOPIKOKA (Kotak Pintar Kosa 

Kata) pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi  kosa kata pada kelas I SD 

Negeri Setonopande 1. 

 Metode penelitian yang diterapkan adalah R&D (Research and Development) 

dengan menggunakan model ADDIE yang meliputi lima tahapan yaitu (1) Analisis 

(Analyze), (2) Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) 

Implementasi (Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). 

 Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran KOPIKOKA (Kotak 

Pintar Kosa Kata) pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi kosa kata pada kelas 

I SD sebagai berikut: (1) Hasil validasi ahli materi dan media diperoleh persentase 

rata-rata 88% dengan kategori sangat valid. (2) Hasil angket respon guru diperoleh 

skor 88% dengan kategori sangat praktis. (3) Hasil belajar siswa melalui soal 

evaluasi menggunakan media KOPIKOKA diperoleh skor ketuntasan klasikal 

87,5% pada skala terbatas dan ketuntasan klasikal 100% pada skala luas.  

 Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran media pembelajaran 

KOPIKOKA (Kotak Pintar Kosa Kata) pada mata pelajaran bahasa Indonesia 

materi  kosa kata pada kelas I SD Negeri Setonopande 1 yang dikembangkan 

dinyatakan valid, praktis, dan efektif. Sehingga layak digunakan dalam proses 

kegiatan pembelajaran.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran bahasa Indonesia di Sekolah Dasar (SD) sangat penting 

karena merupakan dasar bagi kemampuan siswa untuk memahami materi 

pelajaran. Sangat penting bagi siswa untuk memahami mata pelajaran ini dan 

meningkatkan minat mereka dalam belajar. Perolehan pengetahuan, 

keterampilan, kreativitas, dan sikap merupakan tujuan pembelajaran bahasa 

Indonesia yang sama dengan pembelajaran lainnya. Bahasa Indonesia adalah 

mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar dari kelas satu hingga kelas 

enam. Pelajaran bahasa ini dapat dibagi menjadi kelas rendah (I–III) dan kelas 

tinggi (IV–VI) (Ali, 2020).   

Di kelas rendah, siswa akan belajar keterampilan berbahasa, termasuk 

kemampuan menyimak, membaca, menulis, dan berbicara. Keempat 

keterampilan tersebut tidak dapat dipisahkan, tetapi setiap keterampilan dapat 

dibedakan dari fungsi dan tujuannya. Keterampilan membaca adalah 

kemampuan seseorang untuk membaca sebuah tulisan dengan baik dan benar 

serta memahami pesan yang terkandung di dalamnya (Putri, dkk., 2023). 

Membaca merupakan keterampilan atau pengetahuan dasar yang harus 

dimiliki oleh siswa di kelas I, dan sangat penting untuk kehidupan seseorang. 

Menurut Permatasari (2019), membaca merupakan bagian penting dari 

kesuksesan dalam belajar dari awal hingga akhir. Apabila siswa di kelas I 

sekolah dasar belum mahir membaca, mereka pasti akan menghadapi masalah 

dalam kehidupan mereka dan juga dalam bidang studi mereka di tingkat 

pendidikan berikutnya. Menurut  Muhsyanur (2019), membaca adalah proses 

mengenal huruf dan tata bahasa serta kemampuan untuk menerima dan 

memahami konsep dan gagasan yang tersurat maupun tersirat yang ditekankan 

selama membaca. Berdasarkan definisi ini, membaca didefinisikan sebagai 

tindakan yang dilakukan seseorang dalam upaya untuk memahami suatu pesan 
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atau informasi yang tertulis secara lisan atau dalam hati dalam suatu bacaan. 

Pada jenjang sekolah dasar membaca dibagi menjadi dua yaitu membaca 

permulaan dan membaca lanjutan. 

Dari hasil observasi yang dilakukan peneliti di SDN Setonopande 1 pada 

tanggal 8 Mei 2024 diketahui bahwa guru masih menerangkan materi kosa kata 

kepada siswa menggunakan metode ceramah dan tanya jawab, sehingga guru 

menjadi lebih dominan dalam pembelajaran. Dalam penggunaan media 

pembelajaran guru menggunakan flashcard buku siswa dalam menjelaskan 

materi. Dalam proses pembelajaran juga masih ada beberapa siswa yang ramai 

dengan temannya, terkadang mereka juga tidak fokus ketika dijelaskan materi, 

dan kurang aktifnya siswa dalam proses pembelajaran. 

 Berdasarkan wawancara dengan guru kelas I, guru hanya menggunakan 

metode ceramah dan tanya jawab serta menggunakan media yang seadanya. 

Ada 9 siswa-siswi yang masih belum bisa lancar dalam membaca, membaca 

masih terbata-bata, belum bisa membedakan huruf dan belum bisa 

menyambungkan huruf menjadi suku kata atau kata, dan 2 diantaranya masih 

belum hafal huruf abjad. Permasalahan yang lainnya adalah siswa masih 

kurang memperhatikan materi yang disampaikan, siswa kurang tertarik dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia, dan siswa malu bertanya ketika mengalami 

kesulitan. Dari hasil wawancara dan analisis yang telah dilakukan, maka 

peneliti menawarkan mengembangkan media pembelajaran untuk kelas I. 

Respon guru sangat mendukung dengan adanya pengembangan media yang 

dilakukan oleh peneliti, karena sangat membantu dalam proses pembelajaran.  

Selain melakukan wawancara kepada guru kelas I, peneliti juga melakukan 

wawancara kepada siswa kelas I. Siswa kurang tertarik dalam proses 

pembelajaran karena siswa merasa bosan dan tidak fokus karena guru hanya 

berbicara tanpa menggunakan media, siswa juga keluar masuk kelas dengan 

alasan pergi ke toilet karena mereka bosan. Peneliti juga melakukan wawancara 

kepada empat siswa yang masih kesulitan dalam membaca. Mereka 

mengatakan bahwa masih kesulitan dalam membaca vokal rangkap, konsonan 

rangkap, dan diftong. Di rumah mereka jarang membaca, setiap pulang sekolah 
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waktunya selalu dihabiskan dengan bermain bersama temannya. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, perlu adanya solusi untuk masalah ini adalah 

menggunakan media pembelajaran yang meningkatkan kemampuan membaca 

siswa (Puteri,dkk., 2022).  

Media pembelajaran adalah alat bantu yang digunakan untuk 

menyampaikan materi dalam proses belajar mengajar, supaya siswa lebih 

memahami isi materi. Media pembelajaran berguna untuk menarik minat siswa 

terhadap pelajaran dan meningkatkan pemahaman siswa (Febriansyah & 

Sumaryana, 2021) 

Penggunaan media hendaknya dikemas semenarik mungkin. Salah satu 

media yang dapat digunakan adalah media yang bersifat visual. Fungsinya 

untuk menarik dan mengarahkan perhatian siswa untuk konsentrasi pada materi 

pembelajaran. Media pembelajaran juga bermanfaat memperjelas informasi 

sehingga dapat meningkatkan proses belajar siswa dan mengembangkan 

kreativitas siswa serta mempermudah siswa dalam memahami materi.  

Kotak Pintar adalah media pembelajaran yang berbentuk kotak berbentuk 

tiga dimensi dan memiliki 4 sisi yang digunakan untuk menempelkan kosa 

kata. Menurut Puspitasari dalam (Rahayuningsih dkk., 2019), "kotak pintar" 

adalah media yang berbentuk balok dua sisi dengan alat berupa kartu di 

dalamnya. Menurut Harnanto dalam (Kusumaningrum dkk., 2021), "kotak 

pintar" adalah alat belajar yang berbentuk kotak kecil yang berisi materi belajar 

dan digunakan oleh guru selama pembelajaran untuk menarik perhatian siswa. 

Kotak pintar memiliki banyak keunggulan, seperti membuat pembelajaran 

lebih menarik dan menyenangkan, meningkatkan keingintahuan dan 

menghafal tanpa tekanan, memudahkan guru dalam memberikan materi 

belajar, dan menjadi alat untuk mendorong siswa untuk belajar (Sukaryanti 

dkk., 2023). Keunggulan kotak pintar ini adalah meningkatkan bahasa siswa 

untuk mengenal dan memahami huruf - huruf abjad serta melatih siswa untuk 

membentuk kata yang tersusun secara acak. 

Untuk membuat pembelajaran yang menarik, serta untuk meningkatkan 

keefektifan dan kepraktisan bagi siswa, peneliti mengembangkan media visual 
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berupa sebuah kotak pintar. Dengan permasalahan yang ada, peneliti tertarik 

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

KOPIKOKA (Kotak Pintar Kosa Kata) Materi Kosa kata Kelas I SD Negeri 

Setonopande 1” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang di atas, maka penulis mengidentifikasi 

masalah dalam pembelajaran Bahasa Indonesia antara lain: 

1. Guru dominan menggunakan metode ceramah. 

2. Guru masih menggunakan media yang sederhana. 

3. Siswa belum lancar dalam membaca. 

4. Kurang aktifnya siswa dalam proses pembelajaran. 

5. Kurangnya minat siswa dalam belajar, sehingga cenderung gaduh dengan 

temannya. 

 
C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah dan fokus penelitian di atas maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Kopikoka pada materi Kosa 

kata kelas I SDN Setonopande 1? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Kopikoka pada materi Kosa 

kata kelas I SDN Setonopande 1? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Kopikoka pada materi Kosa 

kata kelas I SDN Setonopande 1? 

 
D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah pada penelitian ini, maka tujuan penelitian 

adalah: 

1. Menghasilkan media pembelajaran yang valid berupa Kotak Pintar Kosa 

Kata pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Kosa kata. 

2. Menghasilkan media pembelajaran yang praktis berupa Kotak Pintar Kosa 

Kata pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Kosa kata. 
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3. Menghasilkan media pembelajaran yang efektif berupa Kotak Pintar Kosa 

Kata pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Kosa kata. 

 
E. Sistematika Penulisan 

Penulisan proposal skripsi disusun mengikuti buku panduan karya tulis 

ilmiah. Bagian awal meliputi sampul, halaman judul, halaman persetujuan, kata 

pengantar, daftar isi, judul. Bagian tengah memuat isi penelitian yang terdiri 

dari: Bab 1 berisi latar belakang dilakukannya penelitian pengembangan. 

Identifikasi masalah berisi analisis berbagai topik yang terkait dengan ruang 

lingkup yang akan dijawab dan diselesaikan. Pembatasan masalah dirancang 

untuk memenuhi ruang lingkup penelitian yang akan dilakukan   Tujuan 

penelitian yang ingin dicapai juga dipaparkan. Sistematika penulisan yang 

menggambarkan struktur dan isi tulisan disajikan. 

Bab 2 berisi kumpulan konsep, prinsip, atau teori yang digunakan untuk 

memecahkan masalah atau membuat produk yang diinginkan, Bab 3 

menjelaskan model dan prosedur pengembangan yang dilakukan dalam 

penelitian, lokasi dan subjek penelitian ditentukan untuk melaksanakan 

penelitian, dan selanjutnya berisikan uji coba produk yang digunakan untuk 

mengumpulkan data yang selanjutnya divalidasi oleh ahli. 

Untuk menganalisis dan menginterpretasikan hasil penelitian, Bab IV 

menguraikan hasil studi pendahuluan, pengujian model terbatas, pengujian 

model perluasan, validasi model, dan pembahasan penelitian. Terakhir, Bab V 

mencakup kesimpulan, implikasi, dan rekomendasi untuk pengembangan dan 

pemanfaatan penelitian. 
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