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RINGKASAN 
 

Musthofa Ilmi Implementasi Algoritma Indobert dan XGBoost untuk Deteksi 
Berita Palsu  
 
Kata Kunci : Berita Palsu, Deteksi Hoaks, IndoBERT, Pemrosesan Bahasa Alami, 
XGBoost 
 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh meningkatnya penyebaran berita hoaks di 
Indonesia, khususnya pada saat terjadi bencana alam seperti gempa bumi, banjir, 
dan letusan gunung berapi. Berita palsu yang tersebar di media sosial sering kali 
mengandung narasi menyesatkan dan tidak berbasis sumber resmi, sehingga dapat 
menimbulkan kepanikan dan mengganggu proses penanganan darurat. Penyaringan 
informasi secara manual dianggap tidak lagi memadai karena volume dan 
kecepatan distribusi berita digital yang sangat tinggi. Oleh karena itu, dibutuhkan 
sistem otomatis yang mampu mendeteksi berita hoaks secara cepat dan akurat. 
 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem klasifikasi otomatis untuk 
mendeteksi berita hoaks bertema bencana alam berbahasa Indonesia menggunakan 
kombinasi model IndoBERT dan algoritma XGBoost. IndoBERT digunakan untuk 
mengekstraksi representasi semantik dari teks berita, sedangkan XGBoost berperan 
sebagai algoritma klasifikasi yang mengelompokkan berita ke dalam kategori hoaks 
atau valid. Sistem ini dikembangkan menggunakan pendekatan waterfall dan 
diimplementasikan sebagai aplikasi web berbasis React.js pada sisi antarmuka dan 
Flask pada sisi backend. Dataset diperoleh melalui web scraping dari 
turnbackhoax.id (berita hoaks) dan detik.com (berita valid) dengan rentang data 
dari Mei 2020 hingga Mei 2024. Hasil evaluasi menunjukkan akurasi sebesar 
99,11%, dengan f1-score sebesar 0,99 pada kedua kelas. Pengujian sistem melalui 
metode Blackbox Testing juga menunjukkan bahwa seluruh fungsi berjalan dengan 
baik sesuai dengan yang dirancang. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi telah mengubah secara signifikan 

cara masyarakat mengakses dan menyebarkan informasi. Di Indonesia, 

tingginya jumlah pengguna internet yang mencapai lebih dari 220 juta orang 

pada tahun 2024 (APJII, 2024) menunjukkan bagaimana internet menjadi 

saluran utama distribusi berita. Namun, pesatnya arus informasi ini juga 

mendorong maraknya penyebaran informasi yang tidak benar atau berita palsu 

(hoaks), terutama melalui media sosial. Berita hoaks tidak hanya menyesatkan, 

tetapi juga dapat menimbulkan keresahan, terutama ketika terjadi pada situasi 

kritis seperti bencana alam (Biro Humas Kominfo, 2024). 

Penyebaran berita palsu terkait bencana alam seperti gempa bumi, 

banjir, dan letusan gunung api berpotensi menciptakan kepanikan masal dan 

menghambat penanganan darurat. Informasi palsu semacam ini sering kali 

dikemas dalam bentuk judul atau isi yang sensasional dan menakutkan 

misalnya, “tsunami raksasa segera melanda” atau “gempa dahsyat akan terjadi” 

yang tidak memiliki dasar fakta yang valid. Narasi hiperbolik seperti ini justru 

memperburuk situasi karena membuat masyarakat mudah terprovokasi dan 

sulit membedakan informasi kredibel (Ginting, 2024). Survei oleh Mastel 

(2019) mengungkapkan bahwa lebih dari 92% masyarakat mengidentifikasi 

media sosial sebagai sumber utama hoaks, dan 34% di antaranya menerima 

hoaks setiap hari. Hal ini menunjukkan bahwa penyaringan informasi secara 

manual tidak lagi memadai, dan dibutuhkan pendekatan otomatis berbasis 

teknologi. 

Salah satu pendekatan yang banyak digunakan adalah pemrosesan 

bahasa alami (Natural Language Processing/NLP). Model bahasa seperti 

IndoBERT yang dikembangkan berdasarkan arsitektur BERT (Devlin, 2018), 

telah menunjukkan performa tinggi dalam menangkap konteks semantik dari 

teks berita berbahasa Indonesia (Juarto & Yulianto, 2023). Namun, model ini 
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masih memerlukan algoritma klasifikasi tambahan yang efisien untuk 

mengolah vektor representasi teks yang dihasilkannya agar dapat membedakan 

antara berita hoaks dan berita valid secara akurat. 

Extreme Gradient Boosting (XGBoost) merupakan salah satu algoritma 

klasifikasi yang terbukti efektif dalam menangani data berukuran besar dan 

kompleks. Penelitian oleh Ramraj dkk. (2016) menunjukkan bahwa XGBoost 

dapat mencapai akurasi tinggi pada berbagai skenario klasifikasi, bahkan pada 

data tidak seimbang. Kombinasi representasi kontekstual dari IndoBERT dan 

kekuatan klasifikasi dari XGBoost menjadi landasan untuk membangun sistem 

deteksi berita hoaks yang andal. 

Berdasarkan permasalahan dan peluang tersebut, penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan sistem deteksi berita hoaks bertema bencana 

alam menggunakan kombinasi IndoBERT dan XGBoost. Sistem ini 

diharapkan dapat membantu meminimalkan penyebaran berita palsu dengan 

meningkatkan akurasi klasifikasi secara otomatis, serta menjadi solusi efektif 

dalam mendukung literasi digital dan pengambilan keputusan yang cepat dalam 

situasi krisis. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar berlakang yang telah diuraikan sebelumnya, berikut 

merupakan masalah yang telah diidentifikasi: 

1. Kurangnya pemahaman masyarakat dalam memverifikasi informasi yang 

diterima. 

2. Kurangnya sistem yang mengoptimalkan kombinasi algoritma IndoBERT 

dan XGBoost dalam mendeteksi berita hoaks secara spesifik tenang 

bencana alam. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan masalah yang telah di identifikasikan, rumusan masalah 

pada penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana merancang sistem yang efektif untuk membantu masyarakat 

membedakan informasi palsu dari informasi yang valid? 

2. Bagaimana memanfaatkan kombinasi  algoritma berbasis NLP seperti 

IndoBERT dan algoritma klasifikasi seperti XGBoost secara optimal dalam 

mendeteksi berita palsu berbahasa Indonesia bertema bencana alam 

berbahasa Indonesia? 

D. Batasan Masalah 

Untuk memfokuskan permasalahan yang dibahas, penelitian ini 

menetapkan beberapa batasan masalah, yaitu: 

1. Data yang digunakan dalam penelitian ini berupa teks berita berbahasa 

Indonesia bertema bencana alam, yang diperoleh melalui proses web 

scraping dari situs turnbackhoax.id sebagai sumber berita hoaks dan 

detik.com sebagai sumber berita valid, dalam rentang waktu Mei 2020 

hingga Mei 2024. 

2. Penelitian ini hanya memfokuskan pada dua kelas utama, yaitu berita 

hoaks (label 0) dan berita valid (label 1), tanpa mempertimbangkan 

kategori berita lain seperti opini, satire, atau clickbait. 

3. Metode yang digunakan dalam penelitian ini terbatas pada kombinasi 

IndoBERT sebagai model ekstraksi fitur berbasis transformer dan 

XGBoost sebagai algoritma klasifikasi, tanpa membandingkan algoritma 

lain secara implementatif. 

4. Evaluasi kinerja model dilakukan menggunakan metrik kuantitatif yaitu 

akurasi, presisi, recall, dan F1-score. 

5. Penelitian ini tidak menggunakan data kontekstual atau historis lain, 

seperti pola penyebaran berita, sumber penulis, atau metadata, dalam 

menentukan keaslian sebuah berita. 
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6. Sistem yang dikembangkan dalam penelitian ini memiliki keterbatasan 

karena hanya mengandalkan analisis teks isi berita, tanpa 

mempertimbangkan elemen non-teks seperti gambar dan video. 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang dijabarkan sebelumnya, tujuan 

penelitian ini adalah : 

1. Mengembangkan sistem deteksi berita palsu yang efektif dan dapat 

membantu masyarakat dalam membedakan informasi yang tidak benar. 

2. Implementasi kombinasi algoritma berbasis NLP (IndoBERT) dan 

algoritma klasifikasi (XGBoost) untuk mendeteksi berita palsu bencana 

alam secara otomatis. 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan yang telah dijelaskan, penelitian ini diharapkan: 

1. Memberikan solusi dalam mendeteksi berita palsu secara efektif, Serta 

memberikan kontribusi positif dalam mengurangi penyebaran informasi 

yang kurang benar di masyarakat. 

2. Memberikan referensi yang bermanfaat bagi peneliti dan praktisi dalam 

mengembangkan sistem deteksi berita palsu bencana alam berbahasa 

Indonesia. 
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