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MOTTO  

 

“Saat mereka berkata aku tak mampu, aku tersenyum. Karena diam-diam aku 

sedang membangun tangga menuju keberhasilan” 

(Anonim) 

 

Hidup bukanlah tantangan‟aku bisa saja‟ tapi aku tenang „aku mencoba‟. Jangan 

pikirkan tentang kegagaglan, itu adalah pelajaran. 

(Ir.Soekarno)  

 

Hidup itu bukan hanya tentang pencapaian mimpi-mimpi melainkan tentang 

seberapa banyak manusia yang kita mudahkan urusannya sehingga mereka 

tersenyum  

(Lika Liku) 

 

Jika engkau ingin menyerah, ingatlah kenapa engkau memuali! 

(Fikri) 
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ABSTRAK 

Aprilia Nor Aisah: Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Berbasis 

Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis Indonesia Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar  Kelas V SDN Mojoroto 2, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2025.  

Kata kunci: media pembelajaran, monopoli, kearifan lokal, hasil belajar 

 Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi yang peneliti lakukan di 

SDN Mojoroto2. Berdasarkan hasil observasi ditemukan masalah rendahnya hasil 

belajar siswa V pada mata pelajaran IPS materi letak geografis Indonesia. 

Rendahnya hasil belajar ini disebabkan oleh kurangnya pengunakan media 

pembelajaran, siswa kesulitan dalam pelajaran IPS khususnya Materi letak 

geografis Indonesia, guru hanya mengunakan metode ceramah saat mengajar. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu untuk mengetahui kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran monopoli berbasis kearifan lokal 

Kediri matri letak geografis Indonesia untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas V SDN Mojoroto 2. 

 Penelitinan ini mengunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan mengunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Dengan subjek penelitian kelas V SDN Mojoroto 2. 

Penelitian ini dilakukan uji validasi terlebih dahulu untuk mengetahui kevalidan 

media pembelajaran monopoli berbasis kearifan lokal Kediri. Selanjutnya 

dilakukan 2 tahap uji coba yaitu uji coba terbatas pada 10 siswa dan uji coba luas 

pada 28 siswa.  

 Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa: 1) kevalidan media 

pembelajaran monopoli yang telah dikembangkan memperoleh hasil validator 

dengan rata-rata 94% dengan kategori sangat valid 2) kepraktisan media 

pembelajaran monopoli berbasis kearifan lokal Kediri dengan rata-rata 97% 

dengan kategorisangat praktis 3) keefektifan pada media pembelajaran monopoli 

berbasis kearifan lokal Kediri mendapatkan nilai rata-rata sebesar  53% dan post 

test 88% dan telah melebihi nilai KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran) 75 dengan persentase ketuntasan klasikal 96% dengan kategori 

sangat efektif. 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah seluruh pengetahuan belajar yang terjadi 

sepanjang hayat dalam semua tempat serta situasi yang memberikan 

pengaruh positif  pada pertumbuhan  setiap  makhluk  individu (Ujud et 

al., 2023). Setiap manusia pasti membutuhkan pendidikan karena 

pendidikan merupakan kebutuhan sampai kapanpun namun pendidikan 

yang ideal adalah pendidikan yang  tidak hanya berfokus pada pencapaian 

akademis, tetapi juga mampu menumbuhkan nilai-nilai moral, kreativitas, 

dan keterampilan hidup. Oleh karena itu, diperlukan upaya untuk 

merancang pendidikan yang inklusif, adaptif, dan berorientasi pada 

pengembangan potensi penuh setiap siswa. Sesuai dengan Undang-

Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 pasal 1, Pendidikan 

adalah usaha terencana yang terdapat dalam proses pembelajaran supaya 

peserta  didik memiliki kemampuan yang lebih (kemampuan terhadap 

agama, kemampuan kepribadian, dan kemampuan keterampilan yang 

harus dimiliki untuk kehidupan di masyarakat) sesuai kurikulum yang 

berlaku pada pendidikan.  

Kegiatan pembelajaran adalah kegiatan yang paling pokok dalam 

pendidikan. Selain itu mutu pendidikan juga perlu diperhatikan, perubahan 

mutu pendidikan tentunya tidak terlepas dari tangan semua pihak yang 
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bersangkutan. Guru berperan sebagai fasilitator untuk memberikan 

pelayanan guna untuk memudahkan siswa dalam proses pembelajaran. 

Pada kegiatan pembelajaran siswa tidak sekedar meniru dan membentuk 

bayangan dari apa yang diamati atau diajarkan guru, tetapi secara aktif 

menyeleksi, menyaring memberi arti, dan menguji kebenaran atas 

informasi yang diterima (Costarica & Vebrianto, 2022). Salah satu cara 

untuk memudahkan guru dalam menyampaikan informasi kepada siswa 

dengan menggunakan media pembelajaran.  

Berkenaan dengan unsur-unsur yang terdapat dalam pembelajaran 

guna mendukung proses pembelajaran, maka dibutuhkan suatu alat bantu 

atau media belajar. Penggunaan alat bantu atau media pembelajaran sangat 

berperan penting di dalam proses pembelajaran, media merupakan suatu 

wahana penyalur pesan materi pelajaran yang disampaikan oleh seorang 

guru agar siswa dapat dengan mudah menerima pelajaran apa yang sudah 

disampaikan (Andriyani et al., 2020). Guru dituntut kreatif dalam 

membuat media pembelajaran yang menarik karena media pembelajaran 

adalah sebuah penunjang bagi siswa untuk lebih mudah memahami materi 

dalam kegiatan pembelajaran. Media pembelajaran merupakan perantara 

dalam menyampaikan pesan kepada siswa, sehingga siswa menjadi lebih 

mudah untuk memahami pembelajaran yang berlangsung. 

Berdasarkan uraian di atas kegiatan pembelajaran tidak terlepas 

dari permasalahan. Berdasarkan hasil wawancara peneliti saat sedang pra-

penelitian  dengan guru kelas V SDN Mojoroto 2 diperoleh hasil bahwa 
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guru  dalam satu semester hanya 2 kali mengunakan media pembelajaran 

berupa video pembelajaran dari youtube. Selain itu selama proses 

pembelajaran guru hanya mengunakan metode ceramah, hal tersebut 

mengakibatkan siswa tidak ada keinginan untuk berkompetensi dan hanya 

bermain di dalam kelas ketika jam pelajaran berlangsung. Bahkan ketika 

ada tugas membaca atau mendengarkan penjelasan mereka cenderung 

mengabaikan dan tidak memperhatikan sehingga ketika mengerjakan tugas 

IPS mereka kesulitan untuk mengerjakan. Akibatnya saat pengambilan 

nilai ulangan harian, nilai IPS siswa kelas V SDN Mojoroto 2 sangat 

kurang dan bisa dikatakan jauh dari KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran) yang ditentukan.  Terdapat 18 siswa  dari 28 siswa 

dinyatakan tidak lulus KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) 

pada materi “letak geografis Indonesia”.  

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi permasalahan tersebut 

bisa diatasi dengan mengembangkan media pembelajaran. Agar membantu 

siswa dalam meningkatkan hasil belajar. Hasil belajar siswa merupakan 

prestasi yang dicapai siswa secara akademis melalui ujian dan tugas, 

keaktifan bertanya dan menjawab pertanyaan yang mendukung perolehan 

hasil belajar tersebut (Somayana, 2020). Hasil belajar siswa merupakan 

bentuk pencapaian yang diperoleh setelah melalui proses pembelajaran 

yang mencakup berbagai aktivitas akademik, seperti mengerjakan tugas, 

mengikuti ujian, serta berpartisipasi aktif dalam kegiatan kelas. Hasil 

belajar bukan hanya ditentukan oleh skor akhir, melainkan juga oleh 
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keaktifan siswa dalam proses pembelajaran, seperti bertanya, menjawab 

pertanyaan, dan terlibat dalam diskusi.. 

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan mata pelajaran yang 

berfokus pada kegiatan sosial manusia. IPS merupakan hasil integrasi dan 

penyederhanaan dari berbagai disiplin ilmu sosial yang disusun menjadi 

satu kesatuan materi pembelajaran. Tujuannya adalah untuk membentuk 

siswa menjadi individu yang bertanggung jawab sebagai warga negara 

serta memiliki manfaat bagi kehidupannya saat ini maupun di masa depan. 

Menurut pendapat Mahdalena & Sain (2020) bahwa ditingkat sekolah 

dasar terdapat satu mata pelajaran yaitu Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

yang menjelaskan mengenai konsep dasar disiplin ilmu sosial yang 

mampu membentuk siswa menjadi manusia yang baik dan kritis. Menurut 

Permana et al., (2020) dalam mata pelajaran IPS, siswa diarahkan untuk 

mampu menjadi warga negara Indonesia yang demokratis, bertanggung 

jawab serta menjadi warga dunia yang cinta damai. Pembelajaran IPS 

materi letak geografis Indonesia merupakan pembelajaran yang 

memberikan banyak teori-teori hal tersebut berdampak kepada siswa 

karena pembelajaran yang mempelajari banyak teori akan sulit diterima 

dan dipahami oleh siswa. Permasalahan ini bisa diatasi dengan cara 

mengunakan media pembelajaran yang menarik seperti media 

pembelajaran yang bisa digunakan untuk belajar sambil bermain yaitu 

media pembelajaran monopoli. 
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Media monopoli adalah media yang digunakan untuk siswa dalam 

kegiatan belajar sambil bermaian. Keberhasilan pembelajaran IPS dapat 

dicapai mengunakan media pembelajaran yang mendukung tercapainya 

tujuan pembelajaran. Media pembelajaran monopoli merupakan media 

yang mensimulasikan kegiatan ekonomi, dimana pemain membeli, 

menjual, dan mengelola properti untuk mendapatkan keuntungan, Namun 

media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti merupakan media 

yang sudah dimodifikasi sesuai dengan materi letak geografis Indonesia. 

Media pembelajaran monopoli ini bertujuan untuk untuk mengumpulkan 

kekayaan sebanyak-banyaknya dengan cara menjawab soal yang ada di 

dalam media pembelajaran. Media pembelajaran monopoli yang 

dikembangkan oleh peneliti berbeda dengan monopoli asli dikarenakan 

peneliti mengembangkan media dengan desain yang berbeda. Desain 

monopoli yang akan dikembangkan oleh peneliti yaitu dengan 

mengunakan kearifan lokal Kediri seperti bangunan, makanan khas, 

peningalan jaman kuno yang ada di Kediri.  

Media pembelajaran monopoli sebagai alat pembelajaran dapat 

membuat proses belajar menjadi lebih interaktif dan menyenangkan. 

Selain itu, refleksi setelah permainan dapat membantu siswa 

menghubungkan pengalaman permainan dengan konsep teori yang 

dipelajari. Adanya media pembelajaran monopoli ini dapat membantu 

siswa dalam meningkatkan hasil belajar, mempermudah siswa dalam 

memahami materi, membantu siswa agar tertarik dalam kegiatan 
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pembelajaran agar siswa tidak mudah bosan dan jenuh saat pembelajaran. 

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli 

Berbasis Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis Indonesia Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Kelas V SDN Mojoroto 2”.  

 

B. Batasan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis membatasi 

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut. 

1. Pengembangan media pembelajaran yang dikembangkan hanya 

difokuskan untuk media pembelajaran berbentuk monopoli berbasis 

kearifan lokal Kediri seperti bangunan, candi, makanan khas, tradisi, 

tarian yang ada di Kediri. 

2. Pengembangan media pembelajaran ini fokus hanya pada 

pembelajaran IPS materi Letak Gografis Indonesia. 

3. Produk yang dikembangkan digunakan hanya untuk siswa kelas V 

SDN Mojoroto 2. 

 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan batasan masalah yang telah diuraikan di atas maka 

rumusan masalah pada penelitian ini yaitu  
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1. Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Monopoli berbasis 

Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis Indonesia Untuk 

Meningkatakan Hasil Belajar Kelas V SDN Mojoroto 2? 

2. Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Monopoli berbasis 

Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis Indonesia Untuk 

Meningkatakan Hasil Belajar Kelas V SDN Mojoroto 2? 

3. Bagaimana keefektifan Media Pembelajaran Monopoli berbasis 

Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis Indonesia Untuk 

Meningkatakan Hasil Belasar Kelas V SDN Mojoroto 2? 

 

D.  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah di uraikan di atas, maka 

tujuan penelitian ini sebagai berikut 

1. Mengetahui kevalidan Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli 

berbasis Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis Indonesia 

Untuk Meningkatakan Hasil Belajar Kelas V SDN Mojoroto 2. 

2. Mengetahui kepraktisan Pengembangan Media Pembelajaran 

Monopoli berbasis Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis 

Indonesia Untuk Meningkatakan Hasil Belajar Pada Kelas V SDN 

Mojoroto 2. 
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3. Mengetahui keefektifan Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli 

berbasis Kearifan Lokal Kediri Materi Letak Geografis Indonesia 

Untuk Meningkatakan Hasil  Belajar Kelas V SDN Mojoroto 2. 

 

E. Manfaat Penelitian  

Peneliti berharap dalam penelitian ini  dapat memberi manfaat bagi 

dunia pendidikan antara lain: 

1. Bagi siswa  

Pengembangan media pembelajaran monopoli ini diharapkan dapat 

membantu mempermudah dalam memahami materi yang diberikan.  

2. Bagi Guru  

Pengembangan media pembelajaran ini dapat membantu guru untuk 

mengajarkan materi dengan alat bantu media monopoli. Media ini juga 

bisa menumbuhkan kreativitas guru dalam membuat media 

pembelajaran. 

3. Bagai Sekolah  

Penelitia ini diharapkan pihak sekolah dapat mengembangkan alat 

bantu pembelajaran untuk menunjang pembelajaran berlangsung  

4. Bagi peneliti 

Media pembelajaran monopoli ini dijadikan untuk pengalaman dan 

pembelajaran membuat media pembelajaran atau membuat alat bantu 

pembelajaran dengan harapan media monopoli ini bisa dikembangkan  

untuk ruang lingkup lebih luas lagi. 
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5. Bagi Pembaca  

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi tambahan bagi 

pembaca mengenai Pengembangan media pembelajaran monopoli 

berbasis Kearifan Lokal Kediri materi letak geografis Indonesia untuk 

meningkatkan hasil belajar kelas V SDN Mojoroto 2. 
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