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MOTTO

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah Berjanji, bahwa
sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”

(QS. Al-Insyirah : 5_6)

“Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka
ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun
ga ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap semangat ya.”



ABSTRAK

Elrisa Riris Febrian: Penyusunan Media Pembelajaran Mistery Box pada Mata
Pelajaran Persamaan Dasar Akuntansi Kelas X SMK PGRI 2 Kediri, Skripsi,
Pendidikan Ekonomi, FEB UN PGRI Kediri, 2025.

Kata Kunci: Mistery Box, media pembelajaran, akuntansi, kevalidan, kepraktisan,
keefektifan

Pembelajaran akuntansi di SMK sering dianggap sulit dan membosankan karena
kurangnya media pembelajaran yang menarik, sehingga minat dan hasil belajar
siswa rendah, khususnya pada materi Persamaan Dasar Akuntansi. Untuk
mengatasi hal ini, diperlukan media inovatif seperti Mistery Box, permainan
edukatif yang dirancang untuk membuat proses belajar lebih menyenangkan,
interaktif, dan memudahkan siswa memahami konsep dasar akuntansi.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran inovatif
berupa Mistery Box untuk mata pelajaran Persamaan Dasar Akuntansi di kelas X
SMK PGRI 2 Kediri. Mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan
media Mistery Box sebagai alat bantu dalam pembelajaran akuntansi.
Memberikan alternatif media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan guru dan
siswa serta mendorong inovasi pembelajaran yang lebih kreatif dan interaktif.
Penelitian ini menggunakan metode quasi eksperimen dengan tahapan,
mengidentifikasi potensi dan masalah pembelajaran, mengumpulkan data awal
melalui observasi, angket, mendesain media Mistery Box, serta memvalidasi
desain melalui ahli media dan materi. Setelah revisi berdasarkan masukan ahli,
dilakukan uji coba terbatas pada siswa, diikuti revisi produk dan uji coba skala
luas menggunakan desain one group pretest-posttest. Data dianalisis untuk
menilai kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media. Produk akhir dinyatakan
layak digunakan dan disertai saran pengembangan lebih lanjut.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Mistery Box sangat
valid dengan skor rata-rata validasi 95% dari ahli media dan materi. Media ini
juga dinilai praktis karena mudah digunakan, menarik, dan murah untuk dibuat.
Dari segi efektivitas, Mistery Box berhasil meningkatkan hasil belajar siswa
secara signifikan, dengan semua siswa mencapai atau melampaui KKM setelah
penggunaan media. Respon siswa pun sangat positif, dengan penilaian rata-rata
84%. Dengan demikian, Mistery Box dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk
pembelajaran akuntansi, khususnya materi Persamaan Dasar Akuntansi, dan dapat
dikembangkan untuk materi lainnya.
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Menurut (Rahman et al., 2022) pendidikan adalah upaya sadar untuk
mempertahankan warisan budaya dari generasi ke generasi. Pendidikan
adalah salah satu komponen penting dalam meningkatkan sumber daya
manusia (SDM) suatu negara (Sanga & Wangdra, 2023). Tujuan pendidikan
nasional adalah untuk membuat siswa menjadi orang yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, cakap,
pintar, inovatif, mandiri, dan demokratis. (Muthma’innah, 2023). Menurut
Sintia dalam (Wahyudi et al., 2022) pendidikan saat ini mengalami kualitas
pendidikan yang rendah pada berbagai tingkatan pendidikan, baik formal
maupun informal. Hal ini disebabkan oleh kurangnya sumber daya manusia
yang memiliki pengalaman dan keterampilan untuk menangani
perkembangan di berbagai bidang (Satriani, 2018) selain itu, fakta bahwa
beberapa pendidik menghadapi tantangan saat menggunakan metode
pembelajaran karena masih memakai cara pendekatan ceramah. Siswa tidak
lagi tertarik untuk belajar karena masalah yang terjadi di dunia pendidikan
saat ini, siswa merasa jenuh dengan proses pembelajaran karena cara
penyampaian informasi yang tetap menggunakan metode ceramah. Tidak
ada inovasi dalam pendekatan pembelajaran selama kelas, yang
menyebabkan masalah ini muncul (Priyambodo, 2022).

Metode ceramah telah digunakan dari generasi ke generasi dalam
berbagai model pendidikan. Metode ini memiliki banyak kelebihan dan
kekurangan. (Miftakhul Muthoharoh, 2019). (Hidayati, 2022) mengatakan
metode ceramah adalah penerangan dan penuturan secara lisan oleh guru di
depan siswa dan di dalam kelas, terutama ketika sifat siswa yang
selfcentered dan serba instan mempengaruhi bagaimana mereka belajar dan
bagaimana mereka bertindak selama pelajaran. Siswa menjadi tidak aktif

dan tidak mencapai tujuan pembelajaran mereka dengan baik. Menurut



(Miftakhul Muthoharoh, 2019) masalah ini dapat diselesaikan dengan
menggunakan model pembelajaran yang lebih mudah diakses oleh guru dan
media pembelajaran yang sebagian telah disiapkan oleh sekolah. Tentu saja,
dengan memanfaatkan semua alat dan sumber daya yang tersedia, guru
dapat membuat pembelajaran lebih menarik lagi dan membuat suasana
pembelajaran menyenangkan. Tujuannya adalah agar siswa lebih memahami
apa yang diajarkan oleh guru.

Mata pelajaran akuntansi merupakan salah satu mata pelajaran yang
wajib ditempuh oleh peserta didik jurusan akuntansi. Namun, pelajaran
akuntansi tidak hanya sulit bagi siswa, tetapi mereka juga tidak memahami
materi yang diajarkan. Akibatnya, siswa membutuhkan waktu yang lama
untuk menyelesaikan tugas-tugas akuntansi, yang mengakibatkan nilai yang
diperoleh lebih rendah. (Nurlaili et al., 2020). Pada pembahasan akuntansi
salah satu materi yang akan dibahas adalah tentang sistem persamaan dasar
akuntansi. Materi tersebut adalah topik awal dari pokok bahasan akuntansi
(Hariyanti, 2021).

Berdasarkan pendekatan teknologi pendidikan, media pembelajaran
menarik bagi dunia pendidikan karena kemampuannya yang berfungsi
sebagai alat bantu dan menyampaikan pesan pendidikan, (Miftakhul
Muthoharoh, 2019). Kemampuan guru dalam merencanakan, melaksanakan,
dan mengelola proses pembelajaran adalah hal yang harus diperhatikan.
Proses pembelajaran yang diharapkan adalah interaksi belajar yang menarik,
modern, efektif, praktis, dan tidak membosankan. Dengan cara ini,
pembelajaran akan menjadi lebih menarik bagi siswa, dan mereka akan
menjadi lebih aktif dalam menemukan dan mencari informasi sendiri. Oleh
karena itu, guru harus berkomunikasi dengan siswa dengan menentukan
media yang tepat dan metode belajar. (Agustini, 2021). Kemajuan teknologi
memengaruhi hampir semua aspek kehidupan manusia, termasuk dalam
bidang pendidikan (Ajizah, 2021).



Kesulitan siswa dalam memahami materi persaman dasar akuntansi
dan minimnya pengetahuan tentang pemahaman akuntansi menjadikan suatu
masalah yang perlu ditindak lanjuti. Salah satu cara peningkatan hasil
belajar siswa yang dapat di lakukan menggunakan media permainan mistery
box. Permainan mistery box ini merupakan permainan yang dapat
merangsang pemahaman siswa untuk lebih mengenal materi tentang
akuntansi, terutama dalam persamaan dasar akuntansi. Penelitian
menggunakan media mistery box membantu mengatasi kesulitan belajar
siswa SMK PGRI 2 KEDIRI kelas X pada materi persamaan dasar
akuntansi, dikarenakan media ini lebih relevan dan menarik digunakan
untuk pembelajaran dan sangat membantu siswa menguasai dan memahami
materi yang sulit dimengerti.

Berdasarkan latar belakang di atas, dan mengetahui keuntungan dari
penggunaan media permainan mistery box dalam pembelajaran, oleh karena
itu peneliti merasa tertarik untuk membahas hal tersebut dengan judul
"Penyusunan Media Pembelajaran Mistery Box pada Mata Pelajaran
Persamaan Dasar Akuntansi Kelas X SMK PGRI 2 Kediri **

Rumusan Masalah
Sesuai dengan judul penelitian ini dimana peneliti akan
mengembangkan media mistery box dalam meningkatkan kemampuan
pemahaman belajar akuntansi materi persamaan dasar akuntansi, maka
rumusan masalah yang dikemukakan adalah
1. Bagaimanakah kevalidan media pembelajaran mistery box pada mata
pelajaran persamaan dasar akuntansi kelas X SMK PGRI 2 Kediri?
2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran mistery box pada mata
pelajaran persamaan dasar akuntansi kelas X SMK PGRI 2 Kediri?
3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran mistery box pada mata

pelajaran persamaan dasar akuntansi kelas X SMK PGRI 2 Kediri?



Tujuan Penelitian

Dari rumusan masalah di atas maka peneliti mengemukakan tujuan

penelitian yaitu:

1.

Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran mistery box pada
mata pelajaran persamaan dasar akuntansi kelas X SMK PGRI 2 Kediri.
Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran mistery box pada
mata pelajaran persamaan dasar akuntansi kelas X SMK PGRI 2 Kediri.
Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran mistery box pada
mata pelajaran persamaan dasar akuntansi kelas X SMK PGRI 2 Kediri.

Manfaat Penelitian

Dengan demikian, diharapkan bahwa penelitian yang kami lakukan ini

akan memberikan manfaat sebagai berikut:

1.

Manfaat Teoritis
Untuk meningkatkan pengetahuan di bidang pedidikan, terutama
tentang pembelajaran persamaan dasar akuntansi di sekolah menengah
kejuruan
Manfaat Praktis
Secara praktis, diharapkan bahwa penelitian ini dapat membantu
berbagai pihak, antara lain:
a. BagiGuru
Sebagai acuan bagi guru untuk terus mengembangkan media
pembelajaran yang menarik, efisien, dan berguna
b. Bagi Siswa
1) Untuk membantu siswa memahami materi persamaan dasar
akuntansi
2) Meningkatkan keinginan siswa dalam belajar
c. Bagi Sekolah
Diharapkan hasil penelitian ini akan memberikan masukan
positif, pertimbangan, dan evaluasi untuk SMK PGRI 2 Kediri

dalam meningkatkan kualitas pendidikan.



d. Bagi Peneliti
Untuk meningkatkan pengetahuan peneliti dan praktisi tentang
media yang akan mempengaruhi hasil belajar siswa, yaitu seperti

media mistery box.
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