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ABSTRAK 

Abdi Robby Al Mahyun Ibrohim Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Poster Guna Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas 8 SMP Pawyatan 

Daha 1 Pada Materi Penjelajahan Samudera, Kolonialisme dan Imperialisme di 

Indonesia, 

Skripsi, Pendidikan Sejarah, FKIP UN PGRI Kediri. 

Kata Kunci: pengembangan media, poster, hasil belajar, IPS, sejarah. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada materi 

sejarah karena pembelajaran masih menggunakan metode konvensional yang 

kurang menarik. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran visual dan 

interaktif, seperti poster, untuk meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa, 

khususnya pada materi penjelajahan samudera, kolonialisme, dan imperialisme di 

Indonesia. 

Permasalahan yang dikaji meliputi: (1) kendala yang dihadapi pendidik dan peserta 

didik dalam pembelajaran IPS, (2) penggunaan media pembelajaran yang ada, (3) 

proses pengembangan media poster, dan (4) hasil penggunaan media poster 

terhadap hasil belajar siswa. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model Borg & Gall yang disederhanakan dalam tujuh tahap: pengumpulan 

data, perencanaan, desain produk, validasi, revisi, uji coba, dan revisi akhir. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa mengalami kesulitan memahami materi 

sejarah karena kurangnya media yang menarik. Guru menggunakan media seperti 

PowerPoint dan video, namun masih terbatas oleh fasilitas sekolah. Media poster 

dikembangkan melalui tujuh tahap dan diuji coba kepada 27 siswa kelas VIII. Hasil 

uji coba menunjukkan peningkatan nilai dari 59,6% menjadi 83,7%. Ini 

membuktikan bahwa penggunaan poster sebagai media pembelajaran sangat efektif 

dalam meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang masalah 

Pendidikan di Indonesia melingkupi beberapa aspek penting, mulai 

dari sistem pendidikan, kebijakan, serta tantangan yang dihadapi dalam 

mewujudkan pendidikan yang berkualitas dan merata. Berikut adalah 

gambaran umum pendidikan di Indonesia: 

Pendidikan di Indonesia diatur Sebagian dalam Undang-Undang 

Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, mencakup 

beberapa jenjang pendidikan, yaitu Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) 

untuk anak-anak di bawah usia 6 tahun, terdiri dari pendidikan informal 

seperti kelompok bermain, taman kanak-kanak, dan penitipan anak. 

Pendidikan Dasar wajib belajar 9 tahun terdiri dari Sekolah Dasar (SD) 

untuk kelas 1-6 dan Sekolah Menengah Pertama (SMP) untuk kelas 7-9. 

Pendidikan Menengah terbagi menjadi dua, yaitu Sekolah Menengah Atas 

(SMA) atau Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) untuk kelas 10-12. 

Pendidikan Tinggi meliputi perguruan tinggi negeri dan swasta yang 

menawarkan pendidikan akademik, vokasi, dan profesi seperti universitas, 

institut, politeknik, dan akademi. 

Dunia pendidikan yang terus berkembang terutama dalam upaya 

penyedia akses yang merata, kualitas yang meningkat, serta menjangkau 

kesetaraan. Beberapa permasalahan terkait kesenjangan pendidikan antar 

wilayah, kualitas guru, serta akses terhadap media pembelajaran berbasis 

teknologi perlu terus mendapat perhatian. Pemerintah dan masyarakat harus 

berkolaborasi dalam mewujudkan mutu pendidikan yang lebih baik dan 

merata bagi seluruh anak Indonesia. 

Tantangan terkait penggunakan mdia pembelajaran berbasis 

teknologi dapat dikembangkan untuk menarik minat peserta didik serta 

membatu menfasilitasi pendidik dalam menjelaskan materi yang bersifat 
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abtrak, seperti materi Sejarah dalam, mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan 

Sosial (IPS) kelas VII di Sekolah Menengah Pertama. 

Materi tentang penjelajahan samudera, kolonialisme, dan 

imperialisme di Indonesia merupakan topik penting dalam mata pelajaran 

sejarah yang sering kali dianggap sulit dan membosankan oleh siswa. 

Akibatnya, siswa sering mengalami kesulitan dalam memahami konsep-

konsep kunci terkait tokoh, peristiwa, dan dampak sejarah, yang mengarah 

pada rendahnya hasil belajar. Hasil ulangan yang rendah atau prestasi 

akademik yang kurang pada materi ini mengindikasikan adanya masalah 

dalam cara penyampaian materi. 

Berdasarkan observasi yang di lakukan saat menjalani PLP 2 proses 

pembelajaran sejarah di SMP Pawyatan Daha 1 umumnya masih 

mengandalkan metode konvensional, seperti ceramah dan penggunaan buku 

teks sebagai sumber utama. Metode ini cenderung tidak menarik perhatian 

siswa, terutama pada era digital saat ini di mana siswa lebih terpapar pada 

media visual. Media pembelajaran yang bersifat visual dan interaktif, seperti 

poster, jarang digunakan dalam penyampaian materi sejarah. 

Siswa yang berada pada tahap perkembangan kognitif di mana 

penggunaan media visual seperti gambar, diagram, dan poster dapat 

membantu membantu mereka dalam memahami serta mengingat informasi 

secara lebih efektif melalui penggunaan media pembelajaran berbasis poster 

mampu menyajikan informasi sejarah yang kompleks menjadi lebih ringkas 

dan mudah dipahami. Melalui elemen-elemen visual seperti gambar, warna, 

dan teks singkat, poster dapat meningkatkan ketertarikan siswa terhadap 

materi yang disampaikan. 

Poster sebagai salah satu bentuk media pembelajaran visual 

memiliki keunggulan dalam menyampaikan informasi secara ringkas, 

padat, dan terstruktur, yang disajikan melalui perpaduan antara teks dan 

elemen grafis. Keunggulan ini menjadikan poster sangat efektif dalam 

menarik perhatian peserta didik serta memfasilitasi pemahaman terhadap 

materi pembelajaran yang bersifat kompleks. Sebuah poster yang dirancang 



4 
 

 
 

secara sistematis dan estetis mampu menyajikan pokok-pokok informasi 

utama secara visual, sehingga dapat membantu peserta didik dalam 

mengidentifikasi dan memahami konsep-konsep kunci yang berkaitan 

dengan topik tertentu.  

Dalam konteks pembelajaran sejarah, khususnya pada materi 

penjelajahan samudera, kolonialisme, dan imperialisme di Indonesia, 

penggunaan poster memungkinkan penyajian jalur ekspedisi bangsa-bangsa 

Barat, dampak penjajahan terhadap kehidupan masyarakat pribumi, serta 

bentuk kebijakan imperialisme yang diterapkan, dengan cara yang lebih 

mudah diterima oleh siswa. Penyajian visual ini tidak hanya meningkatkan 

ketertarikan siswa terhadap materi yang dipelajari, tetapi juga mendorong 

keterlibatan aktif dalam proses pembelajaran, menciptakan suasana belajar 

yang lebih interaktif dan bermakna. Oleh karena itu, poster dapat dijadikan 

sebagai alternatif media pembelajaran yang relevan dalam mendukung 

pencapaian tujuan instruksional, khususnya dalam meningkatkan 

pemahaman konseptual siswa pada materi sejarah 

Peningkatan hasil belajar siswa adalah tujuan utama melalui 

pengembangan media pembelajaran berbasis poster, penggunaan media 

yang lebih kreatif dan interaktif diharapkan mampu meningkatkan motivasi 

belajar siswa serta mempermudah pemahaman terhadap materi. Efektivitas 

media ini tercermin dari adanya peningkatan nilai hasil evaluasi 

pembelajaran, pemahaman siswa terhadap materi, serta partisipasi aktif 

dalam kelas. 

Sekolah SMP Pawyatan Daha 1, seperti banyak sekolah lainnya, 

menghadapi tantangan dalam upaya untuk meningkatkan daya tarik dan 

relevansi pembelajaran sejarah bagi peserta didik, mengingat mata pelajaran 

ini sering diasosiasikan dengan kesan yang kurang menarik yang hanya 

berisi hafalan fakta dan tanggal, padahal pemahaman mendalam tentang 

sejarah sangat penting untuk membangun wawasan kebangsaan dan 

pemahaman tentang konteks sosial dan politik. Penggunaan poster sebagai 
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media pembelajaran diharapkan dapat menjadi salah satu solusi untuk 

menghadapi tantangan ini. 

Latar belakang penelitian ini didasarkan pada kebutuhan untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang lebih menarik dan efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. Penggunaan poster sebagai media 

pembelajaran diharapkan dapat mengatasi masalah rendahnya hasil belajar 

siswa pada materi penjelajahan samudera, kolonialisme, dan imperialisme 

di Indonesia, serta menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif dan 

memotivasi. 

Atas dasar dan pertimbangan masalah latar belakang masalah di atas 

maka peneliti akan emalakuna penelitian dan mengambangkan media 

dengan judul ”Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Poster 

Guna Meningkatkan Hasil Belajar Peseta Didik Kelas 8 SMP 

Pawyatan Daha 1 Pada Materi Penjelajahan Samudera, Kolonialisme, 

dan IMPERIALISME di Indonesia” 

B. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, masalah penelitian ini 

dibatasi sebagai beriku: 

1. Masalah yang dihadapi oleh pesetadidik/ Pendidik dalam mata pelajaran 

IPS pada materi Penjelajahan samudera, kolonialisme dan imperialisme 

di Indonesia pada peserta didika kelas VIII SMP Pawyatan Daha 1 

Kediri. 

2. Penggunaan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPS pada materi 

Penjelajahan samudera, kolonialisme dan imperialisme di Indonesia 

pada peserta didika kelas VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri. 

3. Proses pengembangan media pembelajaran berbasis poster dalam mata 

pelajaran IPS pada materi Penjelajahan samudera, kolonialisme dan 

imperialisme di Indonesia pada peserta didika kelas VIII SMP Pawyatan 

Daha 1 Kediri. 

4. Hasil belajar dan efektifitas penggunaan media pembelajaran berbasi 

poster dalam mata pelajaran IPS pada materi Penjelajahan samudera, 
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kolonialisme dan imperialisme di Indonesia pada peserta didika kelas 

VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, permasalahan dalam 

penelitian dapat di rumuskan sebagai berikut. 

1. Apa masalah yang dihadapi oleh pesetadidik/ Pendidik dalam mata 

pelajaran IPS pada materi Penjelajahan samudera, kolonialisme dan 

imperialisme di Indonesia pada peserta didika kelas VIII SMP Pawyatan 

Daha 1 Kediri? 

2. Bagaimana penggunaan media pembelajaran dalam mata pelajaran IPS 

pada materi Penjelajahan samudera, kolonialisme dan imperialisme di 

Indonesia pada peserta didika kelas VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri? 

3. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran berbasis poster 

dalam mata pelajaran IPS pada materi Penjelajahan samudera, 

kolonialisme dan imperialisme di Indonesia pada peserta didika kelas 

VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri? 

4. Bagaimana hasil belajar dan efektifitas penggunaan media pembelajaran 

berbasi poster dalam mata pelajaran IPS pada materi Penjelajahan 

samudera, kolonialisme dan imperialisme di Indonesia pada peserta 

didika kelas VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan yang ingin dicapai 

dalam penelitian ini sebgai berikut : 

1. Untuk mengetahui masalah yang dihadapi oleh pesetadidik/ Pendidik 

dalam mata pelajaran IPS pada materi Penjelajahan samudera, 

kolonialisme dan imperialisme di Indonesia pada peserta didika kelas 

VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri. 

2. Untuk mengetahui penggunaan media pembelajaran dalam mata 

pelajaran IPS pada materi Penjelajahan samudera, kolonialisme dan 

imperialisme di Indonesia pada peserta didika kelas VIII SMP Pawyatan 

Daha 1 Kediri. 
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3. Untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran berbasis 

poster dalam mata pelajaran IPS pada materi Penjelajahan samudera, 

kolonialisme dan imperialisme di Indonesia pada peserta didika kelas 

VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri. 

4. Untuk mengetahui hasil belajar dan efektifitas penggunaan media 

pembelajaran berbasi poster dalam mata pelajaran IPS pada materi 

Penjelajahan samudera, kolonialisme dan imperialisme di Indonesia 

pada peserta didika kelas VIII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri. 

E. Manfaat Penelitian 

Dengan adanyan hasil penelitian ini diharapkan memberikan bermanfaat: 

1. Bagi Guru. 

Dapat memberikan inspirasi kepada pengajar dalam melakukan 

pengembangan dan pemanfaatan media pembelajaran 

2. Bagi Prodi Pendidikan Sejarah. 

Dapat bermanfaat sebagai sumber pengetahuan atau informasi 

untuk penelitian yang ada di kemudian hari. 

3. Bagi Sekolah 

Dapat bermanfaat sebagai alternativ media dalam proses 

pembelajaran matri penjelajahan samudera, kolonialiasme dan 

imperialisme di Indonesia
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