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ABSTRAK 

Fifa Erida Trisnasari. Pengembangan Media Monolit (Monopoli Literasi) 

Terhadap Keterampilan Membaca Siswa Kelas IV SDN Mundusewu 1. Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025. 

Kata kunci: media pembelajaran, monopoli, keterampilan membaca. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan membaca siswa 

dan kurangnya motivasi siswa dalam membaca. Selain itu, Guru kurang 

menyediakan media pembelajaran yang menarik. Tujuan penelitian ini yaitu: (1) 

Mengetahui validitas media pembelajaran MONOLIT (Monopoli Literasi), (2) 

Mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran MONOLIT (Monopoli 

Literasi), serta (3) Mengetahui peningkatan keterampilan membaca setelah 

penggunaan media pembelajaran MONOLIT (Monopoli Literasi). 

Media pembelajaran merupakan sarana penting yang digunakan dalam 

proses belajar mengajar untuk mempermudah pemahaman siswa melalui 

pendekatan yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan mereka. Prinsip 

penggunaannya menekankan interaktivitas, kesenangan, kolaborasi, dan umpan 

balik langsung, dengan berbagai jenis media seperti visual, audio, audio-visual, dan 

permainan edukatif seperti monopoli literasi. Selain itu, keterampilan membaca 

juga menjadi bagian penting dalam pembelajaran, yang bertujuan meningkatkan 

pemahaman, pengetahuan, dan minat terhadap literasi. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Subjek 

penelitian adalah siswa kelas 4 SDN Mundusewu 1 Kabupaten Jombang. Instrumen 

penelitian berupa lembar validasi ahli, angket respon, dan tes hasil belajar. Analisis 

data menggunakan Skala Linkert dengan skor penilaian 1-5 meliputi analisis data 

kevalidan, kepraktisan dan Normalize Gain (N-gain) untuk menghitung keefektifan. 

Hasil validasi ahli menunjukkan media MONOLIT valid dengan skor rata-

rata 82%. Hasil Respon siswa  termasuk kategori baik dengan rata-rata siswa 84,5%. 

Efektivitas media ditunjukkan oleh peningkatan nilai pre-test 76,04 menjadi post-

test 90,62. Kemudian dihitung menggunakan N-gain dengan skor 0,72 dan 

termasuk dalam kategori peningkatan “tinggi”. Apabila diubah menjadi presentase 

diperoleh skor 72% yang termasuk dalam kategori “cukup efektif”. 

Dengan demikian, kesimpulan dari penelitian ini adalah (1) Media 

pembelajaran MONOLIT (monopoli Literasi) dinyatakan valid dan layak 

digunakan dengan skor 82%, (2) Media MONOLIT (Monopoli Literasi) 

mendapatkan respon baik dari siswa kelas IV dengan skor 84,5%, (3) Media 

MONOLIT(Monopoli Literasi) dinyatakan dapat meningkatkan keterampilan 

membaca siswa kelas IV dengan skor N-gain 72% dengan kategori cukup efektif. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Pada era digital saat ini, Indonesia mengalami penurunan kemampuan 

literasi (Badan Bahasa, 2021). Hal ini disebabkan dengan perkembangan 

teknologi yang pesat (Kominfo, 2023). Terutama pada siswa sekolah dasar, 

mereka memanfaatkan teknologi seperti smartphone untuk memudahkan 

menyelesaikan soal-soal. Penggunaan smartphone memang sangat membantu 

untuk menyelesaikan segala masalah (Direktorat Sekolah Dasar, 2021). Namun 

dibalik kemudahan tersebut mereka mulai bergantung pada teknologi 

smartphone. Hal tersebut berpengaruh terhadap menurunnya kemampuan 

literasi siswa.  

 Menurunnya literasi terjadi karena beberapa faktor. Menurut Hidayati dkk., 

(2024) faktor yang mempengaruhi menurunnya kemampuan literasi siswa ada 

2 faktor yaitu faktor internal dan faktor eksternal. Faktor Internal meliputi 

rendahnya motivasi belajar siswa, rendahnya kemampuan inteligensi siswa, dan 

rendahnya minat belajar siswa. Lalu faktor eksternal meliputi fasilitas dan 

infrastruktur, faktor lingkungan, dan kemampuan guru. Dari beberapa faktor 

yang telah dijelaskan, faktor internal dan ekternal memiliki keterkaitan. Seperti 

Minimnya kebiasaan membaca yang disebabkan oleh rendahnya minat belajar 

siswa dan kurangnya sarana prasarana buku di sekolah. Padahal pendidikan saat 
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ini harus menekankan upaya untuk mengembangkan generasi muda dengan 

kemampuan literasi yang kuat (Hidayati et al., 2024).  

 Literasi merupakan kemampuan bernalar yang berkaitan dengan 

kemampuan menganalisa dan mengevaluasi informasi yang bisa ditumbuhkan 

dengan terintegrasi dalam pelajaran (Shihab, N., 2019). Menurut Fahrianur dkk., 

(2023) Literasi merupakan kemampuan dasar memecahkan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari sebagai dasar untuk keterampilan berbahasa. Artinya 

literasi tidak hanya sekedar membaca namun juga siswa diharapkan dapat 

memahami isi bacaan dan memilih informasi dengan cermat sebagai dasar 

untuk memecahkan masalah di kehidupan sehari-hari. Literasi merupakan 

keterampilan penting yang harus dimiliki oleh setiap siswa. Kemampuan literasi 

meliputi seluruh keterampilan berbahasa yaitu menyimak, berbicara, membaca, 

dan menulis (Widiyanti, 2019).  

 Keterampilan membaca merupakan kegiatan yang memberikan respon 

terhadap segala ungkapan penulis sehingga mampu memahami isi, ide atau 

gagasan baik yang tersurat maupun tersirat dalam bahan bacaan (Pipit & 

Fitriyah, 2018).  Tujuan dari membaca yaitu untuk memperoleh informasi 

(Syamsuddin, 2021). Informasi yang dimaksud adalah mengenai teori-

teoripembelajaran yang bermanfaat bagi siswa. Dengan kata lain Membaca 

merupakan kegiatan untuk memperoleh informasi dengan memahami isi bacaan 

dengan tujuan untuk memperoleh informasi yang bermanfaat. Menurut Sariosa, 

(2015) Peranan membaca sangat penting bagi siswa untuk meningkatkan 

kemampuan bernalar dan berpikir.  
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 Berdasarkan kegiatan observasi di SDN Mundusewu 1 keterampilan bahasa 

yang difokuskan pada penelitian ini adalah keterampilan membaca. 

Permasalahan dominan yang ditemui  di kelas 4 SDN Mundusewu 1 yaitu siswa 

belum terampil membaca dan kurang minat dalam membaca. Padahal 

keterampilan membaca sangat penting bagi siswa. Beberapa siswa kelas 4 di 

SD tersebut memang sudah dapat membaca. Namun, kemampuan membaca 

mereka sangat kurang. Seperti ada siswa yang dapat menulis namun jika disuruh 

membaca masih dieja dan belum lancar membaca. Hal tersebut juga 

dikarenakan proses pembelajaran yang kurang menarik dan menyenangkan.  

 Dari hasil observasi yang dilakukan peneliti di kelas 4 SDN Mundusewu 1, 

diketahui bahwa ada 2 siswa dari 12 siswa yang belum lancar membaca. Salah 

satu diantara 2 siswa tersebut dapat membaca namun masih terbata-bata 

terkadang juga masih dieja. Kemudian, 1 siswa lainnya tersebut belum lancar 

membaca dan perlu dieja satu-persatu. Beberapa siswa kelas 4 di SD tersebut 

sulit untuk memahami isi bacaan. Hal tersebut juga disebabkan dari faktor 

lingkungan keluarga. Melalui pendekatan intens dengan siswa secara langsung, 

mereka mengaku bahwa lingkungan keluarga yang tidak mendukung, seperti 

kurangnya perhatian orang tua terhadap pendidikan dan minimnya akses 

terhadap bahan bacaan di rumah.  

 Di sisi lain faktor di lingkungan sekolah juga berpengaruh terhadap 

kemampuan siswa dalam belajar. Salah satunya yaitu guru kurang menyediakan 

media pembelajaran yang menarik. Keterbatasan media pembelajaran interaktif 

yang digunakan saat ini juga kurang variatif dan interaktif, sehingga tidak 
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mampu menarik perhatian siswa. Guru cenderung hanya menjelaskan dengan 

buku bacaan. Terkadang memang guru menggunakan LCD/Proyektor, kartu 

dan beberapa media sederhana, namun hal tersebut masih kurang untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa. Guru perlu menciptakan media 

pembelajaran yang menarik dan interaktif agar siswa dapat memiliki motivasi 

belajar. Hal tersebut perlu untuk diatasi karena dapat berdampak pada 

kemampuan belajar siswa. Salah satu caranya yaitu dengan membuat 

pembelajaran berbahasa yang menyenangkan (Munawir, dkk,. 2024). 

 Pembelajaran berbahasa akan sangat menyenangkan jika menggunakan 

media yang mendukung untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Salah 

satunya Permainan Monopoli. Media monopoli merupakan permain papan 

dimana peserta berkompetisi mengumpulkan kekayaan melalui suatu sistem 

permainan dengan cara mengambil giliran dan melempar dadu dan bergerak 

pada petak yang tersedia (Umayah & Harmanto, 2019). Dalam permainan 

monopoli ini sudah banyak modifikasi untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran. Salah satunya memodifikasi monopoli sistem permainan yang 

biasanya mengumpulkan kekayaan diubah menjadi mengumpulkan poin. 

Caranya seperti permainan monopoli pada umumnya, kemudian pada setiap 

petak akan ada kuis dan pertanyaan yang menghasilkan poin. Hal tersebut 

dilakukan agar pembelajaran menjadi lebih menyenangkan.  

 Dari beberapa penjelasan di atas, pengembangan media monolit (monopoli 

literasi) dilakukan untuk meningkatkan kemampuan membaca siswa dengan 

media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan. Maka penulis akan 
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melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Monolit 

(Monopoli Literasi) terhadap keterampilan membaca siswa kelas 4 SDN 

Mundusewu 1”.  

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang asalah diatas, dapat diidentifikasikan beberapa 

masalah dalam penelitian ini yaitu (1) Rendahnya kemampuan membaca, 

banyak siswa menunjukkan minat yang rendah terhadap kegiatan membaca. 

Siswa juga mengalami kesulitan dalam memamahami teks bacaan, 

mengidentifikasi informasi penting, dan mengembangkan kosakata. Hal ini 

terlihat dari minimnya partisipasi siswa dalam kegiatan membaca. Dari 

permasalahan tersebut juga menyebabkan siswa kurang memiliki motivasi 

belajar; (2) Kurangnya minat dan motivasi belajar, siswa cenderung pasif dan 

tidak termotivasi untuk meningkatkan kemampuan membaca. Hal tersebut 

dapat terjadi karena adanya teknologi smartphone yang mengakibatkan siswa 

lebih minat terhadap smarphone daripada belajar; (3) Di sisi lain guru kurang 

menyediakan media pembelajaran yang menarik. Keterbatasan media 

pembelajaran interaktif yang digunakan saat ini juga kurang variatif dan 

interaktif, sehingga tidak mampu menarik perhatian siswa. Guru cenderung 

hanya menjelaskan dengan buku bacaan. Terkadang memang guru 

menggunakan LCD/Proyektor, kartu dan beberapa media sederhana, namun hal 

tersebut masih kurang untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Guru perlu 

menciptakan media pembelajaran yang menarik dan interaktif agar siswa dapat 
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memiliki motivasi belajar. Diharapkan dengan menggunakan media 

pembelajaran siswa dapat semangat mengikuti pembelajaran. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang dan identifikasi masalah di atas maka dapat 

dirumuskan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut.  

1. Bagaimana kevalidan media monopoli literasi terhadap peningkatan 

keterampilan membaca siswa kelas 4 SDN Mundusewu 1? 

2. Bagaimana respon siswa kelas 4 terhadap media monopoli literasi? 

3. Apakah ada peningkatan keterampilan membaca siswa kelas 4 SDN 

Mundusewu 1 setelah adanya penggunaan media monopoli literasi? 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas maka tujuan 

penelitian ini sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui adanya kevalidan penggunaan media monopoli literasi 

terhadap peningkatan keterampilan membaca siswa kelas 4 SDN 

Mundusewu 1 

2. Untuk mengetahui respon siswa kelas 4 terhadap media monopoli literasi. 

3. Untuk mengetahui adanya peningkatan keterampilan membaca siswa kelas 

4 SDN Mundusewu 1 setelah adanya penggunaan media monopoli literasi. 

E. Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN tersusun atas : 

A. Latar Belakang Masalah 

B. Identifikasi Masalah 
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C. Rumusan Masalah 

D. Tujuan Pengembangan 

E. Sistematika Penulisan 

BAB II LANDASAN TEORI berisi tentang kajian teori yang terdiri atas : 

A. Media Pembelajaran 

B. Media Monopoli 

C. Monolit (Monopoli Literasi) 

D. Keterampilan Membaca  

BAB III METODE PENGEMBANGAN berisi tentang : 

A. Model Pengembangan 

B. Prosedur Pengembangan 

C. Lokasi dan Subjek Penelitian 

D. Uji coba model/produk 

E. Validasi Model/Produk 

F. Instrumen Pengumpulan Data 

BAB IV DESKRIPSI, INTERPRETASI DAN PEMBAHASAN berisi tentang : 

A. Hasil Studi Pendahuluan 

B. Pengujian Model Terbatas 

C. Pengujian Model Perluasan 

D. Validasi Model 

E. Pembahasan Hasil Penelitian 

BAB V PENUTUP berisi tentang : 

A. Simpulan 
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B. Implikasi 

C. Saran 
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