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BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Indonesia menjadi salah satu negara yang memiliki banyak akan 

keanekaragaman spesies hewan dan tumbuhan peringkat keatas di dunia (Dhika 

Laksono, 2022). letak geografis di Indonesia yang strategis menjadi salah satu 

tempat keanekaragaman jenis hewan seperti burung. Menurut Gibson & Hodgson 

dalam bukunya yang berjudul "The Behavioural Ecology of Birds" (2007) 

menjelaskan burung merupakan kelompok hewan vertebrata kelas aves yang 

mampu beradaptasi dimanapun dan memiliki sayap untuk terbang, burung juga 

memiliki bentuk yang unik dan suara yang merdu (Ananda Muhamad Tri Utama, 

2022). 

Pemeliharaan burung menjadikan manusia untuk menjual berbagai jenis 

burung dibeberapa toko hewan, khususnya burung yang berbentuk unik. Namun 

terdapat masalah yang signifikan, keterbatasannya pengetahuan tentang burung 

khususnya pada orang awam yang belum tau tentang jenis burung oleh karena itu 

diperlukan sebuah sistem computer vision untuk mengidentifikasi jenis burung 

sehingga membantu pembeli dalam mengenali jenis burung dengan langsung tanpa 

bertanya kepada penjual . dalam penelitian ini berfokus pada deteksi burung ditoko 

burung barokah (merpati, derkuku, perkutut, sribombok,kenari). 

Perkembangan teknologi Artificial Intelligence, membuka peluang untuk 

mengatasi keterbatasan dalam mengenali spesies burung. Salah satu metode 

berbasis deep learning, seperti You Only Look Once (YOLO), telah menjadi 

pendekatan yang populer dalam deteksi objek. YOLO dikenal karena 

kemampuannya untuk melakukan deteksi secara real-time dengan akurasi tinggi. 
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sebagai salah satu versi terbaru dari keluarga YOLO, menawarkan peningkatan 

performa dalam hal akurasi, kecepatan, dan kemampuan generalisasi. Hal ini 

menjadikannya alat potensial untuk mendeteksi berbagai jenis burung berdasarkan 

citra objek. 

Proses deteksi burung menggunakan YOLOv11 mencakup beberapa 

langkah utama, mulai dari pengumpulan dataset, pelabelan data, pelatihan model, 

hingga pengujian dan implementasi. dataset yang digunakan harus mencakup 

berbagai spesies burung dengan variasi pose, ukuran, dan latar belakang untuk 

memastikan model dapat bekerja secara efektif dalam berbagai kondisi. Setelah 

model dilatih, ia dapat digunakan untuk mendeteksi dan meng-klasifikasikan spesies 

burung secara real-time.berdasarkan penelitian sebelumnya dari berbagai versi pada 

YOLOv2 dengan Backbone ResNet-50 mencapai akurasi 84% dalam mendeteksi 

masker pada gambar (Rizki Atria Salim, Sthevanie, and Nur Ramadhani 2023). Pada 

YOLOv3 mencapai akurasi 100% dalam mendeteksi dan tracking objek secara real- 

time berbasis komputer(Rizky Pramana, Dafitri, and Khairani 2024). 

Kemudian YOLOv4 mencapai akurasi 70,75% dari hasil rata – rata dalam 

mendeteksi jenis kendaraan (Rizky Pramana, Dafitri, and Khairani 2024).YOLOv5 

mencapai mAP 93,4% dalam mendeteksi Alat Pelindung Diri (APD) 

(Taufiqurrochman and Februariyanti 2024). YOLOv6 mencapai akurasi 98,6% 

dengan nilai mAP sebesar 0.59678 dalam mendeteksi pengenalan citra rumah adat 

timor leste (Manuel Da Silva Borges, Rangga Pahlevi Putra 2024).Jetson Nano dan 

YOLOv7 mencapai akurasi 97,23% dalam mendeteksi helm keselamatan (Hadi 

Supriyanto, Sarosa Castrena Abadi, and Aliffa Shalsabilah 2024).YOLOv8 

mencapai Presisi 96,5% , Recall 98,5%, mAP 99% dalam mengidentifikasikan 5 

jenis burung (Iswoyo, Wulanningrum, and Bagus 2024). YOLOv9 mencapai 

mAP:84,3% dalam classification of avocado fruit maturity (Widiati and Haryanto 

2024).kemudian YOLOv10 dan daptive Multiscale Retinex mencapai akurasi 92% 
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dalam mendeteksi tumor otak (Retinex dkk. 2024). Oleh karena penelitian ini 

menggunakan implementasi YOLO versi 11 untuk menghasilkan kinerja yang baik. 

 

 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka dapat di identifikasi 

beberapa masalah terkait yaitu sebagai berikut: 

1. Masyarakat awam masih sulit membedakan jenis spesies burung secara manual 

karena keterbatasan pengetahuan, sehingga rawan terjadi kesalahan identifikasi. 

2. Pembeli burung yang belum berpengalaman sering mengalami kesulitan dalam 

mengidentifikasi jenis burung saat proses pembelian, yang dapat menyebabkan 

kesalahan dalam memilih burung yang diinginkan. 

 

 

C. Rumusan Masalah 

 

Dari identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Bagaimana mengimplementasikan YOLOv11 untuk mendeteksi dan melatih 

model yang mampu mengenali berbagai spesies burung secara real-time 

berdasarkan citra objek? 

2. Seberapa performa sistem deteksi otomatis ini dalam mengenali jenis burung? 

 

3. Bagaimana sistem dapat memberikan umpan balik real time terhadap 

pengguna? 

 

 

D. Batasan Masalah 

 

Untuk menjaga agar penelitian ini fokus dan terarah, penelitian ini memiliki 

beberapa Batasan masalah sebagai berikut: 

1. Implementasi sistem deteksi jenis burung menggunakan YOLOv11 yang 

dibangun dengan framework PyTorch. 



77  

 

 

2. Deteksi sistem hanya mencakup 5 ( Merpati, derkuku, sribombok, perkutut, kenari 

) jenis burung yang dijual di toko barokah. 

3. Pengambilan data berupa foto dari berbagai posisi angel depan, samping, 

belakang, bawah, ataupun atas dengan jarak kurang lebih 1 meter. 

4. Sistem deteksi dalam bentuk Webcam/Upload dan menghasilkan Output berupa nama 

jenis burung dan akurasi. 

5. Dataset burung berjumlah 150. 

 

 

E. Tujuan Penelitian 

 

Adapun dari tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

1. Membangun sistem deteksi burung menggunakan implementasi YOLOv11. 

 

2. Mengevaluasi performa sistem deteksi ini dalam konteks jenis burung. 

 

3. Memberi solusi bagi pengguna dalam mengidentifikasikan jenis burung 

menggunakan sistem deteksi. 

 

 

F. Manfaat Penelitian 

 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat sebagai berikut: 

 

1. Mempermudah proses identifikasi jenis burung menggunakan sistem deteksi. 

 

2. Mengurangi resiko kesalahan dalam mengidentifikasi jenis burung 

 

3. Mempermudah penjual dalam memberikan informasi secara real-time 
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