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Permasalahan terkait pengelolaan sampah masih sering terjadi akibat kurangnya 

kesadaran dan pengetahuan dalam memilah jenis sampah organik dan anorganik, 

khususnya pada anak-anak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan 

merancangkan aplikasi mobile yang dapat secara otomatis mengklasifikasikan jenis 

sampah menggunakan algoritma YOLOv8, dengan fokus pada studi kasus disalah satu 

sekolah RA Hidayatul Mustafidin. Sistem ini dirancang untuk mengidentifikasi jenis 

sampah secara real-time melalui kamera perangkat, memunculkan label klasifikasi, 

serta mengubah hasil deteksi menjadi suara dengan menggunakan fitur text-to-speech. 

Model dilatih menggunakan dataset citra sampah yang dikelompokkan ke dalam 

dua kategori, yaitu sampah organik dan sampah anorganik. Evaluasi dilakukan melalui 

berbagai pengujian untuk mendapatkan hasil yang optimal. Berdasarkan hasil 

eksperimen e6, sistem ini mampu mencapai akurasi 90%, dengan nilai precision, recall, 

dan F1-Score yang tinggi. Aplikasi ini telah diimplementasikan secara mobile dan di uji 

coba pada lingkungan sekolah RA Hidayatul Mustafidin sebagai media pembelajaran 

dasar pengenalan jenis sampah bagi anak-anak. Dengan sistem ini, diharapkan anak-

anak dapat memahami konsep pemilahan sampah dengan cara yang lebih menarik dan 

mudah dipahami anak-anak. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Sampah merupakan masalah yang dihadapi oleh setiap negara. Setiap 

tahun, jumlah sampah selalu meningkat seiring dengan bertambahnya jumlah 

penduduk. Di Indonesia pada tahun 1990, sekitar 220 juta penduduk perkotaan 

menghasilkan sekitar 300.000 ton sampah per hari. Pada tahun 2000, 2,9 miliar 

penduduk perkotaan menghasilkan 3 juta ton sampah per hari (Abdillah dkk., 

2024). Secara umum sampah dibagi menjadi dua jenis yaitu sampah Organik dan 

Anorganik. Sampah organik merupakan sampah yang dapat membusuk seperti 

sisa dapur dan makanan yang dapat didaur ulang menjadi kompos, sedangkan 

sampah anorganik adalah sampah yang dihasilkan dari proses teknologi industri 

seperti logam, plastik, kaleng, dan sebagainya yang dapat didaur ulang menjadi 

barang yang bisa bermanfaat Kembali(Octavia & putranto, 2022). 

Dari hasil pengamatan penelitian yang terjadi, tempatnya  di sekolah taman 

kanak-kanak RA Hidayatul Mustafidin Sonorejo desa Sonorejo, kecamatan 

Grogol, Kabupaten Kediri. Banyak anak-anak yang membuang sampah pada 

tempatnya, akan tetapi sebagian masih banyak yang tidak paham dalam 

membedakan jenis sampah organik dan Anorganik meskipun telah di sediakan 

tempat sampah yang berbeda. Edukasi pembelajaran dalam pemilahan sampah 

sejak dini adalah menjadi kunci dalam menjaga lingkungan khususnya di tingkat 

PAUD dan TK, dapat menjadi ajang pembentukan kesadaran sejak dini. Pada 

masa anak-anak, otak berkembang lebih cepat, sehingga edukasi belajar pada 

usia ini memiliki dampak jangka panjang(Yanto dkk., 2023). 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka perlu untuk memberikan 

pembelajaran edukasi tentang jenis-jenis sampah Organik dan Anorganik 

kepada masyarakat dimulai dari kalangan anak-anak PAUD dan TK, 

dikarenakan anak-anak PAUD dan TK dapat menyadarkan orang dewasa 

mengenai pentingnya menjaga kebersihan lingkungan sekitar dengan mengelola 

sampah rumah tangga. Selain itu, Pemisahan sampah Organik dan Anorganik 
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sangat penting untuk menjaga kelestarian lingkungan, untuk mengurangi 

dampak buruk dari penumpukan sampah, misalnya pencemaran tanah, air, dan 

udara. Melalui pendidikan yang dimulai sejak usia dini, anak-anak akan terlatih 

untuk memilah sampah dan mengerti pentingnya sikap peduli 

lingkungan(Yulistina Nur DS dkk., 2023). 

Berdasarkan penelitian sebelumnya (Putri dkk., 2024), dengan 

memanfaatkan teknologi berbasis Aplikasi mobile dengan menggunakan 

Algoritma (You Only Look Once) YOLOv5 menunjukkan kinerja yang sangat 

baik dalam pendeteksi. pada percobaan dengan 100 epoch mencapai 85%, 

sementara dalam pendeteksian secara real-time, accuracy berkisar antara 64-

92%. Maka Penelitian ini penulis bertujuan untuk mengembangkan sistem 

klasifikasi gambar jenis sampah Organik dan Anorganik untuk memudahkan 

belajar edukasi untuk mengetahui jenis sampah organik dan anorganik dengan 

menggunakan Algoritma YOLOv8  berbasis aplikasi mobile. 

Dengan membuat teknologi berbasis citra yaitu Klasifikasi Gambar 

Sampah Organik dan Anorganik, maka akan ada pembelajaran tentang 

bagaimana mengetahui jenis-jenis sampah dengan mudah. Penelitian tersebut 

menggunakan metode (You Only Look Once) YOLOv8  untuk mengetahui 

gambar jenis sampah. YOLO v8 merupakan algoritma deteksi objek berbasis 

deep learning yang bekerja dengan sangat cepat dan akurat. Maka dari itu, 

penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi klasifikasi jenis sampah 

organik dan anorganik yang mampu memberikan pembelajaran edukasi kepada 

anak PAUD dan TK di RA Hidayatul Mustafidin, yang diharapkan dapat belajar 

tentang memilah sampah berdasarkan klasifikasi jenis sampah. 

 

B. Identitas Masalah 

Dari permasalahan latar belakang diatas dapat di identifikasikan masalah 

yaitu Terdapat banyak anak-anak TK dan PAUD di Taman kanak-kanak RA 

Hidayatul Mustafidin  yang membuang sampah pada tempatnya tetapi tidak 

mengetahui jenis sampah Organik dan Anorganik. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana mengembangkan aplikasi  

mobile dengan metode YOLOv8 yang membantu mengenali klasifikasi jenis 

sampah organik dan anorganik? 

 

D. Batasan Masalah 

Untuk memastikan fokus penelitian tetap terjaga dan lebih efisien,        

beberapa pembatasan masalah ditentukan sebagai berikut: 

1. Dataset citra dari kagle yang digunakan hanya beruba gambar jenis sampah 

Organik yaitu buah, daun kering, dan bunga. Sampah Anorganik yaitu 

botol plastik, kertas, kardus. 

2. Citra sampah akan diambil dalam kondisi pencahayaan yang stabil dan dari 

sudut pandang yang sama untuk mengurangi variabilitas data yang dapat 

mempengaruhi akurasi klasifikasi. 

3. Penelitian ini terbatas pada pengguna dataset gambar sampah organik 500 

dan sampah anorganik 500 dari kaggle dan Tambahan Citra sampah 

organik dan anorganik nyata yang sudah ada dan ternotasi untuk penelitian 

model, tanpa melakukan pengumpulan data tambahan dari Masyarakat 

secara langsung. 

4. Penelitian ini menggunakan metode deteksi objeck YOLO (You Only Look 

Once) v8 untuk mengidentifikasi dan mengklasifikasikan jenis sampah 

Organik dan Anorganik berdasarkan citra yang tersedia dalam dataset 

kagle. 

5. Fokus penelitian terbatas pada penerapan model klasifikasi sampah dan 

implementasinya sebagai media pembelajaran interaktif bagi anak-anak di 

TK dan PAUD RA Hidayatul Mustafidin untuk meningkatkan pemahaman 

mereka terkait pengelolaan sampah. 

6. Dalam deteksi objek sampah pada aplikasi mobile  tidak bisa mendeteksi 

banyak objek sampah, harus fokus satu objek. 
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7. Pada Aplikasi mobile untuk melakukan deteksi sampah harus memakai 

internet. 

 

Melalui  identifikasi masalah, rumusan masalah, dan batasan masalah 

yang telah ditetapkan, penelitian ini diharapkan dapat mengidentifikasi jenis-

jenis sampah Organik dan Anorganik serta mengoptimalkan penggunaannya 

secara dimengerti. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan hasil rumusan masalah di atas, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan aplikasi mobile dengan metode YOLOv8 yang membantu 

mengenali klasifikasi jenis sampah organik dan anorganik. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat dan kegunaan yang 

dirasakan oleh berbagai pihak yang terkait, sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini dapat memperkaya literatur mengenai penerapan teknologi 

dalam pendidikan anak usia dini, khususnya dalam konteks pengenalan 

konsep lingkungan dan manajemen sampah. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini akan menghasilkan aplikasi yang dapat digunakan 

sebagai alat bantu pengajaran di Taman Kanak-kanak RA Hidayatul 

Mustafidin, membantu guru dalam menjelaskan perbedaan antara sampah 

Organik dan Anorganik dengan cara interaktif.  

3. Manfaat Edukatif 

Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman anak-anak tentang 

pentingnya pengelolaan sampah yang benar, sehingga mereka dapat 

mengembangkan kebiasaan yang baik dalam membuang sampah pada 

tempatnya. 

 



5 
 

 
 

4. Manfaat Sosial 

Dengan meningkatkan kesadaraan anak-anak tentang perbedaan antara 

sampah Organik dan Anorganik, penelitian ini dapat berkontribusi pada 

upaya menjaga kebersihan lingkungan disekitar Taman Kanak-kanak, serta 

membangun kesadaran lingkungan sejak dini. 

5. Manfaat Teknologis 

Penelitian ini juga berkontribusi pada pengembangan dan penerapan 

teknologi pengenalan objek (dalam hal ini, metode YOLO v8) dalam 

pendidikan, sehingga dapat menjadi model untuk penelitian dan 

pengembangan aplikasi serupa di bidang lainnya. 
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