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Maraknya perkembangan teknologi digital belum diimbangi dengan optimalisasi 

sistem rekomendasi konten budaya, khususnya dongeng nusantara, sehingga 

pengguna sering kesulitan menemukan cerita yang sesuai dengan preferensi 

mereka. Penelitian ini mengatasi masalah tersebut dengan mengimplementasikan 

sistem rekomendasi dongeng berbasis Item-Based Collaborative Filtering (IBCF) 

pada Aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri. Algoritma Cosine 

Similarity digunakan untuk menganalisis riwayat bacaan pengguna, menghasilkan 

rekomendasi yang relevan dengan akurasi 62% berdasarkan pengujian Top-K 

Accuracy. Sistem yang dikembangkan menggunakan PHP, Laravel, dan MySQL 

ini tidak hanya memudahkan pengguna dalam menemukan dongeng sesuai 

preferensi tanpa pelatihan khusus, tetapi juga berkontribusi pada pelestarian budaya 

melalui digitalisasi cerita Panji Kediri. Untuk pengembangan selanjutnya, 

disarankan integrasi metode hybrid filtering, penambahan fitur umpan balik 

pengguna, serta pengujian dengan dataset yang lebih besar guna meningkatkan 

akurasi dan kinerja sistem. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Di era digital saat ini, akses terhadap informasi dan konten dalam 

berbagai bentuk semakin mudah didapatkan oleh masyarakat. Salah satu bentuk 

konten yang populer di kalangan pembaca adalah cerita atau dongeng, baik 

dalam bentuk cetak maupun digital. Dongeng memiliki peran penting dalam 

membentuk imajinasi dan memberikan nilai-nilai moral kepada pembacanya, 

terutama bagi anak-anak (Kucirkova & Mackey, 2020; Nauvally Hafizh 

Revansa, 2024). Namun, dengan semakin banyaknya jumlah dongeng yang 

tersedia, pengguna sering kali kesulitan menemukan cerita yang sesuai dengan 

minat dan preferensi mereka. 

Penelitian ini dilakukan untuk menyempurnakan website dari Program 

Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia (PBSI) yaitu Sistem 

Rekomendasi Dongeng. Sistem ini hadir sebagai solusi untuk mempermudah 

pengguna dalam menemukan konten yang relevan berdasarkan preferensi 

pribadi (Asa Dilla Safitri dkk., 2024). Sistem ini telah banyak digunakan di 

berbagai platform seperti e-commerce, layanan streaming, hingga aplikasi 

bacaan digital. Dalam konteks dongeng, sebuah sistem rekomendasi yang efisien 

akan membantu pengguna menemukan cerita yang sesuai dengan preferensi apa 

yang User tersebut baca (Muin, 2023).  

Salah satu pendekatan yang dapat digunakan dalam sistem rekomendasi 

adalah metode cosine similarity. Metode ini memungkinkan pengukuran 

kesamaan antar teks berdasarkan representasi vektor dari Riwayat Pengguna. 

Cosine similarity mengukur sudut kosinus antara vektor Riwayat satu dengan 

Riwayat semua pengguna, sehingga dapat mengidentifikasi seberapa mirip 

Riwayat User dengan pengguna lain. Setelah mendapatkan semua rating dari 

semua Riwayat Pengguna dari perbandingan vector user dengan pengguna lain, 

Pengguna serta Riwayat akan di urutkan sesuai dengan rating (Nauvally Hafizh 
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Revansa, 2024). Dengan demikian, sistem rekomendasi dapat 

merekomendasikan dongeng sesuai dengan yang belum di baca user tersebut 

sesuai dengan rating dari sistem. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalah yang terjadi maka diidentifikasi sebagai 

berikut : 

1. Diperlukan sistem yang dapat membantu pengguna dalam memilih dongeng 

sesuai dengan preferensi mereka secara lebih mudah dan efisien tanpa harus 

mencari secara manual. 

2. Pengguna memerlukan sistem rekomendasi yang mampu memberikan saran 

dongeng berdasarkan riwayat bacaan dan preferensi mereka dengan tingkat 

akurasi yang tinggi. 

3. Pengguna memerlukan sistem rekomendasi yang mampu memberikan saran 

dongeng berdasarkan riwayat bacaan dan preferensi mereka dengan tingkat 

akurasi yang tinggi. 

4. Diperlukan algoritma yang efektif, seperti Cosine Similarity, untuk 

membandingkan pola riwayat pengguna dengan pengguna lain sehingga 

dapat menghasilkan rekomendasi dongeng yang relevan. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang dijelaskan, maka dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut :  

1. Bagaimana mengimplementasikan metode item-based collaborative 

filtering untuk mengukur kesamaan antar riwayat dan memberikan 

rekomendasi yang relevan dan personal kepada pengguna? 

2. Bagaimana mengembangkan sistem rekomendasi dongeng yang mudah 

digunakan tanpa memerlukan pelatihan khusus bagi pengguna? 

D. Batasan Masalah 

Pada penelitian yang akan dilakukan diperlukan batasan – batasan masalah agar 

penelitian ini dapat terfokus. Adapun batasan – batasan masalahnya sebagai berikut   

1. Penelitian hanya berfokus pada Aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri. 
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2. Praktisi pada penelitian ini adalah Encil Puspitoningrum, M.Pd., sekaligus 

penanggung jawab Aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri. 

3. Algoritma item-based collaborative filtering digunakan untuk mendapatkan 

rekomendasi dongeng 

4. Aplikasi berbasis Website 

5. Pengujian Akurasi Menggunakan Top-K Accuracy 

6. Bahasa Pemrograman yang digunakan adalah menggunakan PHP 

7. Database Server yang digunakan adalah MySQL 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai pada penelitian yang dilakukan 

sebagai berikut :  

1. Membangun sebuah sistem rekomendasi dongeng pada Aplikasi Dongeng 

Nusantara Panji Kediri dengan menggunakan metode item-based 

collaborative filtering. 

2. Mengukur kinerja sistem dalam memberikan rekomendasi dongeng yang 

relevan kepada pengguna menggunakan Top-K Accuracy. 

F. Manfaat Penelitian 

Sistem yang akan dibuat adalah sistem pengenalan suara ke teks pada 

kasir dengan melakukan input produk dalam proses transaksi. Adapun manfaat 

kegunaan dari sistem tersebut sebagai berikut : 

1. Pengembangan Ilmu Komputer: Memberikan kontribusi dalam 

pengembangan algoritma Item-Based Collaborative Filtering (IBCF) 

khususnya dalam konteks sistem rekomendasi konten budaya digital. 

2. Hasil penelitian ini dapat menjadi acuan bagi peneliti lain yang ingin 

mengembangkan sistem rekomendasi berbasis collaborative filtering atau 

menggabungkannya dengan metode lain seperti hybrid recommendation. 

Adapun tujuan yang ingin dicapai pada penelitian yang dilakukan 

sebagai berikut :  
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1. Hasil penelitian dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas fitur 

rekomendasi pada Aplikasi Dongeng Nusantara Panji Kediri, sehingga 

pengguna dapat memperoleh pengalaman yang lebih baik. 

2. Dengan memberikan rekomendasi yang relevan, penelitian ini 

diharapkan dapat meningkatkan minat baca dongeng Panji Kediri, 

terutama di kalangan generasi muda. 
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