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Ketidaktepatan dalam pemberian pakan dapat menyebabkan pemborosan serta 

menurunkan efisiensi pertumbuhan ikan pada budidaya ikan. Untuk menjawab 

permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan merancang sistem klasifikasi 

takaran pakan berdasarkan data berat dan usia ikan dengan memanfaatkan algoritma 

K-Nearest Neighbor (KNN). Tahapan penelitian meliputi pengumpulan data dari 

lapangan, pembersihan data, serta klasifikasi takaran pakan ke dalam tiga 

kelompok, yaitu: rendah, sedang, dan tinggi. Sistem dikembangkan menggunakan 

bahasa Python dengan KNN sebagai metode utama dalam proses pengklasifikasian. 

Setelah sistem selesai dibangun, dilakukan pengujian melalui simulasi serta uji coba 

langsung di lapangan menggunakan data riil dari kolam peternak. Berdasarkan hasil 

uji, sistem memberikan rekomendasi takaran pakan yang sesuai dengan 

karakteristik ikan dan menghasilkan akurasi klasifikasi yang baik. Keberadaan 

sistem ini terbukti dapat membantu peternak dalam menentukan takaran pakan 

secara lebih efisien, tepat, dan berbasis data. Dengan demikian, algoritma KNN 

terbukti efektif digunakan dalam pengambilan keputusan di bidang budidaya 

perikanan. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Pakan ikan merupakan gabungan dari bahan nabati dan hewani yang 

dikonsumsi oleh ikan untuk menghasilkan energi. Beberapa kriteria bahan 

baku pakan yang direkomendasikan adalah yang mudah didapat, harganya 

terjangkau, dan memiliki kandungan gizi tinggi. Pakan ikan yang terbuat dari 

campuran bahan nabati dan hewani diharapkan mampu menghasilkan gizi 

seimbang sehingga ikan dapat dikategorikan sebagai ikan berkualitas. Zat gizi 

yang terkandung pada pakan, seperti karbohidrat, protein, serat, lemak, kadar 

air, kadar abu, vitamin, dan mineral, sangat penting untuk menghasilkan energi 

dan mendukung metabolisme tubuh ikan. Analisa proksimat menggunakan 

berbagai metode dapat digunakan untuk mengukur kandungan zat gizi 

tersebut.(Janna, Sijid, and Pasau 2022) 

Takaran pakan pada ikan merupakn salah satu hal penting dalam 

peterkanan ikan untuk menentukan hasil panen yang baik dalam hal ikan sehat 

dan mendapat keuntungan yang baik, pemberian pakan yang tidak sesuai 

dengan kebutuhan ikan dapat menyababkan pencemaran perairan, 

menigkatkan resiko penyakit, gangguan pertumbuhan ikan, stres pada ikan, 

hasil panen yang tidak maksimal menjadi permasalah peternak. Beberapa 

masalah yang muncul yaitu kurangnya pengetahuan tentang kebutuhan ikan, 

kesulitan mengakses informasi teknis, kurangnya aplikasi teknologi di 

lapangan 

Metode K-Nearest Neighbor ini  merupakan  metode  algoritma maching  

learning yang  sangat sederhana dalam implementasinya. Metode klasifikasi ini 

dapat membantu (Dewi, Nurwati, and Rahayu 2022). Metode K-Nearest 

Neighbors (KNN) memiliki banyak kegunaan dalam aplikasi takaran pakan, 

terutama untuk mendukung pengambilan keputusan berbasis data. KNN dapat 



 

 

 

2 

 

 

digunakan untuk memprediksi takaran pakan yang optimal berdasarkan 

karakteristik ikan, seperti bobot, umur, dan jenisnya. Dengan membandingkan 

data ikan yang dimasukkan pengguna dengan data historis yang sudah ada, 

metode ini dapat menentukan takaran yang paling sesuai untuk kelompok ikan 

dengan karakteristik serupa. sehingga peternak dapat menyesuaikan takaran 

untuk hasil yang lebih optimal. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, beberapa permasalahan yang 

teridentifikasi antara lain: 

1. Takaran pakan peternak pemula masih belum pas.  

2. Adanya ketidak sesuain pada pemberian pakan. 

C. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih fokus dan terarah, batasan masalah yang 

diterapkan meliputi: 

1. Penelitian ini hanya pada ikan gurame. 

2. Penelitian ini terbatas pada lokasi Desa Juwet Kecamatan Gronggot 

Kabupaten Nganjuk. 

3. Analisis yang digunakan terbatas pada pendekatan statistik deskriptif dan 

metode K-Nearest Neighbor (KNN) untuk prediksi takaran pakan. 

4. Penelitian ini tidak mambahas harga pakan.  

5. Penelitian ini tidak membahas dampak dari harga jual. 

6. Penelitian ini tidak membahas dampak dari pengaruh air.  

7. Penelitian ini tidak membahas dampak dari pengaruh suhu. 

8. Penelitian ini menggunakan bapahan pemgoraman phyton. 

9. Penelitian ini tidak membahas pengaruh nutrisi spesifik pakan terhadap 

kualitas daging ikan tidak menjadi fokus penelitian. 

10. Pengujian sistem menggunakan black box.  

11. Aplikasi ini hanya berbasis website. 

D. Rumusan masalah 
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Rumusan masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana cara merancang dan membuat aplikasi takaran pakan ikan ? 

2. Seperti apa penerapan K-Nearest Neighbor pada aplikasi tersebut ?  

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Merancang takaran pakan yang optimal untuk ikan. 

2. Menerapkan dan mengimplementasikan metode K-Nearest Neighbor 

diaplikasi takaran pakan. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Peternak 

Penelitian ini memberikan solusi praktis untuk peternak dalam 

memantau takaran pakan yang sesuai dengan ikan nila. 

2. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat menghasilkan panduan takaran pakan yang lebih 

efektif dan efisien, membantu peternak meningkatkan produksi ikan nila.
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