PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA WORDWALL TERHADAP HASIL
BELAJAR MATERI SISTEM PERNAPASAN MANUSIA PADA SISWA
KELAS V SDN SUKOIBER

SKRIPSI
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Guna
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)
pada Prodi PGSD

OLEH:
ADINDA KAURISMA OKTAPUTRI
NPM: 21.1.40.60.102

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP)
UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI INDONESIA
2025



Skripsi oleh :

ADINDA KAURISMA OKTAVIA PUTRI
NPM: 21.1.40.60.102

Judul:

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA WORDWALL TERHADAP
HASIL BELAJAR MATERI SISTEM PERNAFASAN MANUSIA
PADA SISWA KELAS V SDN SUKOIBER

Telah disetujui untuk diajukan Kepada Panitia Ujian/Sidang Skripsi Prodi

PGSD FKIP UN PGRI Kediri

Tanggal: 14 Juli 2025

Pembimbing | Pembimbing 1l

Dr. Mumun Nurmilawati, M.Pd. Dr. Poppy Rahmatika Primandiri, M.Pd.
NIDN. 0006096801 NIDN. 0702078502




Skripsi oleh:
ADINDA KAURISMA OKTAVIA PUTRI

NPM: 2114060102

Judul:

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA WORDWALL TERHADAP HASIL
BELAJAR MATERI SISTEM PERNAFASAN MANUSIA PADA SISWA
KELAS V SDN SUKOIBER

Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Prodi PGSD UN PGRI Kediri
Pada tanggal: 14 Juli 2025

Dan Dinyatakan telah Memenuhi Persyaratan
Panitia Penguji:
1. Ketua :Dr. Mumun Nurmilawati, M.Pd.
2. Penguji 1 : Kukuh Andri Aka, M.Pd.

3. Penguji 2 :Dr. Poppy Rahmatika Primandiri, M.Pd.

Mengetahui,
Dekan FKIP

Dr. Agus Widodo, M.Pd.
NIP. 19690824 1994 03 1001




PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawabh ini saya,

Nama : Adinda Kaurisma Oktavia Putri
Jenis Kelamin : Perempuan

Tempat/tgl. lahir : Kediri/ 16 Oktober 2002

NPM 2114060102

Fak/Jur./Prodi. : FKIP/ S1 PGSD

Menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam Skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan tinggi, dan
sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya tulis atau pendapat yang pernah
diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara sengaja dan tertulis diacu dalam

naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Kediri, 23 Juni 2025
Yang Menyatakan

ADINDA KAURISMA OKTAVIA PUTRI
NPM: 2114060102



MOTTO:
Jika bukan karena Allah yang mampukan, aku mungkin sudah lama
menyerah.
(Q.S Al Insyirah: 05-06)

Welcome to Qadarullah era
Tidaklah mungkin bagi matahari mengejar bulan, dan malam pun tidak
dapat mendahului siang. Masing — masing beredar pada garis edarnya.
(Q.S Yasin:40)

Aku membahayakan nyawa Ibu untuk lahir kedunia, aku membebani
Ayah untuk betanggung jawab atas diriku, jadi tidak mungkin aku tidak ada
artinya. Setiap perjalanan yang sedang kujalani pasti selalu berliku, tapi aku

peracaya It will pass, everything you’ve gone throught it will pass.
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RINGKASAN

Adinda Kaurisma Oktavia Putri Pengaruh Penggunaan Media Wordwall Terhadap
Hasil Belajar Materi Sistem Pernapasan Manusia Pada Siswa Kelas V SDN
Sukoiber, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025.

Kata kunci  : Media Wordwall, hasil belajar, sistem pernapasan manusia.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas V
SDN Sukoiber pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam (IPA), khususnya pada
materi sistem pernapasan manusia. Permasalahan tersebut diidentifikasi melalui
hasil observasi awal dan penyebaran angket, yang menunjukkan bahwa sebagian
besar siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi yang bersifat abstrak
karena terbatasnya penggunaan media pembelajaran interaktif dan cenderung
menggunakan media konvesional. Solusi dari permasalahan tersebut adalah dengan
mengimplementasikan media interaktif yang sebelumnya belum digunakan di SDN
Sukoiber, dan Wordwall bisa menjadi alternative yang mudan digunakan dan
menarik. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan
media interaktif Wordwall terhadap hasil belajar siswa pada materi sistem
pernapasan manusia.

Metode penelitian yang digunakan adalah kuantitatif dengan pendekatan
quasi eksperimen tipe Nonequivalent Control Group Design. Subjek penelitian
terdiri dari dua kelompok, yaitu kelas eksperimen yang mendapatkan pembelajaran
berbantuan media Wordwall dan kelas kontrol yang memperoleh pembelajaran
secara konvensional. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui pemberian
pretest dan posttest, yang kemudian dianalisis menggunakan uji normalitas,
homogenitas, dan ANCOVA dengan bantuan perangkat lunak SPSS versi 27.

Berdasarkan hasil analisis data menggunakan uji ANCOVA, diperoleh nilai
signifikansi pada variabel kelompok sebesar 0,000 (p < 0,05). Hasil ini
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan antara
kelompok siswa yang menggunakan media Wordwall dalam proses pembelajaran
dengan kelompok siswa yang menggunakan metode pembelajaran konvensional.
Hasil analisis menunjukkan bahwa nilai signifikansi untuk variabel pretest sebesar
0,000 (< 0,05), yang berarti pretest berpengaruh signifikan terhadap nilai posttest.
Selain itu, nilai signifikansi pada variabel kelompok (antara kelas eksperimen dan
kontrol) juga sebesar 0,000 (< 0,05), yang menunjukkan bahwa terdapat pengaruh
yang signifikan dari penggunaan media Wordwall terhadap hasil belajar siswa.
Penggunaan media Wordwall memiliki pengaruh yang positif dan signifikan
terhadap hasil belajar siswa kelas VV SDN Sukoiber pada materi sistem pernapasan
manusia. Hasil analisis menunjukkan bahwa siswa yang belajar menggunakan
Wordwall memperoleh hasil posttest yang lebih tinggi secara signifikan
dibandingkan dengan siswa yang belajar melalui metode konvensional.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Untuk mencapai tujuan pembelajaran yang maksimal, guru harus mampu
melaksanakan tugas dan fungsinya dengan baik. Guru dituntut untuk menciptakan
pembelajaran yang berkualitas, kreatif, dan menyenangkan bagi siswa. Dalam
proses pembelajaran, guru berperan sebagai fasilitator. Nurzannah (2022)

Pembelajaran IPA seharusnya melibatkan keaktifan siswa secara penuh (active
learning), dimana guru dapat merealisasikan kegiatan belajar yang memberikan
kesempatan bagi peserta didik untuk mengembangkan keterampilan proses, seperti
mencari, menemukan, menyimpulkan, dan mengomunikasikan pengetahuan, nilai-
nilai, serta pengalaman yang diperlukan. Tujuannya adalah agar siswa mampu
membangun keterampilan yang dibutuhkan serta menyadari pentingnya
mempelajari IPA dalam kehidupan sehari-hari.

Salah satu materi penting dalam mata pelajaran IPA kelas V adalah sistem
pernapasan manusia. Pemahaman mendalam tentang materi ini dapat membantu
siswa mengenali fungsi dan proses pernapasan serta menjaga kesehatan organ
pernapasan. Namun, berdasarkan hasil observasi di SDN Sukoiber, ditemukan
berbagai kendala dalam pembelajaran materi tersebut, seperti rendahnya minat dan
motivasi siswa serta belum tercapainya hasil belajar yang optimal. Fakta di
lapangan menunjukkan bahwa pembelajaran IPA di sekolah dasar masih
menghadapi banyak tantangan. Berdasarkan hasil studi pendahuluan di SDN
Sukoiber menunjukkan bahwa 57% siswa kelas V memperoleh nilai di bawah
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Rata-rata nilai siswa adalah 52,5, sementara
KKM yang ditentukan untuk mata pelajaran IPA adalah 75. Hal ini menandakan
adanya permasalahan dalam proses pembelajaran, khususnya pada materi sistem
pernapasan manusia.

Berdasarkan hasil angket need assessment terhadap siswa kelas V SDN
Sukoiber, diketahui bahwa 85% siswa antusias mengikuti pembelajaran IPA,

namun 90% di antaranya mengaku kesulitan memahami materi. Hanya 25% siswa



yang merasa paham terhadap materi IPA, 15% siswa dapat menyebutkan fungsi
organ pernapasan, dan 20% siswa mampu mengurutkan proses sistem pernapasan
secara benar. Sebanyak 85% siswa kesulitan dalam menjelaskan fungsi organ
pernapasan, dan 95% siswa mengalami kesulitan dalam mengurutkan proses sistem
pernapasan manusia. Permasalahan ini menunjukkan bahwa pemahaman siswa
terhadap materi masih rendah, yang disebabkan oleh metode pembelajaran yang
kurang variatif. Guru masih dominan menggunakan metode ceramah, serta
kurangnya media pembelajaran yang konkret dan interaktif membuat siswa
kesulitan memahami materi yang bersifat abstrak seperti sistem pernapasan
manusia.

Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut
adalah dengan memanfaatkan media pembelajaran. Media pembelajaran memiliki
peran penting dalam menunjang kualitas proses belajar mengajar. Hal ini didukung
oleh pendapat Magdalena (2021) yang menyatakan bahwa penggunaan media
pembelajaran dapat meningkatkan efektivitas kegiatan belajar.

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Okta (2022) dalam era digital seperti
sekarang, pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran menjadi semakin penting.
Salah satu media digital yang dapat digunakan adalah Wordwall. Wordwall
merupakan platform berbasis web yang menyediakan berbagai fitur interaktif
seperti permainan Kkata, kuis, dan aktivitas menarik lainnya yang dapat
meningkatkan keterlibatan dan minat siswa.

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Agusti (2022) Penggunaan media
Wordwall diharapkan dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang menarik
dan menyenangkan bagi siswa. Platform ini menyediakan berbagai jenis aktivitas
seperti mencocokkan, menyortir, dan kuis interaktif yang dapat meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi.

Temuan ini sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh (Kusnadi &
Azzahra, 2024), yang menemukan bahwa media pembelajaran berbasis permainan
interaktif seperti Wordwall mampu meningkatkan pemahaman dan keterlibatan
siswa secara signifikan. Penelitian ini diharapkan bisa menjadi motivasi untuk

bapak ibu guru dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik,



dan melibatkan siswa. Dengan menggunakan media interaktif wordwall dan
memanfaatakn sarana prasarana sekolah untuk mendukung kegiatan pembelajaran
agar bisa lebih aktif dan menyenangkan.

Dengan menggunakan media Wordwall, siswa akan lebih termotivasi dan
semangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Berdasarkan latar belakang
tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul: “Pengaruh
Penggunaan Media Wordwall terhadap Hasil Belajar Materi Sistem Pernapasan
Manusia pada Siswa Kelas V SDN Sukoiber.”

B. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Apakah terdapat perbedaan hasil
belajar pada siswa yang menggunakan media interaktif Wordwall dan siswa yang

tidak menggunakan media interaktif Wordwall?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah
untuk mengetahui Apakah terdapat perbedaan hasil belajar pada siswa yang
menggunakan media interaktif Wordwall dan siswa yang tidak menggunakan
media interaktif Wordwall.

D. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Praktis:

Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat memberikan
pemahaman yang lebih baik tentang efektivitas penggunaan media
Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada materi sistem
pernapasan manusia. Melalui penelitian ini, guru dapat menggunakan media
Wordwall sebagai alat bantu dalam meningkatkan motivasi belajar siswa.
Aktivitas interaktif, menarik, dan kompleks yang disediakan oleh Wordwall
diharapkan mampu membantu meningkatkan hasil belajar siswa dalam

kegiatan pembelajaran.



2. Manfaat Teoritis:

Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya kajian ilmiah mengenai
upaya peningkatan motivasi belajar siswa melalui penggunaan media
pembelajaran digital dalam pendidikan. Dengan memahami faktor-faktor
yang memengaruhi efektivitas media diharapkan dapat dikembangkan
pemahaman yang lebih mendalam mengenai desain, implementasi, dan
evaluasi media pembelajaran digital. Selain itu, penelitian ini juga
diharapkan dapat memperluas pemahaman terhadap faktor-faktor yang

memengaruhi hasil belajar siswa kelas V.
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