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Pengukuran kemiripan kalimat dalam bahasa Indonesia kerap menghadapi kendala 

pada format teks yang tidak standar, salah satunya adalah angka Romawi. Pada 

beberapa sistem, angka sering kali dihapus atau diabaikan selama proses pra-

pemrosesan, sehingga menurunkan akurasi hasil pengukuran kemiripan. Penelitian 

ini mengusulkan solusi dengan mengintegrasikan regular expression (regex) dalam 

tahap pre-processing untuk mendeteksi dan mengonversi angka Romawi sebelum 

dilakukan perhitungan kemiripan menggunakan metode cosine similarity. Sistem 

diuji pada 35 pasangan kalimat yang telah diberi label secara manual. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa sistem berhasil mengklasifikasikan tingkat 

kemiripan kalimat dengan akurasi sebesar 89%. Evaluasi dilakukan menggunakan 

confusion matrix, classification report, serta analisis terhadap kasus kesalahan 

klasifikasi. Temuan ini menunjukkan bahwa penambahan penanganan angka 

Romawi dalam pre-processing dapat meningkatkan keandalan sistem dalam 

pengolahan teks bahasa Indonesia.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Deteksi kemiripan kalimat merupakan topik yang menarik dalam bidang 

Pemrosesan Bahasa Alami (NLP). Dikutip dari (Sihombing, 2022) pengertian 

Natural Language Processing (NLP) adalah teknik komputasional yang 

berfungsi untuk memproses dan memahami bahasa alami. Kemampuan untuk 

mengukur kemiripan antara dua kalimat dapat dimanfaatkan dalam berbagai 

aplikasi, seperti sistem tanya jawab, pencarian informasi, penerjemahan 

otomatis, dan chatbot. Salah satu metode yang populer untuk mengukur 

kemiripan antar teks adalah cosine similarity, yang menggunakan representasi 

vektor dari kalimat untuk menghitung derajat kemiripan berdasarkan sudut 

antara dua vektor tersebut. Metode cosine similarity digunakan untuk 

menentukan seberapa mirip dua dokumen dengan membandingkan sudut antara 

representasi vektornya (Sugiyamta, 2015). Dalam metode Cosine Similarity, 

dokumen atau teks direpresentasikan dalam bentuk vektor. Proses pencocokan 

dilakukan dengan membandingkan vektor term-frequency dari dua dokumen, 

yaitu vektor A dan B. Skor kemiripan ini berkisar antara 0 hingga 1 (Sanjaya & 

Sasongko, 2022). 

Namun, terdapat beberapa tantangan dalam mendeteksi kemiripan 

kalimat, terutama ketika kalimat tersebut mengandung angka. Jika hanya 

melibatkan angka numerik, proses ini masih dapat diatasi dengan menggunakan 

fungsi terbilang, yaitu fungsi yang mengubah angka menjadi suatu teks (Sanjaya 

& Sasongko, 2022). Namun, ketika angka Romawi terlibat, diperlukan 

penanganan yang lebih kompleks. Angka Romawi memang bisa diproses 

menggunakan fungsi terbilang, tetapi penting juga untuk memperhatikan 

konteksnya. Sebagai contoh, angka "V" dan “I” dalam konteks tertentu dibaca 

sebagai "lima" dan “satu”, tetapi bisa juga menjadi huruf yang merupakan bagian 

dari nama, seperti pada kata "Valentino" dan “Irwan”. Oleh karena itu, dalam 

mendeteksi kemiripan kalimat menggunakan metode seperti cosine similarity, 
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perlu adanya langkah tambahan untuk mengidentifikasi dan memahami konteks 

penggunaan angka Romawi tersebut. Pada penelitian sebelumnya yang 

dilakukan oleh (Sanjaya & Sasongko, 2022) yang berjudul “Uji Kemiripan 

Kalimat Menggunakan Fungsi Terbilang Pada Pre-Processing dan Cosine 

Similarity Dalam Bahasa Indonesia” dalam penelitian tersebut untuk menguji 

kemiripan kalimat menggunakan metode cosine similarity dengan proses pre-

processing berupa fungsi terbilang. Hasilnya menunjukkan bahwa metode ini 

cukup efektif untuk kalimat yang kompleks, tetapi mengalami penurunan akurasi 

ketika kalimat tersebut mengandung angka Romawi. Hal ini terlihat dari hasil 

pengujian tahap kedua yang mengalami sedikit penurunan dari 77,15% menjadi 

71,43 %. Tantangan ini muncul karena angka Romawi tidak dikenali oleh fungsi 

pre-processing yang digunakan, sehingga tidak dikonversi ke bentuk numerik 

yang sesuai untuk diproses. Kemudian peneliti mencoba mengganti angka 

Romawi tersebut dengan angka numerik dan menjalankan pre-processing 

kembali mendapatkan hasil 85,71 %, yang menegaskan bahwa penanganan 

angka Romawi merupakan masalah signifikan dalam pengukuran kemiripan 

kalimat. 

Untuk mengatasi masalah ini, dalam penelitian ini, pendekatan baru akan 

dikembangkan dengan menggunakan regular expression (regex) untuk 

mendeteksi dan mengonversi angka Romawi. Regular expression merupakan 

sebuah bentuk penulisan pola yang digunakan untuk mengenali atau 

mencocokkan rangkaian karakter tertentu dalam teks (Nur Fadhillah & 

Rachman, 2023). Dengan menggunakan regex, sistem akan mampu mengenali 

pola angka Romawi dalam kalimat dan mengonversinya ke bentuk numerik atau 

teks terbilang yang sesuai, sehingga kemiripan kalimat dapat diproses dan 

mendapatkan hasil yang optimal. 
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B. Identifikasi Masalah 

Merujuk pada uraian yang telah dijelaskan dalam bagian latar belakang, 

dapat diidentifikasi permasalahan utama dari penelitian ini, yaitu tidak 

tersedianya fungsi khusus untuk menangani angka Romawi agar kalimat 

kompleks yang mengandung angka Romawi dapat diproses. 

 

C. Rumusan Masalah 

Mengacu pada uraian latar belakang serta identifikasi permasalahan yang 

telah dijelaskan sebelumnya, maka rumusan masalah dalam penelitian ini dapat 

dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan fungsi pre-processing berbasis regular 

expression untuk menangani angka Romawi dalam kalimat bahasa 

Indonesia? 

 

D. Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki sejumlah batasan agar tetap fokus pada ruang 

lingkup yang telah ditentukan, yaitu: 

1.  Penelitian ini hanya akan fokus pada kalimat dalam bahasa Indonesia yang 

mengandung angka Romawi dan numerik. 

2. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Cosine Similarity, tanpa 

membandingkan dengan metode pengukuran kemiripan lainnya. 

3. Pendekatan pre-processing yang digunakan terbatas pada penggunaan 

regular expression (regex) untuk deteksi dan konversi angka Romawi ke 

bentuk numerik atau teks terbilang. 

4. Penelitian ini hanya membandingkan pasangan kalimat berdasarkan input 

yang diberikan oleh pengguna secara langsung, dan tidak mencakup 

pemrosesan kalimat dari file. 

5. Tidak mendalami angka Romawi secara lebih luas, seperti aturan penulisan 

angka Romawi secara formal atau sejarah penggunaannya, melainkan hanya 

membahas dalam konteks kemunculannya pada kalimat untuk keperluan 

pengukuran kemiripan. 
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6. Penelitian ini tidak mendalami konteks linguistik. Fokus utama adalah pada 

konversi angka Romawi dalam kalimat untuk mempermudah pengukuran 

kemiripan. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Mengembangkan fungsi pre-processing yang mampu mengenali dan 

mengonversi angka Romawi dalam kalimat bahasa Indonesia menggunakan 

regular expression. 

 

F. Manfaat Penelitian 

1. Teoritis 

a. Memberikan kontribusi dalam pengembangan ilmu di bidang Natural 

Language Processing (Pemrosesan Bahasa Alami), khususnya dalam 

penanganan angka Romawi pada proses pengukuran kemiripan kalimat. 

b. Menambah referensi akademis terkait penggunaan metode cosine 

similarity yang dikombinasikan dengan regular expression (regex) dalam 

pengolahan teks. 

2. Praktis 

a. Membantu pengembang sistem berbasis teks, seperti chatbot, sistem 

tanya jawab, dan aplikasi pencarian informasi, untuk menangani kalimat 

yang mengandung angka Romawi dengan lebih akurat. 

b. Menyediakan solusi praktis untuk memproses angka Romawi dalam 

kalimat menggunakan pendekatan regex, sehingga dapat diadopsi dalam 

pengembangan perangkat lunak lainnya. 
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