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Lembar Motto 

“Sesungguhnya Bersama kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain)” 

(QS Al-Insyirah : 6-7) 

 

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku tidak akan 

pernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku” 

(Umar Bin Khattab) 

 

“It’s not always easy, but that’s life. Be strong because there are better days 

ahead” 

(Mark Lee NCT) 
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Ringkasan 

Andiyani Lusy Permata Diwanthy Pengembangan Media Pop-Up Book Digital 

Materi Keragaman Budaya pada Siswa Kelas IV SDN Ngangkatan 1, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2025. 

Kata Kunci : Media pembelajaran, pop-up book digital, budaya Jawa Timur, 

pembelajaran interaktif 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar dan minat siswa 

terhadap materi Keragaman Budaya Jawa Timur di kelas IV SDN Ngangkatan 1, 

akibat penggunaan metode ceramah dan media konvensional yang kurang 

interaktif. Untuk mengatasi hal tersebut, dikembangkan media pembelajaran digital 

berupa Pop-Up Book interaktif dan visual. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media tersebut dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas IV pada materi keragaman budaya Jawa Timur. Metode 

yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Pop-

Up Book Digital memiliki tingkat kevalidan yang tinggi, dengan penilaian dari ahli 

materi sebesar 86% (kategori sangat valid) dan dari ahli media sebesar 84% 

(kategori sangat valid). Dari aspek kepraktisan, media ini memperoleh respons 

positif dengan persentase 87,5% dari guru dan 90% dari seluruh siswa, yang 

termasuk kategori sangat praktis. Dari segi keefektifan, persentase ketuntasan 

belajar siswa menunjukkan hasil yang memadai, yaitu sebesar 87,5% pada uji coba 

terbatas dan 90% pada uji coba luas. Capaian tersebut menunjukkan bahwa 

ketuntasan belajar secara klasikal telah tercapai sesuai dengan Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) yang telah ditetapkan, sehingga media Pop-Up Book Digital 

dinilai efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, media 

Pop-Up Book Digital dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam 

pembelajaran tematik di sekolah dasar. Penggunaan elemen visual, audio, dan 

interaktif membuat proses belajar menjadi lebih menyenangkan, bermakna, serta 

layak dijadikan rujukan dalam pengembangan media digital pendidikan lainnya.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan suatu proses yang dirancang secara sadar oleh 

guru untuk memfasilitasi siswa dalam belajar sesuai dengan kebutuhan dan minat 

mereka. Proses ini mencakup interaksi antara guru dan siswa, dimana guru berperan 

sebagai fasilitator yang membantu siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran 

(Sulistiani & Nursiwi Nugraheni, 2023). Agar proses pembelajaran berlangsung 

secara efektif, guru perlu menciptakan suasana kelas yang kondusif, yang dapat 

meningkatkan semangat dan kenyamanan siswa selama belajar. Kreativitas guru 

dalam mengelola kelas dan menyampaikan materi sangat penting untuk 

memastikan siswa tetap aktif dan memperhatikan penjelasan selama proses 

pembelajaran berlangsung (Ubaidillah, 2020). 

Dalam proses pembelajaran, keterlibatan aktif siswa menjadi salah satu 

faktor penentu keberhasilan, terutama dalam hal memperhatikan penjelasan dari 

guru dan menjaga semangat belajar selama kegiatan berlangsung. Namun, pada 

kenyataannya, tidak semua siswa menunjukkan sikap yang optimal dalam 

mengikuti pembelajaran. Metode pembelajaran yang kurang variatif dan 

penggunaan media yang kurang interaktif sering kali menjadi penyebab rendahnya 

hasil belajar siswa dalam memahami materi (Kusnadi & Azzahra, 2024). Hal ini 

menyebabkan siswa cepat merasa bosan dan kurang tertarik untuk mengikuti 

pembelajaran secara aktif. Keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran menjadi 

rendah dan pemahaman terhadap materi tidak maksimal. Dibutuhkan inovasi dalam 

metode dan media pembelajaran yang mampu menarik perhatian serta 

meningkatkan motivasi belajar siswa (Utomo, 2023). 

Menurut Mayer (2009) dalam Cognitive Theory of Multimedia Learning, 

pembelajaran yang menggunakan media interaktif dapat meningkatkan pemahaman 

siswa karena memanfaatkan kombinasi teks, gambar, dan animasi yang dapat 

memperjelas konsep yang diajarkan. Media interaktif juga mendorong siswa untuk 

lebih aktif berpartisipasi dalam proses belajar, sehingga tercipta pengalaman belajar 

yang lebih bermakna. Dengan keterlibatan yang lebih tinggi, siswa cenderung lebih 
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mudah mengingat informasi dan menerapkannya dalam konteks nyata. Penggunaan 

media pembelajaran interaktif terbukti memberikan dampak positif terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa di sekolah dasar, terutama dalam mata pelajaran 

yang memerlukan pemahaman konsep secara visual. (Harsiwi & Arini, 2020). 

Menurut Sari et al., (2016) teori konstruktivisme menyatakan bahwa 

pembelajaran yang efektif harus melibatkan siswa secara aktif dalam membangun 

pemahaman mereka sendiri. Dalam pendekatan ini, siswa tidak hanya menerima 

informasi secara pasif, tetapi juga terlibat dalam proses eksplorasi dan penemuan 

konsep. Guru berperan sebagai fasilitator yang membimbing siswa untuk 

mengaitkan pengetahuan baru dengan pengalaman atau pengetahuan sebelumnya 

(Dorlan, 2018). Dalam konteks ini, pemanfaatan teknologi digital dapat menjadi 

sarana yang efektif untuk mendukung keterlibatan aktif siswa. Teknologi digital 

memungkinkan penyajian materi secara interaktif dan menarik, sehingga 

mendorong siswa untuk mengeksplorasi dan mengkonstruksi pengetahuannya 

sendiri.  

Berdasarkan hasil wawancara pada bulan Januari 2025 dengan guru kelas 

IV SDN Ngangkatan 1, diketahui bahwa banyak siswa masih kesulitan memahami 

konsep keragaman budaya Indonesia karena kurangnya media pembelajaran yang 

menarik. Dokumentasi hasil ujian yang diperoleh pada bulan Februari 

menunjukkan bahwa dari 28 siswa yang mengikuti pretest, sebanyak 23 siswa 

memperoleh nilai di bawah KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) yaitu 70. Nilai 

terendah yang diperoleh siswa adalah 45, sementara nilai tertinggi hanya mencapai 

75. Selain itu, observasi selama proses pembelajaran juga menunjukkan bahwa 

siswa kurang antusias dan cepat merasa bosan ketika hanya menggunakan buku 

teks sebagai sumber utama pembelajaran. Banyak siswa yang tidak fokus selama 

pelajaran berlangsung, beberapa di antaranya terlihat mengobrol atau memainkan 

alat tulis mereka. Hal ini menunjukkan bahwa metode pembelajaran yang 

digunakan saat ini belum mampu menarik minat siswa secara optimal, sehingga 

diperlukan inovasi media pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik bagi 

siswa. 

Produk pembelajaran sebelumnya, seperti buku teks dan media gambar 

statis, memiliki kelemahan dalam menyampaikan konsep kragaman budaya secara 
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menyeluruh. Media konvensional ini tidak memberikan pengalaman belajar yang 

interaktif sehingga siswa sulit memahami dan mengingat materi dengan baik 

(Khoiruddin, 2016). Penggunaan media cetak sering kali kurang efektif dalam 

menyajikan visualisasi budaya yang beragam, seperti pakaian adat, tarian, dan 

rumah adat di Jawa Timur. Kelemahan inilah yang diduga menjadi penyebab 

rendahnya pemahaman siswa terhadap materi, sehingga diperlukan pengembangan 

media yang lebih inovatif dan menarik, seperti media digital pop-up book. 

Media Pop-Up Book digital merupakan pengembangan dari buku pop-up 

konvensional yang menggabungkan unsur visual, animasi, dan interaktivitas dalam 

bentuk digital. Rancangan produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini 

adalah media Pop-Up Book digital yang menyajikan animasi interaktif dengan 

tampilan tiga dimensi yang dapat merangsang rasa ingin tahu siswa. Media ini akan 

dilengkapi dengan fitur suara, narasi, dan gambar animasi interaktif untuk 

memberikan pengalaman belajar yang lebih mendalam. Berdasarkan teori Mayer 

(2009) dalam Cognitive Theory of Multimedia Learning, penggunaan multimedia 

dalam pembelajaran mampu meningkatkan pemahaman karena memanfaatkan 

prinsip visualisasi dan interaktivitas. Dengan demikian, media Pop-Up Book digital 

ini diharapkan memiliki keunggulan dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

dibandingkan dengan media pembelajaran konvensional. 

Landasan filosofis dari pengembangan media Pop-Up Book digital ini 

didasarkan pada filsafat konstruktivisme yang menekankan bahwa siswa harus aktif 

membangun pengetahuannya sendiri melalui pengalaman belajar yang bermakna 

(Wijayanti et al., 2025). Selain itu, filsafat progresivisme dalam pendidikan 

menggaris bawahi pentingnya penggunaan teknologi dalam mendukung proses 

pembelajaran yang lebih inovatif (Rahma et al., 2022). Oleh karena itu, 

pengembangan media Pop-Up Book digital sebagai media pembelajaran berbasis 

teknologi menjadi suatu keharusan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran yang 

lebih efektif dan menarik.  

Berdasarkan uraian diatas, penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan 

media digital yang interaktif dan menarik. Siswa akan lebih mudah memahami jika 

guru tidak hanya menggunakan metode ceramah dan buku teks saja. Oleh karena 
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itu diambillah judul penelitian "Pengembangan Media Pop-Up Book Digital Materi 

Keragaman Budaya Jawa Timur Pada Kelas IV SDN Ngangkatan 1." 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dikemukakan diatas 

penulis mengidentifikasikan beberapa masalah yang muncul yaitu :  

1. Observasi menunjukkan bahwa siswa mudah merasa bosan dan kurang 

termotivasi dalam pembelajaran yang hanya mengandalkan metode ceramah 

dan buku teks.   

2. Pembelajaran yang hanya menggunakan buku teks dan gambar statis kurang 

mampu menarik perhatian siswa. 

3. Rendahnya hasil belajar siswa pada materi Keragaman Budaya di kelas IV 

SDN Ngangkatan 1.  

4. Hasil wawancara dengan guru menunjukkan bahwa dibutuhkan inovasi 

media pembelajaran yang lebih interaktif untuk meningkatkan pemahaman 

siswa. 

C. Batasan Masalah 

1. Penelitian ini dibatasi pada pengembangan media pembelajaran berupa Pop-

Up Book digital sebagai alternatif inovasi pembelajaran untuk meningkatkan 

minat dan pemahaman siswa terhadap materi Keanekaragaman Budaya Jawa 

Timur.  

2. Fokus penelitian ini adalah pada siswa kelas IV SDN Ngangkatan 1, 

khususnya dalam mengatasi kejenuhan belajar akibat penggunaan metode 

ceramah dan media konvensional.  

3. Media yang dikembangkan difokuskan untuk digunakan dalam pembelajaran 

Keragaman Budaya, dengan mengutamakan aspek interaktivitas, visualisasi 

menarik, dan keterlibatan aktif siswa selama proses belajar. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan media digital Pop-Up Book yang dikembangkan untuk 

materi Keragaman Budaya Jawa Timur siswa kelas IV SDN Ngangkatan1?  
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2. Bagaimana kepraktisan media digital Pop-Up Book yang dikembangkan 

untuk materi Keragaman Budaya Jawa Timur siswa kelas IV SDN 

Ngangkatan 1?  

3. Bagaimana keefektifan media digital Pop-Up Book yang dikembangkan pada 

siswa kelas IV SD Negeri Ngangkatan 1?  

E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan pengembangan media digital Pop-Up Book ini adalah : 

1. Untuk mengetahui kevalidan media digital Pop-Up Book pada materi 

Keragaman Budaya Jawa Timur siswa kelas IV SD Negeri Ngangkatan 1 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media digital Pop-Up Book pada materi 

Keragaman Budaya Jawa Timur siswa kelas IV SD Negeri Ngangkatan 1 

3. Untuk mengetahui keefektifan media digital Pop-Up Book ini kepada siswa 

kelas IV SD Negeri Ngangkatan 1 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini dapat menambah literatur dan pengetahuan mengenai 

media pembelajaran digital, terutama media digital pop-up book. Hal ini dapat 

menjadi referensi bagi penelitian-penelitian selanjutnya yang ingin mengkaji 

lebih dalam tentang penggunaan media digital dalam pendidikan. 

2. Manfaat Praktis 

Hal temuan penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

banyak pihak, diantaranya: 

a. Bagi para siswa kelas 4 sekolah dasar 

Penggunaan media yang menarik dan interaktif dapat meningkatkan minat 

dan motivasi siswa dalam belajar. Siswa akan merasa lebih tertarik dan 

bersemangat untuk mempelajari materi keragaman budaya Indonesia 

melalui media digital Pop-Up Book dibandingkan dengan media 

konvensional. 

b. Bagi para guru 

Dengan menggunakan media digital pop-up book, guru dapat 

menyampaikan materi keragaman budaya Indonesia dengan cara yang 
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lebih mudah dipahami oleh siswa. Visualisasi dan interaktivitas dalam 

media ini dapat menarik minat dan semangat siswa, sehingga 

meningkatkan pemahaman terhadap siswa. 

c. Bagi Peneliti 

Melakukan penelitian ini memberikan peneliti pengalaman praktis dalam 

berbagai aspek penelitian, termasuk perancangan penelitian, pengumpulan 

data, analisis data, dan penyusunan laporan penelitian. 

d. Bagi pembaca 

Pembaca akan mendapatkan wawasan tentang inovasi dalam 

pembelajaran, khususnya penggunaan media digital pop-up book. Mereka 

akan memahami bagaimana teknologi ini dapat diintegrasikan ke dalam 

proses pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar siswa.
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