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Abstrak

Dely Maya Pratiwi Pengaruh Model Pembelajaran Project Based Learning
(PjBL) Didukung Media Interaktif KeKal Pada Materi Kearifan Lokal Siswa
Kelas IV SDN Mojoroto 4 Terhadap Hasil Belajar, Skripsi, PGSD, FKIP UN
PGRI Kediri, 2025.

Kata Kunci : Project Based Learning, Media Interaktif, KeKal, Kearifan Lokal,
Hasil Belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi yang dilakukan di kelas
IV SDN Mojoroto 4. Berdasarkan hasil observasi, pada kegiatan pembelajaran
kurang sesuai dengan model pembelajaran yang diterapkan dan kurangnya inovasi
media pembelajaran dalam proses kegiatan pembelajaran. Kegiatan pembelajaran
yang dilakukan secara kontekstual tanpa menggunakan media pembelajaran,
sehingga berpengaruh terhadap hasil belajar siswa belum mampu mencapai
KKTP.

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengaruh model project
based learning didukung media interaktif kekal terhadap hasil belajar siswa pada
materi kearifan lokal. Penelitian ini dilaksanakan di SDN Mojoroto 4 kelas IV
menggunakan metode penelitian kuantitatif Pre-eksperimental dengan desain one
group pretest-posttest .Pengambilan sampel menggunakan sampel penelitian
populasi dengan jumlah 28 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada
penelitian ini yaitu instrumen soal evaluasi. Hasil uji hipotesis data pada pretest-
posttest menggunakan uji Paired Samples Test dengan taraf signifikansi 5%
diperoleh nilai Asymp.Sig (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, sehingga Ho ditolak.
Dengan demikian terdapat pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa
dengan menggunakan model pembelajaran Project Based Learning didukung
media interaktif KeKal pada materi kearifan lokal siswa kelas IV SDN Mojoroto
4.

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar tentang
sains dan sosial ialah mata pelajaran IPAS atau lImu Pengetahuan Alam
dan Sosial. Pembelajaran IPAS meliputi tentang alam, teknologi,
lingkungan, geografis, sejarah, dan kebudayaan. Penggabungan mata
pelajaran IPA dan IPS dalam kurikulum merdeka, untuk membuat anak
dapat mengelola secara bersamaan antara lingkungan alam dan lingkungan
sosial. Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
mengintegrasikan bahwa ilmu pengetahuan sosial menjadi IPAS, dengan
tujuan untuk mengembangkan ketertarikan serta rasa ingin tahu, berperan
aktif, mengembangkan keterampilan inkuiri, mengerti diri sendiri dan
lingkungannya, serta mengembangkan pengetahuan tentang pemahaman
IPAS (Agustina et al., 2022).

Ada beberapa teori pembelajaran yang relevan dengan pembelajaran
IPAS. Menurut Suhelayanti et al. (2023) teori yang relevan dengan
pembelajaran IPAS diantaranya yaitu teori konstruktivisme yang
menerapkan penggunaan metode pembelajaran dengan mengaktifkan
siswa untuk terlibat dalam proses pembelajaran, teori pembelajaran
kooperatif yang melibatkan siswa ke dalam kelompok kecil untuk kerja
sama menyelesaikan suatu proyek atau tugas, dan teori pembelajaran
berbasis proyek yang melibatkan siswa untuk mengembangkan proyek
yang menarik dan sesuai dengan kehidupan siswa. Dengan demikian,
sesuai dengan tujuan dari pembelajaran IPAS, siswa akan lebih memahami
konsep-konsep sains dan sosial yang akan membantu mereka dalam
pengembangan keterampilan kognitif dan sosial yang berguna dalam

kehidupan sehari-hari.



Secara garis besar pembelajaran IPA dan IPS yang telah digabung
menjadi IPAS di sekolah tingkat dasar masih terus perlu dikembangkan.
Dalam pembelajaran kelas IV SD yang melakukan pembelajaran lintas
mata pelajaran dengan tujuan untuk mengembangkan sikap, keterampilan
dan pengetahuan, mengenalkan dan mengapresiasi budaya lokal.
Pengintegrasian kearifan lokal dalam kegiatan pembelajaran sebagai upaya
meningkatkan rasa menjunjung tinggi kearifan lokal di lingkungannnya
agar tetap menjaga eksistensi kearifan lokal ditengah derasnya arus
globalisasi (Putranto et al., 2023). Kearifan lokal merupakan tradisi di
dalam suatu daerah yang dianggap benar oleh masyarakat dan diikuti
secara terus menerus. Kearifan lokal mempunyai nilai penting dalam
kehidupan manusia, maka dari itu kearifan lokal harus terus dijaga,
dilestarikan, serta dikembangkan untuk mengatasi pengaruh negatif dari
perubahan sosial dan modernisasi (Taufan, 2023). Melalui pengintegrasian
kearifan lokal dalam pembelajaran di tingkat sekolah dasar, diharapkan
siswa mampu untuk mengenal dan menjunjung tinggi nilai dan budaya
kearifan lokal di daerahnya.

Berdasarkan hasil observasi pada siswa SD Kelas IV pada materi
kearifan lokal masih banyak ditemui, bahwa kegiatan pembelajaran yang
dilaksanakan di sekolah kurang sesuai dengan model pembelajaran yang
diterapkan, sehingga kegiatan pembelajaran berjalan kurang kondusif dan
kurang menyenangkan. Selain itu, kegiatan pembelajaran masih dilakukan
secara kontekstual tanpa menggunakan media pembelajaran. Hal ini
dibuktikan dari 28 siswa mendapatkan nilai di atas Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran hanya 13 siswa (46%) dengan nilai rata-rata 85,
sedangkan 12 siswa (43%) memperoleh nilai Kriteria Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran cukup dengan nilai rata-rata 76, dan 3 siswa (11%)
memperoleh nilai di bawah Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran
dengan nilai rata-rata 65. Hal ini dapat dilihat, karena pada saat kegiatan

belajar, siswa dalam mengetahui dan memahami materi kearifan lokal



masih berpacu pada model dan media yang kurang sesuai dengan
karakteristik materi dan kegiatan pembelajaran tersebut.

Berdasarkan hal tersebut, dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran
kearifan lokal di tingkat sekolah dasar, perlu adanya model pembelajaran
yang sesuai dengan karakteristik materi pembelajaran. Penerapan model
pembelajaran yang disesuaikan dengan karakteristik materi pembelajaran
akan berdampak positif, sehingga terciptanya lingkungan pembelajaran
yang aktif dan menyenangkan diantaranya. Adapun contoh model
pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses kegiatan belajar yaitu
model pembelajaran kontekstual, model pembelajaran kooperatif, model
pembelajaran kuantum, model pembelajaran terpadu, model pembelajaran
problem based learning, dan model pembelajaran project based learning
(Magdalena et al., 2024). Model pembelajaran Project Based Learning
dilihat sangat tepat digunakan dalam pembelajaran IPAS untuk
mengembangkan pola berfikir kreatif siswa dan kemampuan menganalisis
masalah individu maupun sosial yang akan dihadapi. Menurut Prasetyo
(2019) Model pembelajaran project based learning adalah salah satu
model kegiatan pembelajaran yang memberikan pengalaman kepada siswa
dengan memfasilitasi kemampuan berfikir kreatif. Pembelajaran berbasis
proyek mengajak peserta didik berperan aktif, kreatif, dan inovatif dengan
menciptakan produk atau karya melalui pembelajaran didalam maupun
luar kelas (Betty et al., 2023).

Adapun tugas-tugas dalam kegiatan kerja proyek harus kompleks
sesuai dengan permasalahan yang diberikan kepada siswa sebagai langkah
awal pengintegrasian pengetahuan baru berdasarkan pengalaman siswa
dalam aktivitas yang nyata. Hal ini dapat meningkatkan keterampilan
praktis, kerja sama tim, dan kemampuan beradaptasi di dalam dunia nyata
sesuai dengan pengetahuan untuk mencapai sesuatu yang konkret
(Magdalena et al., 2024). Hasil akhir yang didapatkan dari melakukan
kegiatan kerja proyek adalah suatu produk berupa laporan tertulis,

presentasi, atau rekomendasi.



B.

Selain model pembelajaran, penggunaan media juga berperan
penting dalam kegiatan pembelajaran. Pentingnya penggunaan media
pembelajaran sebagai perantara dalam menyampaikan materi kepada
siswa, agar materi yang tersampaikan dapat terlihat menarik dan
menyenangkan (Lestari, 2023). Salah satu media pembelajaran yang dapat
digunakan untuk meningkatkan minat dan merangsang peserta didik agar
aktif dalam proses pembelajaran adalah media interaktif KeKal (Kearifan
Lokal). Multimedia pembelajaran interaktif merupakan program
pembelajaran yang mengkombinasikan text, gambar, video, animasi
berbasis teknologi dengan tujuan pembelajaran yang dapat
menginteraksikan pengguna dengan program secara aktif (Rubiantica,
2021). Dengan demikian multimedia interaktif adalah media pembelajaran
yang dapat meningkatkan minat belajar siswa secara aktif, karena adanya
interaksi antara siswa dengan media pembelajaran.

Atas dasar uraian di atas, dapat dilihat bahwa penerapan model
pembelajaran didukung dengan penggunaan media pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik materi, demi berlangsungnya pembelajaran
yang kreatif, menyenangkan, dan inovatif sangatlah penting untuk
meningkatkan hasil belajar siswa, maka dipilihlah judul “Pengaruh Model
Pembelajaran Project Based Learning (PjBL) didukung Media Interaktif
KeKal pada Materi Kearifan Lokal Siswa Kelas 1V SDN Mojoroto 4
Terhadap Hasil Belajar.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan maka
masalah yang dapat diidentifikasi adalah penggunaan model pembelajaran
yang digunakan guru kurang bervariatif, sehingga mengakibatkan peserta
didik kurang aktif dalam proses kegiatan belajar karena kegiatan belajar
masih dilakukan secara monoton. Selain dari kurangnya penggunaan model
pembelajaran, adapun masalah yang muncul yaitu kurangnya media

pembelajaran yang menarik digunakan dalam proses kegiatan belajar,



sehingga proses pembelajaran berlangsung menjadi membosankan. Hal ini
terjadi karena kegiatan pembelajaran masih berpusat pada guru dan
dilakukan dengan cara peserta didik hanya menyimak penjelasan dari guru
akan menjadikan peserta didik kurang berperan aktif dalam kegiatan
pembelajaran, sehingga akan berpengaruh kepada hasil belajar peserta
didik.

Untuk membantu mengatasi masalah kegiatan pembelajaran yang
berjalan tidak kondusif, sehingga dapat mempengaruhi hasil belajar peserta
didik. Dalam penelitian ini merekomendasikan suatu model pembelajaran
Project Based Learning yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa
melalui kegiatan pembelajaran yang kreatif, menyenangkan, dan inovatif
sesuai dengan karakteristik materi. Dalam penelitian ini juga menggunakan
media pembelajaran yaitu media interaktif pada saat menjelaskan materi,
media ini bertujuan untuk mendukung proses penyampaian materi dan
merangsang peserta didik agar aktif dalam proses pembelajaran sehingga
materi lebih mudah diterima oleh peserta didik.

C. Batasan Masalah

Untuk memperjelas ruang lingkup permasalahan, maka dapat
dibatasi masalah sebagai berikut:

1. Model pembelajaran PjBL ( Project Based Learning ) yang akan
dilakukan dalam pembelajaran IPAS.

2. Materi yang akan digunakan sebagai subjek penelitian adalah kearifan
lokal.

3. Media yag digunakan dalam pembelajaran adalah media interaktif.

4. Hasil belajar siswa mengenal kearifan lokal disekitarnya melalui pretest
dan posttest.



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah di atas penulis

merumuskan masalah sebagai berikut:

1.

Apakah hasil belajar siswa pada materi mengenal kearifan lokal
sebelum penerapan model pembelajaran Project Based Learning
didukung media interaktif KeKal pada siswa kelas IV SDN Mojororto 4
>75 KKTP ?

. Apakah hasil belajar siswa pada materi mengenal kearifan lokal setelah

penerapan model pembelajaran Project Based Learning didukung
media interaktif KeKal pada siswa kelas IV SDN Mojororto 4 > 75
KKTP ?

. Adakah pengaruh model pembelajaran Project Based Learning

didukung media interaktif KeKal pada siswa kelas IV SDN Mojororto 4

terhadap hasil belajar pada materi kearifan lokal ?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan diatas, maka

tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini adalah:

1.

Untuk menganalisis hasil belajar siswa pada materi kearifan lokal siswa
kelas IV SDN Mojororto 4 sebelum menggunakan model pembelajaran
Project Based Learning didukung media interaktif apakah hasil belajar
siswa < 75 KKTP.

. Untuk menganalisis hasil belajar siswa pada materi kearifan lokal siswa

kelas 1V SDN Mojororto 4 sesudah menggunakan model pembelajaran
Project Based Learning didukung media interaktif interaktif apakah
hasil belajar siswa > 75 KKTP.

. Untuk menganalisis pengarun model pembelajaran Project Based

Learning pada materi kearifan lokal didukung media interaktif terhadap

hasil belajar siswa kelas IV SDN Mojororto 4.



F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis

a. Bagi peneliti, menyampaikan informasi tentang pengaruh penerapan
model pembelajaran berbasis proyek terhadap hasil belajar peserta
didik.

b. Bagi akademik atau Lembaga, dapat dijadikan sumber informasi
referensi bagi pengembangan pembelajaran dengan menerapkan
model pembelajaran berbasis proyek.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi pendidik, dapat menjadikan model pembelajaran berbasis
proyek sebagai salah satu model alternatif dalam proses
pembelajaran disemua mata pelajaran.

b. Bagi peserta didik, dapat meningkatkan kecepatan, ketetapan,
kekreatifan dan pemahaman terhadap pembelajaran.
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