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Abstrak

Shintya Ika Rahma Pengembangan Media Scramble Pop Up untuk
Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan pada Siswa Kelas 1 Sekolah

Dasar Negeri Kapi 2, Skripsi, PGSD, FKIP, UN PGRI Kediri, 2025.

Kata kunci: Media scramble pop up, Membaca Permulaan, Pengembangan

Media.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa
scramble pop up yang dirancang guna meningkatkan kemampuan membaca
permulaan pada siswa kelas 1 Sekolah Dasar Negeri Kapi 2. Media ini
dikembangkan berdasarkan kebutuhan pembelajaran yang menyenangkan,
interaktif, dan sesuai dengan tahap perkembangan anak usia dini. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan ADDIE, yang terdiri
dari tahapan: Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Media diuji melalui beberapa tahapan validasi yang melibatkan ahli materi, ahli
media, serta praktisi lapangan. Hasil validasi menunjukkan bahwa media memiliki
tingkat kevalidan sebesar 92% dari ahli materi dan 95% dari ahli media, dengan
jumlah total rata-rata sebesar 94%, sehingga dinyatakan sangat layak digunakan.
Uji keefisienan melalui respon siswa juga menunjukkan hasil maksimal, yaitu
100%, menandakan bahwa media tersebut mudah dipahami, menarik, dan mampu
meningkatkan motivasi belajar. Sementara itu, uji keefektifan berdasarkan skor N-
Gain menunjukkan peningkatan kemampuan membaca siswa dalam kategori
tinggi, baik pada uji coba terbatas (0,80) maupun uji coba luas (0,88). Dengan
demikian, media scramble pop up ini terbukti valid, efisien, dan efektif sebagai
sarana pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan siswa
kelas 1. Media ini dapat menjadi alternatif yang inovatif dalam proses

pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat sekolah dasar.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Pendidikan adalah hal penting dalam kehidupan, dengan adanya

pendidikan tercipta pula proses perubahan sikap dan tingkah laku seseorang
dalam pendewasaan melalui upaya pengajaran dan pelatihan. Di era
perkembangan zaman yang sangat pesat ini, pendidikan sangat berperan
didalamnya karena teknologi yang mulai canggih menuntut kita untuk bisa
menyesuaikan agar tercipta suatu bangsa dan negara yang maju. Pendidikan
dimulai sejak kecil hingga akhir hayat, dimulai dari belajar bicara di
lingkungan keluarga, hingga belajar membaca di sekolah.

Membaca adalah suatu cara untuk mendapatkan informasi dari sesuatu
yang ditulis (A Riyanti, 2021). Membaca mengaitkan pengalaman mengenal
dan pemahaman simbol yang menyusun sebuah bahasa. Kemampuan
membaca adalah kemampuan yang harus dimiliki siswa sekolah dasar,
dengan kemampuan membaca memungkinkan siswa memperoleh informasi,
mengetahui, dan menafsirkan segala sesuatu yang dibacanya. Tahapan
membaca dimulai dari memperkenalkan serta menghafal bentuk-bentuk huruf
dari abjad A-Z, setelah itu siswa diajarkan untuk mengeja suku kata dan
kalimat.

Membaca adalah keterampilan penting yang harus dimiliki siswa,
namun kenyataannya di lapangan saat peneliti melakukan observasi pada
tanggal 13 Mei 2024, peneliti mendapatkan data bahwa sejumlah 10 dari 26
siswa di kelas 1 Sekolah Dasar Negeri Kapi 2 yang kurang dalam
keterampilan membaca. Peneliti mendapatkan informasi melalui wali kelas 1
Ibu Maghdalena Krisna Dewi, S. Pd. Hal ini terlihat saat proses pembelajaran
berlangsung, masih ada siswa yang kesulitan dalam membaca karena
kurangnya keterampilan pada siswa tersebut. Untuk mencapai tujuan

pembelajaran yang kognitif, emosional, dan psikomotorik, guru harus



memecahkan masalah tersebut. Keterampilan guru dalam melaksanakan
proses pembelajaran tidak hanya sekedar penguasaan materi saja, namun juga
menunjang proses pembelajaran dengan baik. Proses pembelajaran yang baik
harus menggunakan strategi yang tepat, salah satu caranya dengan
menggunakan media pembelajaran yang menyenangkan agar peserta didik
sekolah dasar dapat tertarik saat proses pembelajaran berlangsung.

Sebelum melakukan observasi kedua, peneliti melakukan validasi
kepada ahli mediandan ahli materi. Kemudian hasil menunjukkan validasi
materi sebesar 92% dan validasi ahli media sebesar 95%, dengan jumlah rata-
rata sebesar 94%. Yang artinya media tersebut sangat layak. Selanjutnya
peneliti melakukan observasi kedua pada tanggal 14 Juni 2024 dengan
meminta siswa untuk mengisi angket yang berisi pertanyaan mengenai
seberapa minat mereka dalam proses pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran. Hasil dari angket tersebut menyatakan 100% siswa
menyukai proses pembelajaran menggunakan media seperti mainan saat
penyampaian materi. Dan hasil tersebut diperkuat dengan angket yang
peneliti berikan kepada wali kelas 1, bahwa siswa kelas 1 memang menyukai
proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik
seperti mainan.

Siswa kelas 1 Sekolah Dasar berada pada tahap perkembangan awal
dalam dunia pendidikan formal, dimana rasa ingin tahu mereka sangat tinggi
namun rentang perhatian masih pendek, sehingga membutuhkan media
pembelajaran yang mampu menarik minat dan memudahkan pemahaman
mereka. Oleh karena itu, sangat penting bagi proses pembelajaran di kelas 1
untuk didukung oleh media yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan
karakteristik usia mereka. Media yang kreatif tidak hanya mampu menarik
perhatian siswa, tetapi juga membantu meraka memahami konsep secara
konkret dan menyenangkan. Namun sayangnya, masih terdapat banyak guru
yang belum menyadari pentingnya penggunaan media pembelajaran.

Beberapa guru cenderung mengandalkan metode ceramah atau pendekatan



konvensional yang kurang mampu merangsang minat dan keaktifan siswa,
sehingga pembelajaran menjadi kurang efektif.

Metode scramble adalah metode pembelajaran yang bersifat aktif,
yaitu menuntut siswa aktif bekerjasama menyelesaikan kartu soal untuk
memperoleh point bagi kelompok mereka (Tanjung et al., 2021). Scramble
merupakan salah satu jenis permainan untuk anak-anak yang digunakan
sebagai latihan untuk mengembangkan dan meningkatkan kosa kata serta
pemahaman berpikir. Perpaduan antara metode ini dengan aktivitas membaca
permulaan sangatlah bagus dikarenakan siswa dapat berkreasi sambil belajar,
menggunakan cara yang menyenangkan dan menarik. Dengan adanya kondisi
yang telah dijelaskan, maka peneliti mengangkat judul penelitian,
“Pengembangan Media Scramble Pop Up Untuk Meningkatkan Kemampuan
Membaca Permulaan Pada Siswa Kelas 1 Sekolah Dasar Negeri Kapi 2”.
Dengan menggabungkan antara scramble dikombinasi pop up akan
menambah ketertarikan peserta didik dalam pembelajaran.

B. Identifikasi Masalah

Dengan adanya latar belakang tersebut, maka peneliti
mengidentifikasi masalah sebagai berikut:

1. Kurangnya minat belajar siswa kelas 1 Sekolah Dasar yang dapat
mempengaruhi efektivitas dan kemampuan membaca mereka.

2. Pembelajaran yang selama ini digunakan pendidik kurang inovatif.

3. Kegiatan pembelajaran yang kurang menumbuhkan antusias siswa.

4. Perlunya pengembangan media yang praktis serta inovatif dalam

menyampaikan materi pembelajaran.

C. Batasan Masalah
Pembatasan masalah digunakan agar penelitian lebih terfokus dan

tidak meluas dari pembahasan yang dimaksudkan, maka skripsi ini
membatasi ruang lingkup penelitian dalam “Pengembangan Media
Scramble Pop Up untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan

pada Siswa Kelas 1 Sekolah Dasar Negeri Kapi 2”



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang dikemukakan diatas, maka
penulis merumuskan masalah yang akan menjadi inti dari penelitian yaitu
sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan media scramble pop up dalam meningkatkan
kemampuan membaca permulaan pada siswa kelas 1 Sekolah Dasar
Negeri Kapi 2?

2. Bagaiana keefektifan media scramble pop up dalam meningkatkan
kemampuan membaca permulaan pada siswa kelas 1 Sekolah Dasar
Negeri Kapi 2?

3. Bagaimana kepraktisan media scramble pop up dalam meningkatkan
kemampuan membaca permulaan pada siswa kelas 1 Sekolah Dasar
Negeri Kapi 2?

D. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah disebutkan diatas, maka
dapat diketahui bahwa tujuan pengembangan ini adalah:

1. Untuk mengetahui apakah media scramble pop up valid untuk
meningkatkan kemampuan membaca permulaan pada siswa kelas 1
Sekolah Dasar Negeri Kapi 2.

2. Untuk mengetahui apakah media scramble pop up efektif untuk
meningkatkan kemampuan membaca permulaan pada siswa kelas 1
Sekolah Dasar N egeri Kapi 2.

3. Untuk mengetahui apakah media scramble pop up praktis untuk
meningkatkan kemampuan membaca permulaan pada siswa kelas 1

Sekolah Dasar Negeri Kapi 2.

E. Manfaat Pengembangan
1. Manfaat Teoritis

Penelitian pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat
dijadikan sebagai bahan kajian untuk mengembangakan media
pembelajaran dalam bentuk media yang berbasis konkret, khususnya pada

materi pembelajaran membaca permulaan.



2. Manfaat Praktis

a. Bagi Siswa

Sebagai alat bantu pembelajaran, sehingga dapat
menumbuhkan minat serta semangat belajar dengan media yang
dapat membantu siswa dalam pembelajaran membaca permulaan.
b. Bagi Guru

Dapat memberikan masukan terhadap guru dalam upaya
pemanfaatan media pembelajaran dalam proses pembelajaran

membaca permulaan agar suasana belajar lebih menyenangkan.
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