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Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan metode You Only Look Once 

(YOLOv8) dalam klasifikasi jenis kucing berbasis citra serta merancang dan 

membangun aplikasi Android yang dapat mengenali jenis kucing dari gambar yang 

diunggah pengguna. Metode penelitian menggunakan pendekatan rekayasa 

perangkat lunak Waterfall dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi model YOLOv8, pembuatan aplikasi Android menggunakan Kotlin, 

dan evaluasi performa model. Dataset terdiri dari 548 gambar lima jenis kucing 

(Persian, Anggora, Siam, Domestik Bulu Sedang, Domestik Bulu Panjang) dari 

Kaggle, yang diolah melalui proses preprocessing, anotasi dengan Roboflow, dan 

dibagi menjadi data pelatihan, validasi, dan pengujian. Aplikasi Android yang 

dibangun berhasil menampilkan klasifikasi jenis kucing dengan baik, terutama 

untuk kelas Siam yang memiliki akurasi tertinggi, meskipun terdapat tantangan 

dalam membedakan jenis dengan kemiripan visual seperti Domestik Bulu Sedang 

dan Panjang. Penelitian ini memberikan solusi praktis untuk identifikasi jenis 

kucing secara cepat dan mudah, serta membuka peluang pengembangan lebih lanjut 

untuk meningkatkan akurasi dan memperluas jenis objek yang dikenali. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kucing merupakan salah satu hewan peliharaan yang paling populer di 

dunia, termasuk di Indonesia. Meskipun terdapat banyak jenis kucing yang 

diakui secara internasional, seperti Persian, Anggora, Siam, Domestik Bulu 

Sedang, Domestik Bulu Panjang. Tetapi banyak pemilik kucing yang tidak 

mengetahui pasti dari jenis kucing yang mereka miliki. Hal ini disebabkan oleh 

minimnya pengetahuan masyarakat tentang karakteristik fisik dari berbagai 

jenis kucing. Sebagai contoh, kucing Persian memiliki ciri khas seperti hidung 

pesek, tubuh membulat, dan bulu panjang, namun banyak orang salah mengira 

kucing berbulu lebat lainnya sebagai Anggora. (Muftti & Litanianda, 2024). 

Dikutip dari sebuah postingan di platform Facebook menyatakan, 

“Linda Kuswandi: Permisi, ini jenis kucing apa ya?” (Adopsi Kucing Gratis 

Kediri – Jatim, Februari 11, 2024). Pertanyaan sederhana ini mencerminkan 

kenyataan bahwa masih banyak orang yang kurang mengetahui jenis kucing 

yang mereka pelihara. Kurangnya pengetahuan ini sering kali menyebabkan 

kesalahpahaman dalam identifikasi jenis kucing, pengenalan jenis ini menjadi 

penting dilakukan agar tidak salah dalam hal perawatan. Setiap jenis kucing 

memiliki kebutuhan yang berbeda-beda. Oleh karena itu, sebelum memutuskan 

untuk memelihara kucing, pemilik kucing memerlukan pengetahuan untuk 

lebih memperhatikan perawatan kucing tergantung jenisnya, agar kucing dapat 

tumbuh sesuai dengan kebutuhannya. 

Berbagai penelitian telah dilakukan guna mengembangkan teknologi 

yang dapat membantu dalam klasifikasi jenis kucing. Pada penelitian 

sebelumnya yang membahas tentang klasifikasi ras kucing Persia, Ragdoll, 

Siamese, Maine Coon, Russian Blue, dan Sphynx menggunakan algoritma 

YOLOv5 dengan akurasi mAP 0.5 sebesar 0.9933 (Mina dkk, 2023). Sementara 

itu, penelitian yang menggunakan algoritma YOLOv7 untuk klasfikasi jenis 

kupu-kupu dengan data set sejumlah 1000 dan iterasi 1000 memperoleh hasil 
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mAP sebesar 90% (Desi dkk, 2023). Penerapan algoritma YOLOv8 

untuk klasifikasi penyakit mata mendapatkan hasil sebesar 92% (Muhammad 

dkk, 2023). Disisi lain, telah digunakan metode CNN untuk mengklasifikasi 

jenis kucing dengan dataset sejumlah 600 gambar dengan masing-masing folder 

berisi 200 gambar menghasilkan akurasi sebesar 54% (Aliefah dkk, 2024) dan 

penelitian lain dengan menggunakan metode CNN untuk klasifikasi citra kucing 

menghasilkan akurasi 80 % (Kumara dkk, 2024). Penerapan yolov8 juga 

digunakan untuk penyortiran jeruk dengan Dataset penelitian terdiri dari 500 

gambar jeruk dalam tiga kategori mutu antara lain matang, belum matang, dan 

busuk, Model YOLOv8 digunakan untuk deteksi dan klasifikasi, mencapai 

akurasi pada data uji rata-rata sebesar 96,89 % untuk kategori matang, belum 

matang, dan busuk, dengan nilai mAP@0.5 sebesar 0,993, precision 0.98, recall 

0.97, dan F1-score 0.99. 

Berdasarkan penelitian sebelumnya dapat disimpulkan bahwa algoritma 

YOLO memiliki akurasi yang cukup tinggi untuk mengklasifikasi jenis hewan. 

Oleh karena itu, peneliti mengusulkan penggunakan metode YOLO untuk 

mengenali jenis kucing, diharapkan dapat membantu pengguna dalam 

mengenali jenis kucing. 

 

B. Identifikasi Masalah 

  Berdasar dari latar belakang tersebut permasalahan yang dapat 

disimpulkan bahwa masih banyak masyarakat yang tidak mengetahui jenis 

kucing yang dimiliki.  

 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana penerapan metode You Only Look Once (YOLOv8) dalam 

mengklasifikasikan jenis kucing berdasarkan citra? 

2. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi Android berbasis citra 

yang mampu mengklasifikasikan jenis kucing? 
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D. Batasan Masalah 

1. Algoritma yang digunakan YOLOv8. 

2. Penelitian ini terbatas pada penggunaan dataset gambar kucing Persian 106, 

Anggora 106, Siam 118, Domestik Bulu Sedang 102, Domestik Bulu 

Panjang 116 dari kaggle yang sudah ada untuk penelitian model, tanpa 

melakukan pengumpulan data tambahan secara langsung. 

3. Metode yang digunakan hanya berfokus pada pengenalan jenis kucing 

berdasarkan gambar. 

4. Pengambilan dataset pada penelitian ini dilakukan melalui platform Kaggle. 

5. Bahasa pemrograman yang digunakan pada penelitian ini adalah python 

untuk pemrosesan metode YOLOv8 dan bahasa pemrograman kotlin 

digunakan dalam pembuatan aplikasi. 

 

E. Tujuan Penelitian 

1. Menerapkan metode You Only Look Once (YOLOv8) untuk klasifikasi jenis 

kucing berdasarkan citra. 

2. Merancang dan membangun aplikasi Android berbasis citra untuk 

klasifikasi jenis kucing. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini menambah referensi tentang penerapan metode YOLOv8 

dalam klasifikasi objek, khususnya pada pengenalan jenis kucing, sehingga 

dapat digunakan sebagai dasar untuk penelitian lanjutan. Hasil penelitian 

berupa aplikasi Android yang diharapkan dapat membantu pengguna 

mengenali jenis kucing. 
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