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ABSTRAK 

 

Dwi Wahyu Saputro: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis iSpring Suite pada 

Materi Fotosintesis Kelas IV SDN Badal Pandean, Skripsi , PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2025. 

 

Kata Kunci: Pengembangan , Multimedia Interaktif, iSpring Suite, Fotosintesis 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil observasi, wawancara dan tes yang dilakukan 

di SD Negeri Badal Pandean. Diketahui bahwa pada kegiatan proses pembelajaran, guru 

menyajikan materi hanya mengacu pada media gambar tanpa bantuan penggunaan media 

audio visual. Sumber belajar lainnya seperti buku guru dan buku siswa. Hal ini berdampak 

pada pemahaman siswa yang kurang optimal dalam materi fotosintesis. Salah satu upaya 

untuk mengatasi permasalahan yang didapat yaitu mengembangkan multimedia interaktif 

berbasis iSpring Suite pada materi fotosintesis.  Tujuan pengembangan pada penelitian ini 

meliputi: 1) Untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite pada 

materi fotosintesis kelas IV SDN Badal Pandean, (2)  Untuk mengetahui kepraktisan 

multimedia interaktif berbasis iSpring Suite pada materi fotosintesis kelas IV SDN Badal 

Pandean, (3) Untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite 

pada materi fotosintesis kelas IV SDN Badal Pandean. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development (R&D). Model 

pengembangan yang digunakan adalah ADDIE  yang terdiri dari lima tahapan, yaitu: (1)   

Analysis; (2) Design; (3) Development; (4) Implementation; (5) Evaluation. Hasil 

penelitian pengembangan ini adalah: (1) Hasil kevalidan dari validator ahli media diperoleh 

presentase sebesar 88% dan validator  ahli materi diperoleh presentase sebesar 78% jika 

diakumulasikan menjadi 83% sehingga uji kevalidan modul dikategorikan valid, (2) Hasil 

uji kepraktisan dari angket respon guru memperoleh presentase sebesar 88% dan hasil uji 

kepraktisan angket respon siswa pada uji coba terbatas memperoleh presentase sebesar 

83%dan uji coba luas memperoleh presentase sebesar 91% Sehingga modul dapat 

dikategorikan sangat praktis, (3) Hasil uji keefektifan pada uji coba terbatas diperoleh 

presentase secara klaksikal sebesar 100% dan hasil uji keefekifan pada uji coba luas 

diperoleh sebesar 92% Sehingga media interaktif berbasis iSpring Suite sangat efektif. 

Dapat disimpulkan bahwa media interaktif berbasis iSpring Suite pada materi fotosintesis 

dinyatakan valid, sangat praktis dan sangat efektif untuk digunakan.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan pada hakikatnya merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari 

kehidupan manusia. Melalui pendidikan, manusia dapat memperoleh ilmu 

pengetahuan. Sangat tidak mungkin jika seseorang yang dilahirkan di dunia ini 

serta merta dalam keadaan pandai dan terampil dalam memecahkan suatu 

permasalahan dalam kehidupan tanpa melalui proses pendidikan. Pendidikan 

adalah salah satu proses kegiatan peserta didik untuk mengenal lebih dalam 

bahwa ia memiliki potensi yang ada didalam dirinya. 

Berdasarkan UU No 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional Pasal 

1 Butir 1: 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana   belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan diriya, masyarakat, bangsa dan 

Negara. 

Pendidikan sangat penting, salah satunya adalah mata pelajaran IPA, 

karena dapat menumbuhkan rasa ingin tahu terhadap kondisi lingkungan alam, 

serta mendorong partisipasi dalam menjaga, merawat, mengelola, dan 

melestarikan alam. Menurut Ismail (2021), jika siswa terbiasa menjaga 

kebersihan lingkungan sekolah, mereka akan menjadi lebih nyaman saat 

belajar dan peduli terhadap lingkungan sekitar mereka. Ini dapat dimulai 

dengan membentuk karakter yang peduli terhadap lingkungan dengan menjaga 

lingkungan sekolah tetap bersih. Merawat dan menjaga lingkungan alam 

sangatlah penting untuk keberlangsungan hidup manusia dan makhluk hidup 

lainya di bumi. Lingkungan alam yang sehat sangat mempengaruhi kesehatan 

dan kesejahteraan manusia. Jika kondisi alam kurang sehat maka akan 

menyebabkan berbagai masalah kesehatan, termasuk penyakit pernafasan. 

Oleh karena itu, IPA tidak hanya berisi penguasaan kumpulan pengetahuan 
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yang berupa fakta-fakta, konsep-konsep,atau prinsip-prinsip saja, tetapi juga 

merupakan suatu proses penemuan. 

IPA adalah mata pelajaran yang diajarkan mulai dari tingkat pendidikan 

dasar hingga pendidikan menengah atas bahkan ke jenjang perguruan tinggi. 

Menurut Samatowa (2016), Ilmu Pengetahuan Alam adalah aktivitas yang 

melibatkan anak-anak dalam berbagai kegiatan nyata dengan alam. 

Pembelajaran IPA disekolah dasar merupakan konsep terintegrasi karena tidak 

dapat dipisahkan menjadi bidang kimia, biologi, dan fisika secara terpisah 

(Prananda, 2019). Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) di Sekolah 

Dasar sangat penting karena membantu siswa mengembangkan pemahaman 

yang bijak dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan alam, termasuk 

masyarakat, teknologi, dan sains. Melalui pembelajaran ini, siswa didorong 

untuk mengatasi tantangan yang muncul dari fenomena alam di sekitar mereka. 

Dengan demikian, pembelajaran IPA di SD akan membantu siswa dalam 

mengembangkan kemampuan untuk bertanya dan mencari jawaban 

berdasarkan bukti serta mengembangkan cara berfikir bebas. 

Materi fotosintesis merupakan bagian dari mata pelajaran IPA kelas 4. 

Dalam materi fotosintesis dijelaskan proses biokimia yang dilakukan oleh 

tumbuhan untuk mengubah energi cahaya matahari menjadi energi kimia 

dalam bentuk glukosa. Menurut Safitri et al., (2023), Materi fotosintesis 

merupakan sebuah materi pembelajaran mengenai pembuatan makanan yang 

terjadi didalam tumbuhan. Pada materi fotosintesis di sekolah dasar 

mengajarkan siswa untuk memiliki keterampilan berfikir kritis dengan 

memahami proses ilmiah melalui sebuah eksperimen. Dalam eksperimen 

fotosintesis peserta didik diajarkan untuk mengetahui bahwa cahaya memiliki 

peran yang sangat penting dalam kehidupan terutama dalam proses 

memproduksi oksigen. Oleh karena itu, Fotosintesis perlu diajarkan sejak 

pendidikan dasar untuk mengetahui bahwa Fotosintesis sangat berperan 

penting terhadap kehidupan organisme, seperti pada manusia dan makhluk 

hidup lainya. 
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Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di kelas 4 SDN Badal 

Pandean, terdapat permasalahan yang disebabkan oleh beberapa faktor. 

Diantaranya adalah Guru sudah memiliki kemampuan untuk menggunakan 

tekhnologi informasi dalam melakukan pembelajaran, misalnya menggunakan 

internet atau aplikasi youtube untuk membantu proses pembelajaran peserta 

didik. Namun dalam pembelajaran IPA materi Fotosintesis, guru hanya 

mengacu pada media gambar untuk menjelaskan materi tanpa bantuan 

penggunaan media audio visual. Materi fotosintesis memerlukan banyak 

visualisasi objek, gambar berwarna, dan penjelasan yang dapat membantu 

pemahaman siswa. Selain itu sumber belajar yang yang digunakan selama 

proses pembelajaran adalah buku guru dan buku peserta didik. Hal ini 

berdampak pada pemahaman siswa yang kurang optimal dalam materi 

fotosintesis. Pemahaman siswa yang kurang optimal tersebut dilihat 

berdasarkan hasil ulangan harian siswa yang menunjukan 48,2%/9 siswa 

mendapatkan nilai ulangan harian materi fotosintesis masih berada di bawah 

KKTP. Sedangkan hanya 51,8%/11 siswa yang sudah berada di atas KKTP. 

Dengan nilai KKTP yang sudah di tentukan di SDN Badal Pandean mata 

pelajaran IPA adalah 75. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan bersama guru kelas 4 SDN 

Badal Pandean, diperoleh informasi bahwa bahan ajar IPA sudah tersedia baik 

berupa buku cetak, lembar kerja peserta didik maupun modul pembelajaran. 

Namun penggunaan media berbasis tekhnologi masih belum maksimal dan 

belum adanya media pembelajaran yang berupa multimedia interaktif. 

Wawancara juga menunjukan bahwa karateristik siswa lebih senang belajar 

dengan adanya game yang diselipkan dalam kegiatan pembelajaran. Kegiatan 

pembelajaran yang kurang sesuai dengan karakteristik siswa akan menciptakan 

pembelajaran yang kurang aktif dan kurang optimal. Hal ini menjadi sangat 

penting untuk segera di atasi. Salah satu upaya untuk mengatasi permasalahan 

tersebut yaitu dengan mengembangkan media pembelajaran yang sesuai 

dengan karakteristik siswa tersebut. Media pembelajaran yang sesuai dengan 

karakteristik siswa berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan oleh guru 

yaitu pengembangan media pembelajaran berupa multimedia interaktif. 
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Multimedia interaktif akan memuat berbagai visualisasi bentuk, gambar 

berwarna, penjelasan, dan pertanyaan interaktif. Menurut Handayani & 

Rahayu, (2020), Penggunaan multimedia interaktif diperlukan agar peserta 

didik lebih tertarik dan memahami materi pembelajaran. Dengan 

berkembangnya teknologi, multimedia interaktif telah menjadi alternatif media 

pembelajaran yang banyak digunakan dan dikembangkan untuk mendukung 

keberhasilan proses pembelajaran. Maka dari itu peneliti mengembangkan 

media dalam pembelajaran IPA materi Fotosintesis yaitu menggunakan 

multimedia interaktif berbasis iSpring Suite. Dengan adanya multimedia 

interaktif berbasis iSpring Suite menambah wawasan dan pengetahuan siswa 

terkait materi Fotosintesis. 

Multimedia interaktif berbasis iSpring Suite dapat diakses dengan mudah 

menggunakan Handphone. Dengan Microsoft PowerPoint yang terintegrasi 

dengan iSpring Suite, multimedia interaktif yang dibuat dapat dipublikasikan 

dalam enam format flash yang berbeda, yaitu gambar berwarna, penjelasan, 

dan pertanyaan interaktif. ISpring Suite adalah perangkat lunak yang 

digunakan untuk membuat materi pembelajaran yang mencakup gambar, 

audio, video, dan konten multimedia lainnya yang dapat diakses menggunakan 

Handphone. Perangkat lunak ini dapat dengan mudah diintegrasikan dengan 

Microsoft PowerPoint (Surjono, 2017). Multimedia interaktif berbasis iSpring 

Suite ini memiliki keunggulan dengan memiliki fitur yang dapat di akses 

melalui smartphone sehingga dapat memudahkan siswa dalam belajar kapan 

saja dan dimana saja dengan tampilan yang menarik dan tidak membosankan. 

Multimedia interaktif berbasis iSpring Suite ini dikembangkan untuk siswa 

kelas IV SDN Badal Pandean. Dengan adanya pengembangan ini diharapkan 

dapat membantu guru ketika menyampaikan materi serta dapat memudahkan 

siswa menerima materi yang disampaikan. 

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu oleh devi yulia rahmah tentang 

penggunaan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite dengan judul 

Pengembangan Media pembelajaran Berbasis I-Spring Pada Materi sistem 

pernafasan manusia dan hewan Untuk Peningkapan Hasil Belajar Siswa Kelas 
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V di MIN Loloan Timur Jembrana Bali. Hasil penelitian menunjukan bahwa 

penggunaan media pembelajaran berbasis IPA dengan menggunakan iSpring 

ini menunjukkan perbedaan hasil belajar yang signifikan, yang dapat 

meningkatkan pemahaman siswa. Hal ini terbukti dari hasil analisis pre-test 

yang menunjukkan nilai rata-rata sebesar 59,5, yang meningkat pada post-test 

menjadi 90,75. 

Kedua, Penelitian oleh fitri yanti muchtar dengan judul Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis I-Spring Presenter untuk Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Sekolah Dasar. Persamaan dari penelitian 

ini adalah sama-sama mengembangkan multimedia interaktif menggunakan 

iSpring Suite. Hasil penelitian menunjukan, media pembelajaran interaktif 

berbasis i-spring presenter, dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif 

berbasis i-spring presenter mampu meningkatkan keterampilan berpikir kritis 

siswa kelas IV SD Muhammadiyah 2 Mamajang Makassar. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

serta pengembangan media dengan judul “Pengembangan Multimedia 

Interaktif Berbasis iSpring Suite Pada Materi Fotosintesis Kelas 4 SDN Badal 

Pandean”. Dengan adanya pengembangan media pembelajaran interaktif ini 

siswa dapat lebih mudah dalam menguasai materi Fotosintesis. 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka peneliti perlu adanya 

pembatasan masalah dengan mengembangkan Multimedia Interaktif Berbasis 

iSpring Suite Pada Materi Fotosintesis Kelas 4 SDN Badal Pandean. Tujuan 

dari pengembangan tersebut disebabkan oleh beberapa faktor yaitu, Guru 

sudah memiliki kemampuan untuk menggunakan tekhnologi informasi dalam 

melakukan pembelajaran, misalnya menggunakan internet atau aplikasi 

youtube untuk membantu proses pembelajaran peserta didik. Namun dalam 

pembelajaran IPA materi Fotosintesis, guru hanya mengacu pada media 

gambar untuk menjelaskan materi tanpa bantuan penggunaan media audio 

visual. Faktor lainya yaitu sumber belajar yang yang digunakan selama proses 
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pembelajaran adalah buku guru dan buku peserta didik, sehingga berdampak 

pada  pemahaman siswa menjadi kurang optimal dalam materi fotosintesis. 

Ruang lingkup yang jelas dalam pembahasan diatas, perlu dilakukan 

batasan masalah dalam penelitian ini yaitu dengan mengembangan multimedia 

interaktif Berbasis iSpring Suite pada materi fotosintesis. Dengan subjek 

penelitian adalah siswa kelas 4 SDN Badal Pandean. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang,maka dirumuskan masalah adalah: 

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis iSpring suite pada 

materi fotosintesis kelas 4 SDN badal pandean.? 

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis iSpring suite pada 

materi fotosintesis kelas 4 SDN badal pandean.? 

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif berbasis iSpring suite pada 

materi fotosintesis kelas 4 SDN badal pandean.? 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan dari 

penelitian pengembangan ini adalah:  

1. Mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite pada 

materi fotosintesis kelas 4 SDN Badal Pandean. 

2. Mengetahui kepraktisan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite pada 

materi fotosintesis kelas 4 SDN Badal Pandean. 

3. Mengetahui keefektifan multimedia interaktif berbasis iSpring Suite pada 

materi fotosintesis kelas 4 SDN Badal Pandean. 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat bagi peneliti 

    Penelitian ini menjadi sarana bagi peneliti untuk mengasah kemampuan 

dalam merancang serta mengembangkan media pembelajaran yang bersifat 

interaktif. Selain itu peneliti juga memperoleh pengetahuan baru mengenai 

penggunaan multimedia interaktif dalam menyampaikan materi fotosintesis. 

Temuan dari penelitian ini diharapkan dapat dijadikan acuan bagi penelitian 

lanjutan dalam bidang pengembangan media pembelajaran. 
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2. Manfaat bagi siswa 

Penelitian ini bertujuan untuk membantu siswa dalam memahami materi 

fotosintesis secara lebih mudah dan menyenangkan. Melalui multimedia 

interaktif siswa dapat lebih mudah membayangkan dan memahami konsep-

konsep abstrak karena adanya visualisasi yang menarik, sehingga proses 

pembelajaran menjadi lebih efektif dan menyenangkan. 

3. Manfaat bagi guru 

Bagi guru, hasil penelitian ini menawarkan alternatif media pembelajaran 

yang kreatif dan inovatif dalam penyampaian materi. Guru juga dapat menilai 

sejauh mana efektivitas media ini dalam meningkatkan kualitas proses 

pembelajaran di kelas. 

4. Manfaat bagi pembaca 

Untuk pembaca, penelitian ini menyuguhkan wawasan mengenai potensi 

pemanfaatan multimedia interaktif berbasi iSpring suite dalam kegiatan 

belajar-mengajar. Baik peneliti, pendidik, maupun orang tua, dapat 

menjadikan hasil penelitian ini sebagai referensi dalam mengembangkan 

metode atau media pembelajaran yang lebih optimal di lingkungan 

pendidikan dasar 
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