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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem rekomendasi musik berbasis
web yang akurat dan personal menggunakan algoritma Recurrent Neural Network
(RNN) dengan arsitektur LSTM. Metode RNN dipilih karena kemampuannya dalam
mengenali pola sekuensial pada data, yang dalam penelitian ini adalah fitur audio lagu
seperti tempo, energy, valence, danceability, dan acousticness. Sistem ini
memanfaatkan Spotify API untuk mengambil data fitur lagu secara dinamis dan real-
time tanpa memerlukan login pengguna, sehingga memberikan fleksibilitas dan
kemudahan penggunaan. Aplikasi dikembangkan menggunakan Python dengan
framework Flask. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem berhasil
diimplementasikan dan mampu memberikan rekomendasi lagu yang personal
berdasarkan preferensi pengguna. Pengujian fungsional membuktikan bahwa seluruh
alur kerja sistem berjalan sesuai rancangan. Dari sisi non-fungsional, sistem terbukti
responsif dengan waktu prediksi di bawah satu detik dan dinilai ramah pengguna (user-
friendly). Evaluasi non-fungsional menggunakan metrik Top-K Accuracy
menunjukkan performa sistem yang baik, di mana dari 10 skenario pengujian, sistem
berhasil mencapai rata-rata akurasi sebesar 0,70 atau 70% dalam memberikan 5
rekomendasi lagu. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan pengalaman pengguna

dalam menemukan musik baru yang sesuai dengan selera mereka secara lebih efektif.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Spotify API adalah antarmuka pemrograman aplikasi yang memungkinkan
pengembang mengakses data dan fungsionalitas Spotify untuk membangun
aplikasi berbasis musik, seperti sistem rekomendasi. API ini menyediakan
akses ke data pengguna, seperti riwayat dengar, preferensi berdasarkan genre,
artis, atau album, serta metadata lagu. Pengelolaan playlist pengguna juga
didukung, yang memudahkan pengembangan fitur personalisasi. Spotify
menggabungkan kurasi editor dengan algoritma canggih untuk menciptakan
pengalaman yang dipersonalisasi, menggunakan data interaksi, lokasi, bahasa,
dan tren global. Dengan demikian, rekomendasi musik yang dihasilkan tetap
relevan dan dinamis, dengan umpan balik pengguna sebagai faktor utama,
meskipun pengaruh komersial seperti Discovery Mode turut diperhitungkan.

Meskipun demikian, sistem rekomendasi musik menghadapi berbagai
tantangan, seperti masalah cold-start, ketergantungan pada data eksplisit, dan
kecenderungan untuk merekomendasikan konten populer yang mengabaikan
preferensi pribadi pengguna. Algoritma tradisional seperti collaborative
filtering sering kali terbatas pada rekomendasi yang kurang bervariasi,
sementara content-based filtering menghasilkan rekomendasi yang tidak
beragam. Tantangan lain adalah kurangnya penanganan data temporal, yang
penting untuk memahami perubahan preferensi pengguna dari waktu ke waktu.
Selain itu, ketergantungan pada riwayat interaksi yang cukup besar juga
menyulitkan dalam memberikan rekomendasi yang akurat untuk pengguna baru
atau dengan data terbatas(Alfianto, 2021).

Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian ini memanfaatkan Spotify

API untuk mengakses data perilaku pengguna yang lebih kaya dan dinamis.



Selain itu, penelitian ini menerapkan Recurrent Neural Network (RNN) untuk
menghasilkan rekomendasi yang lebih akurat, relevan, dan personal
berdasarkan pola perilaku pengguna.Penelitian tentang sistem rekomendasi
musik telah banyak dilakukan seiring dengan kemajuan kecerdasan buatan dan
big data. Kurniawan (2024) menunjukkan bahwa jaringan saraf tiruan (ANN)
dengan prapemrosesan data yang baik dapat meningkatkan akurasi
rekomendasi musik. Sementara itu, Smith et al.cite start menggunakan
collaborative filtering, meskipun terbatas pada pengguna dengan riwayat
interaksi yang cukup. Setiawan (2021) menyoroti tantangan dalam penerapan
deep learning, seperti kebutuhan daya komputasi yang tinggi, dan Rasyid
(2023) menekankan potensi Recurrent Neural Network (RNN) untuk
memanfaatkan data temporal. Namun, keterbatasan seperti ketergantungan
pada data eksplisit dan kurangnya keberagaman rekomendasi masih menjadi
masalah. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengatasi celah
tersebut dengan memanfaatkan Spotify API dan RNN untuk menghasilkan
rekomendasi yang lebih relevan dan personal.

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk mengembangkan sistem
rekomendasi musik yang akurat dan personal menggunakan algoritma
Recurrent Neural Network (RNN). Penelitian dimulai dengan pengumpulan
data perilaku pengguna melalui Spotify API, termasuk metadata lagu, playlist,
dan riwayat mendengarkan. Data tersebut kemudian diproses melalui tahap
prapemrosesan, seperti normalisasi dan transformasi fitur, untuk memastikan
kesesuaian dengan format masukan model RNN. Model RNN dilatih untuk
mengenali pola sekuensial dan hubungan temporal antar lagu guna memahami
preferensi pengguna secara mendalam. Evaluasi dilakukan menggunakan
metrik akurasi prediksi, relevansi rekomendasi, dan tingkat kepuasan
pengguna. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan
dalam meningkatkan kualitas sistem rekomendasi berbasis kecerdasan buatan

di bidang musik, serta membantu pengguna menemukan musik yang sesuai


https://www.google.com/search?q=2023

dengan preferensi mereka secara lebih efektif dan personal(Setiawan, 2021).

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, permasalahan yang

diidentifikasi dalam penelitian ini meliputi:

1. Banyak pengguna mengalami kesulitan dalam menemukan musik yang
sesuai dengan preferensi pribadi mereka di tengah melimpahnya pilihan lagu
yang tersedia.

2. Sistem rekomendasi konvensional sering kali kurang akurat dalam
memahami pola non-linear yang terdapat dalam data preferensi pengguna.

3. Meskipun algoritma Recurrent Neural Network (RNN) memiliki potensi
untuk mengatasi keterbatasan sistem rekomendasi musik konvensional,
belum banyak penelitian yang mengeksplorasi penerapannya dalam konteks

Spotify API untuk menghasilkan rekomendasi musik yang lebih baik.

. Rumusan Masalah

Agar penelitian ini dapat menjawab rumusan masalah secara lebih fokus

dan terukur. Lingkup rumusan masalah dalam penelitian ini meliputi:

1. Bagaimana cara menerapkan algoritma Recurrent Neural Network pada data
yang diperoleh dari Spotify API untuk menghasilkan rekomendasi musik
yang lebih akurat dan personal?

2. Sejauh mana penggunaan data musik dan data perilaku pengguna dapat
meningkatkan relevansi dari rekomendasi yang dihasilkan?

3. Bagaimana perbandingan kinerja sistem rekomendasi yang dikembangkan

dengan metode rekomendasi konvensional?



D. Batasan Masalah

Pada penelitian ini, pembatasan masalah dilakukan untuk memberikan

fokus yang jelas pada cakupan penelitian yang dapat diukur. Lingkup

pembatasan masalah dalam penelitian ini meliputi :

1.

2.

Arsitektur RNN yang digunakan adalah Long Short-Term Memory (LSTM).

Algoritma Recurrent Neural Network (RNN) digunakan untuk memprediksi

lagu selanjutnya.

. Metrik evaluasi yang digunakan adalah Mean Average Precision (MAP).

Aplikasi yang dikembangkan berbasis web.

. Penelitian ini menggunakan dataset dari platform Kaggle yang berisi

114.000 entri data lagu beserta fitur audionya, karena adanya batasan akses

data dari Spotify yang akan berlaku sejak 15 Mei 2025.

. Output dari sistem rekomendasi adalah daftar berisi lima judul lagu..
. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Python.

. Fitur audio yang dianalisis meliputi tempo, energy, valence, danceability,

dan acousticness.

. Tokoh ahli yang terlibat dalam penelitian ini adalah Itot Bian Raharjo, M.M..

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan, maka tujuan yang

ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

L.

Menerapkan dan mengimplementasikan algoritma Recurrent Neural



Network (RNN) pada data dari Spotify API untuk menghasilkan
rekomendasi musik yang akurat dan personal.

2. Menganalisis dan mengukur peningkatan relevansi rekomendasi yang
dihasilkan melalui pemanfaatan data musik dan data perilaku pengguna.

3. Membandingkan kinerja dan efektivitas sistem rekomendasi berbasis RNN

yang dikembangkan dengan metode rekomendasi konvensional.
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