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Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem klasifikasi otomatis untuk 

mengidentifikasi jenis lovebird berdasarkan gambar menggunakan algoritma 

Convolutional Neural Network (CNN) dengan arsitektur ResNet-50. Data citra yang 

digunakan diproses melalui tahapan resize dan normalisasi, kemudian dilatih dan 

diuji menggunakan platform Google Colab dengan dukungan GPU. Model yang 

dikembangkan mampu mencapai akurasi sebesar 87,5% dan dievaluasi melalui 

confusion matrix serta metrik precision dan recall. Sistem dirancang dengan 

antarmuka berbasis web menggunakan Streamlit, sehingga memudahkan pengguna 

dalam mengunggah gambar dan memperoleh hasil klasifikasi secara langsung. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa pendekatan deep learning dapat digunakan 

secara efektif dalam penerapan sistem klasifikasi citra berbasis visual secara praktis. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Burung kecil bernama lovebird telah dikenal luas di Indonesia karena 

keindahan bulunya dan sifat sosialnya yang menarik. Popularitasnya terus 

berkembang, menciptakan permintaan tinggi di pasar, sehingga penting untuk 

memastikan penentuan jenis dan kualitas lovebird dengan akurat. Keragaman 

burung di Indonesia membuat klasifikasi jenis burung menjadi tantangan, karena 

burung merupakan hewan bertulang belakang yang memiliki berbagai bentuk dan 

ciri khas, seperti bulu dan sayap (Alberto & Hermanto, 2023). Di sisi lain, 

penggunaan citra digital telah berkembang tidak hanya di sektor industri dan 

kesehatan, tetapi juga dalam peternakan untuk identifikasi burung lovebird secara 

efektif (Misdiyanto dkk., 2020). 

Lovebird adalah hewan peliharaan yang memiliki berbagai jenis, warna 

bulu, dan bentuk tubuh yang menarik. Keunikan lovebird, terutama yang memiliki 

warna langka, menjadikannya sangat dicari di pasar. Semakin langka jenisnya, 

semakin tinggi nilai jual lovebird tersebut. Namun, meskipun permintaan pasar 

terus meningkat, proses identifikasi lovebird saat ini masih mengandalkan penilaian 

subjektif. Hal ini sering menimbulkan ketidakakuratan dan ketidakkonsistenan 

dalam menentukan jenis serta kualitas lovebird, bahkan menyebabkan kesulitan 

dalam membedakan jenis burung serupa (Rahman, 2021). 

Metode CNN dengan arsitektur ResNet-50 dipilih dalam penelitian ini 

karena kemampuannya menghasilkan akurasi tinggi, mencapai 90% (Alberto & 

Hermanto, 2023). Dibandingkan dengan algoritma lain seperti K-Means Clustering 

yang hanya memperoleh akurasi 71,67% dan Decision Tree J48 dengan akurasi 

88,61%, ResNet-50 terbukti lebih efektif dalam menangani kompleksitas data citra 

dan memberikan hasil yang lebih stabil. Dengan kemampuan ini, CNN 
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ResNet-50 mampu mengklasifikasikan jenis burung lovebird secara akurat, 

yang sangat penting dalam konteks pasar berkembang dan membutuhkan 

klasifikasi. 

Dalam dunia jual beli lovebird, klasifikasi yang akurat mempengaruhi harga 

dan kesesuaian burung dengan preferensi pasar. Namun, metode identifikasi yang 

masih bersifat subjektif sering kali mengarah pada ketidakakuratan, yang berisiko 

merugikan kedua pihak dalam transaksi jual beli (Nugroho & Nurlaila, 2023). 

Teknologi deep learning, khususnya CNN, mengatasi masalah ini dengan 

mengklasifikasikan lovebird berdasarkan ciri visual seperti warna bulu dan bentuk 

tubuh. Dengan menggunakan transfer learning, model CNN dapat disesuaikan 

untuk tugas spesifik, memungkinkan klasifikasi yang objektif, konsisten, dan 

efisien meskipun menggunakan dataset terbatas. Hal ini meningkatkan kepercayaan 

dalam transaksi jual beli. 

Penelitian terdahulu mengenai klasifikasi citra lovebird telah menunjukkan 

hasil yang menjanjikan meskipun masih terdapat beberapa ruang untuk 

pengembangan. Syaputra dkk. (2022) berhasil mencapai akurasi 60,83% 

menggunakan 100 epoch dan 560 data latih, meskipun hasil ini masih perlu 

ditingkatkan melalui pengembangan model dan teknik lainnya. Penelitian lain oleh 

Misdiyanto dkk. (2020) memperoleh akurasi 71,67% dengan 30 data latih, 

sedangkan Rahman (2021) berhasil mencapai akurasi 88,61% dengan 

menggunakan ekstraksi fitur warna dan bentuk. Sementara itu, penelitian oleh 

Alberto & Hermanto (2023) dengan menggunakan ResNet-50 mencapai akurasi 

hingga 90%, menunjukkan bahwa metode CNN dengan arsitektur ini sangat efektif 

dalam klasifikasi citra lovebird. 

Dengan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang 

dan mengembangkan sistem otomatisasi berbasis CNN yang dapat melakukan 

klasifikasi lovebird dengan cepat, efisien, dan akurat. Sistem ini akan mengurangi 

ketergantungan pada penilaian subjektif, memberikan solusi praktis bagi penjual 

dan kolektor, serta mendukung perkembangan industri burung di Indonesia. 
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Dengan sistem yang lebih objektif, diharapkan dapat meningkatkan transparansi 

transaksi dan mempercepat proses identifikasi burung, yang pada akhirnya 

mendukung kemajuan sektor peternakan burung di Indonesia. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, terdapat beberapa 

permasalahan yang perlu diidentifikasi, antara lain: 

1. Proses klasifikasi jenis lovebird yang masih bergantung pada penilaian 

subjektif oleh kolektor atau penjual, yang mengandalkan pengalaman dan 

insting pribadi, sehingga rentan menghasilkan ketidakakuratan dalam 

menentukan jenis dan kualitas burung. 

2. Ketidak konsistenan dalam penilaian kualitas burung yang dipengaruhi oleh 

perbedaan pandangan dan metode antara berbagai pihak yang terlibat dalam 

jual beli lovebird, yang berpotensi mengaburkan standar harga dan 

spesifikasi burung yang sebenarnya. 

3. Keterbatasan pengamatan manusia dalam mendeteksi ciri-ciri halus pada 

lovebird, seperti perbedaan warna bulu yang sangat mirip atau perubahan 

bentuk fisik yang sangat kecil, yang dapat mempengaruhi akurasi dalam 

klasifikasi dan transaksi. 

C. Rumusan Masalah 

Dari masalah yang telah diidentifikasi, dapat disusun rumusan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem otomatis berbasis teknologi pengolahan citra 

yang mampu mengklasifikasikan lovebird secara tepat, dengan 

memanfaatkan fitur citra visual yang akurat? 

2. Bagaimana merancang sistem berbasis kecerdasan buatan (AI) dan deep 

learning yang dapat menganalisis ciri-ciri fisik lovebird dengan tingkat 

akurasi tinggi, serta membedakan jenis-jenis yang mirip satu sama lain 

dalam kondisi fisik yang variatif? 

3. Bagaimana hasil dari komparasi beberapa model dan algoritma yang 

mengintegrasikan sistem klasifikasi berbasis AI ke dalam proses jual beli 
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lovebird, sehingga dapat mendukung penjual dan kolektor dalam 

pengelolaan data, evaluasi kualitas, dan penentuan harga yang lebih 

transparan serta sesuai dengan kebutuhan pasar? 

D. Batasan Masalah 

Pembatasan masalah dilakukan untuk menjaga fokus penelitian agar tetap 

terarah dan sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. Berikut adalah beberapa 

batasan masalah yang telah ditetapkan dalam penelitian ini: 

1. Penelitian difokuskan pada klasifikasi jenis lovebird, tanpa memperhatikan 

jenis burung lain untuk memastikan akurasi dalam model klasifikasi. 

2. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Convolutional Neural 

Networks (CNN) untuk memanfaatkan kemampuannya dalam ekstraksi fitur 

visual dari gambar lovebird dan mengklasifikasikan jenis burung secara 

otomatis. Model CNN yang digunakan dapat mencakup arsitektur seperti 

VGG-16, ResNet, atau MobileNet untuk klasifikasi berbasis citra. 

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Python, dengan pustaka 

seperti TensorFlow, Keras, dan OpenCV untuk implementasi pengolahan 

citra, pelatihan model CNN, serta evaluasi hasil klasifikasi jenis lovebird. 

4. Data citra lovebird yang digunakan diambil dari koleksi burung di beberapa 

pasar dan peternakan di Kediri, dengan jumlah dataset sekitar 200 gambar 

data asli lovebird dari 4 jenis dan warna bulu yang telah dikategorikan 

dengan label sesuai dengan klasifikasi jenis burung. 

5. Pencahayaan kondisi standar berformat .jpeg, .jpg, atau .png berukuran 

500px memungkinkan model CNN mengenali ciri visual secara optimal. 

6. Fokus penelitian pada ciri-ciri visual lovebird, seperti warna bulu, ukuran 

tubuh, dan bentuk kepala, faktor perilaku atau kesehatan tidak diteliti. 

7. Model CNN dikembangkan fokus klasifikasi jenis lovebird berdasarkan ciri 

fisik tampak jelas yang membedakan setiap jenis lovebird, suara atau 

kemampuan berbicara lovebird tidak akan dimasukkan dalam klasifikasi. 

8. Kolektor burung dan pasar burung di daerah sekitar Kediri, Kertosono dan 

Warujayeng, tanpa memperhitungkan variasi gambar di lokasi lain 
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E. Tujuan Penelitian 

Dengan merujuk pada latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka 

penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Merancang sistem otomatis berbasis teknologi pengolahan citra yang 

mampu mengklasifikasikan lovebird secara tepat dengan memanfaatkan 

gambar untuk meningkatkan akurasi dalam identifikasi jenis lovebird. 

2. Mengembangkan sistem berbasis kecerdasan buatan (AI) dan deep 

learning yang dapat menganalisis ciri-ciri fisik lovebird dengan tingkat 

akurasi tinggi, serta dapat membedakan jenis-jenis yang mirip satu sama 

lain meskipun dalam kondisi fisik yang bervariasi. 

3. Mengintegrasikan sistem klasifikasi berbasis AI dan memberikan hasil 

dari komparasi beberapa model dan algoritma ke dalam proses jual beli 

lovebird, guna mendukung penjual dan kolektor dalam pengelolaan data, 

serta penentuan harga lebih transparan dan sesuai dengan kebutuhan 

pasar. 

F. Manfaat Dan Kegunaan Penelitian 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan keuntungan, kontribusi, 

dan asistensi kepada pihak-pihak yang berkepentingan, serta dukungan praktis 

yang dapat diterapkan dalam berbagai bidang, antara lain: 

1. Bagi wirausahawan atau bisnis ternak burung dapat membantu 

klasifikasi lovebird otomatis, meningkatkan transparansi transaksi, dan 

mengurangi ketergantungan pada penilaian subjektif. 

2. Bagi penulis atau peneliti dalam memperkaya pengembangan teknologi 

pengolahan citra menggunakan CNN dengan arsitektur ResNet-50, 

memberikan kontribusi pada penelitian lebih lanjut untuk meningkatkan 

akurasi dan efisiensi model dalam klasifikasi citra. 

3. Bagi akademisi maupun penelitian selanjutnya yang membuka peluang 

untuk pengembangan lebih lanjut dalam klasifikasi citra hewan, serta 

teknik optimasi lain untuk meningkatkan akurasi model penelitian. 
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