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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Di Indonesia pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam 

kehidupan bangsa serta negara. Setiap warga negara mempunyai hak dan 

kewajiban untuk mendapatkan pendidikan, seperti pendidikan informal atau 

nonformal. Pada pendidikan, mata pelajaran matematika sangatlah penting 

sehingga diberikan pada setiap jenjang pendidikan, mulai dari Sekolah 

Dasar hingga Perguruan Tinggi. Menurut Astuti (2023) matematika 

merupakan suatu alat yang mengajarkan cara berpikir yang jelas, tepat serta 

teliti. Matematika merupakan ilmu yang terstruktur serta sistematis, 

sehingga seseorang yang ahli dalam matematika akan memiliki pola pikir 

yang terstruktur serta sistematis (Primasatya & Jatmiko, 2018). Matematika 

dapat membantu peserta didik memecahkan permasalahan matematika, 

melihat manfaat yang ada, menggunakan nalar yang abstrak, dan dapat 

mencari serta mengembangkan cara baru dalam menggambarkan situasi dan 

memecahkan permasalahan yang matematis (Handayani, 2015). Dalam 

proses pembelajaran memerlukan dukungan dari pemanfaatan sumber, 

bahan ajar dan media pembelajaran yang menarik minat peserta didik. 

Media pembelajaran merupakan alat peraga yang digunakan dalam proses 

pembelajaran untuk membantu guru dalam menyampaikan materi, agar 

peserta didik lebih mudah menerima materi yang disampaikan. Oleh karena 

itu, penggunaan media pembelajaran saat belajar sangat penting untuk 

mencapai hasil belajar yang baik.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V SDN Dermo 2 

diketahui bahwa banyak peserta didik yang masih kesulitan untuk 

menghafalkan perkalian, bilangan prima dan memahami rumus. Rata-rata 

nilai peserta didik pada pembelajaran matematika materi FPB dan KPK 

setara dengan KKM. Guru kelas V SDN Dermo 2 pernah menggunakan 

media digital papan catur saat pembelajaran materi FPB dan KPK, tetapi 

peserta didik kurang tertarik dalam belajar karena mereka lebih tertarik 



dengan media cetak yang melibatkan secara langsung. Hasil angket 

kebutuhan siswa menunjukkan bahwa 52% peserta didik tidak menyukai 

matematika. Selain itu, pada hasil tes diagnostik mendapatkan rata-rata nilai 

35 dari 29 peserta didik, karena mereka kesulitan dalam menentukan faktor 

bilangan dari dua bilangan, kelipatan bilangan dari dua bilangan, 

menentukan FPB dan KPK dari dua bilangan dan menentukan hari yang 

sama pada soal cerita. Hasil tes diagnostik peserta didik dapat dilihat pada 

gambar 1.1. Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran yang 

digunakan saat ini belum menarik minat peserta didik secara optimal, 

sehingga diperlukan inovasi media pembelajaran yang menarik minat 

peserta didik. 

Gambar 1. 1 Lembar Hasil Tes Diagnostik Peserta Didik 

Media pembelajaran sebelumnya, seperti media digital papan catur 

memiliki kelemahan dalam menyampaikan konsep FPB dan KPK. Tidak 

semua peserta didik bisa mengoperasikan teknologi, mampu membeli 

gadget untuk digunakan dalam pembelajaran, tidak ada jaringan internet 

yang digunakan untuk mengoperasikan media digital, dan peserta didik 

cenderung bermain game bukan belajar ketika menggunakan gadget (Taher 

& Desyandri, 2022). Penggunaan media digital sering kali kurang efektif 

dalam menyajikan konsep FPB dan KPK. Kelemahan inilah yang diduga 

menjadi penyebab rendahnya pemahaman peserta didik terhadap materi, 

sehingga diperlukan pengembangan media yang lebih menarik, seperti 

media congklak. 

Media congklak merupakan pengembangan dari media digital papan 

catur yang menggabungkan permainan edukatif dengan kearifan lokal. 

Media congklak ini akan dilengkapi dengan 30 lubang yang diatasnya 

terdapat angka dan biji congklak yang ada dua warna untuk memberikan 



pengalaman belajar yang unik dan berbeda dari media konkrit matematika 

lainnya. Menurut Astuti (2023) media konkrit merupakan media yang 

berasal dari benda nyata untuk memperluas pengetahuan serta keterampilan 

siswa SD dalam proses pembelajaran yang dapat menciptakan pengalaman 

serta pembelajaran yang bermakna. Dengan demikian, media congklak 

diharapkan dapat memberikan peserta didik pengalaman secara langsung, 

dan membuat sesuatu yang abstrak menjadi sesuatu yang konkrit. 

Pengembangan media congklak didasarkan pada teori Qomariyah et 

al., (2021) yaitu media congklak dapat membantu peserta didik untuk 

memahami suatu materi dan peserta didik lebih senang dalam belajar 

matematika. Selain itu, menurut Risnawati (2019) media congklak dapat 

membantu peserta didik dalam menentukan bilangan prima, faktor bilangan, 

kelipatan bilangan, faktor atau kelipatan persekutuan dari dua bilangan atau 

lebih dan menentukan FPB atau KPK dari dua bilangan atau lebih. Oleh 

karena itu, pengembangan media congklak sebagai media pembelajaran 

konkrit menjadi suatu keharusan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

yang lebih efektif dan menarik. 

Berdasarkan dari uraian latar belakang, maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Congklak 

Pada Materi FPB dan KPK Untuk Menumbuhkan Numerasi Siswa 

Kelas V SDN Dermo 2”. 

B. Batasan Masalah 

Batasan masalah digunakan agar penelitian lebih fokus pada 

masalah dan mencapai tujuan penelitian. Batasan masalah pada penelitian 

ini sebagai berikut : 

A. Peneliti mengembangkan media congklak pada mata pelajaran 

matematika materi FPB dan KPK 

B. Subjek penelitian yaitu siswa kelas V SDN Dermo 2 tahun pelajaran 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang dan identifikasi masalah, 

rumusan masalah pada penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana kevalidan media congklak FPB dan KPK di kelas V SDN 

Dermo 2? 

2. Bagaimana kepraktisan media congklak FPB dan KPK di kelas V SDN 

Dermo 2? 

3. Bagaimana keefektifan media congklak FPB dan KPK di kelas V SDN 

Dermo 2? 

D. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini memiliki tujuan yaitu untuk mengembangkan media 

congklak pada materi FPB dan KPK di kelas V SD, dengan tujuan penelitian 

sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui kevalidan media congklak FPB dan KPK di kelas V 

SDN Dermo 2 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media congklak FPB dan KPK di kelas 

V SDN Dermo 2 

3. Untuk mengetahui keefektifan media congklak FPB dan KPK di kelas 

V SDN Dermo 2 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian yang dilakukan ini memiliki manfaat secara teoritis 

maupun praktis. Berikut manfaat penelitian : 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian yang dilakukan, diharapkan dapat menjadi 

referensi atau wawasan tambahan dalam mengembangkan media 

pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

matematika di SDN Dermo 2. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Media yang dikembangkan dalam penelitian ini, diharapkan 

dapat memudahkan siswa dalam memahami materi FPB dan KPK 

dan dapat menumbuhkan numerasi siswa kelas V SDN Dermo 2. 



b. Bagi Guru 

Media yang dikembangkan dalam penelitian ini, diharapkan 

dapat memudahkan guru dalam menyampaikan materi FPB dan 

KPK kepada siswa, dan menambah wawasan guru terhadap 

kebutuhan dan kelayakan media untuk siswa. 

c. Bagi Peneliti 

Penelitian ini, diharapkan dapat menambah wawasan 

peneliti dalam meningkatkan ilmu yang dimiliki serta 

memudahkan dalam memahami tugas-tugas yang dilakukan oleh 

guru. 

d. Bagi Sekolah 

Penelitian ini, diharapkan dapat menjadi wawasan dalam 

upaya meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan di SDN Dermo 

2. 
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