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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjangi, bahwa
sesungguhnva bersama kesulitan ada kemudahan
(QS. Al-Insyirah : 5-6)

Terlambat bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat. Terlambat bukan
menjadi alasan untuk menyerah, setiap orang memiliki proses vang berbeda.
PERCAYA PROSES itu vang paling penting karena Allah relah mempersiapkan
hal baik dibalik kata proses yang kamu anggap rumit”

(Edwar Satria)

“Selalu ada harga dalam sebuat proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkanlah
lagi rasa sabar itu. Semua vang kamu investasikan untuk menjadikan dirimu
serupa vang kau impikan, mungkin tidak akan berjalan panjang. Tapi,
gelombang-gelombang it yang nanti bisa kau ceritakan”™
(Boy Candra)

“"Orang tua dirumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang membanggakan,
Jjangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, sebab letihmu tak sebanding dengan

perjuangan mereka menghidupimu ™’
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RINGRASAN

Riska Sri Rahayu Pengembangan Media Pembelajaran PAPINKA (Papan
Pintar Perkalian) Materi Kelas ITT SDN Tiron 4. Skripsi, PGSD, FKIP, UN PGRI
Kedin, 2025

Kata Kunci: Media Pembelajaran, PAPINKA, Matematika

Pengembangan media PAPINKA (Papan Pintar Perkalian) ini dilatar
belakangi oleh permasalahan bahwa siswa kelas Il SDN Tiron 4 masih
mengalami kesulitan dalam pembelajaran malematika maten perkalian. Selain itu,
kurangnya guru dalam menggunakan media pembelajaran yang dapat menunjang
proses pembelajaran siswa. Hal tersebut menjadikan siswa menjadi kurang minat
pada materi pembelajaran dan membuat siswa merasa bosan dalam proses
pembelajaran. solusi dengan mengembangkan media (PAPINKA) Papan Pintar
Perkalian. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan,
kepraktisan, serta keefektifan dan media (PAPINKA) Papan Pintar Perkalian.

Penelitian ini menggunakan jenis Design Research tipe Develoment
Studies dengan formative evaluation Tessmer. tahapan penting dalam penelitian
yaitu meliputi evaluasi diri (self evaluation), penilaian oleh ahli (expert review),
uji coba satu-satu (one-fo-one), uji coba kelompok kecil (small group). dan uji
coba lapangan (field test). Subyek penelitian ini yaitu Guru wali kelas [Tl dan 18
siswa kelas L1 SDN Tiron 4. Instrumen penehihan yang digunakan adalah angket
validasi, angket kepraktisan, dan tes. Teknik analisis data diperoleh dari hasil uji
kevalidan yang di dapat dari instrumen ahli media dan instrumen ahli materi, hasil
ahli uji kepraktisan didapat dari angket respon guru dan angket respon siswa,
keefektifan diperoleh dari tes setelah menggunkan media yang berupa pre-rest dan
pos-test.
Dan penelitian ini menghasilkan data sebagai berikut: (1) Dari up validitas
ahli media memperoleh skor sebesar 86% dan ahli matenn memperoleh skor 93%.
Kedua presentase tersebut tergolong kriteria “Sangat Vahd”, (2) Dan uji
kepraktisan angket guru memperoleh skor sebesar 94%. Sedangkan angket respon
siswa one to one memperoleh skor 86%, angket respon siswa small group
memperoleh skor 89%. dan uji angket respon siswa field test memperoleh skor
96% tergolong kritenia “Sangat Prakus”. (3) Sedangkan dari hasil uji efektiitas
terhadap 18 siswa menunjukkan ketuntasan klasikal diantaranya dengan uji coba
one to one memperoleh skor 100%, small group memperoleh skor 98%. Dan field
test memperoleh skor 94%. Dengan demikian media pembelajaran PAPINKA
(Papan Pintar Perkahan) dinyatakan “Sangat Efekuf™

Simpulan dari hasil penelitian ini bahwa pengembangan media PAPINKA
(Papan Pintar Perkahan) maten perkahan untuk kelas 11 SDN Tiron 4 memenulu
kriteria sangatl vahd,prakiis, dan elekul digunakan.
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PRAKATA
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Guru memegang peran yang penting dalam sebuah keberhasilan
pelaksanaan proses pembelajaran untuk mencapai suatu tujuan dan guru harus
mampu menempatkan din dan juga mempunyai keterampilan demi
terlaksanakanya suatu proses pembelajaran. Menurut Amir (2016) proses
pembelajaran meliputi kegiatan guru mulai dani  perencanaan, pelaksanaan
kegiatan, sampai evaluasi dan program tindak lanjut yang berlangsung dalam
situasi edukatif guna tercapai tujuan tertentu yaitu pengajaran. Pendidikan
merupakan aspek terpenting dalam kehidupan manusia yang berlangsung
sepanjang hayat (Anggraeny dkk., 2020). Dimana manusia berhak memperoleh

Menurut Phanabhakti & Ulfa (2020), matematika yaitu ilmu yang tidak
dapat dibuktikan kebenarannya karena dilandasi oleh pemikiran mumi, khususnya
sistem pembuktian matematis terpadu. Siswa harus bisa mempunyai kemampuan
pemecahan permasalahan matematika yang kuat agar mampu berhasil (Nuraini et
al, 2020). Operasi perkalian adalah salah satu mata pelajaran yang dianggap
menantang oleh sebagian besar siswa sekolah dasar (Wijaya & Yadewani, 2022).

Seperti yang dinyatakan Roebyanto dalam Jayanti dkk. (2023),
pembelajaran matematika bertujuan untuk meningkatkan kemampuan berhitung
yang dapat digunakan dalam kehidupan schari-hari. Salah satu materi dalam mata
pelajaran matematika yang menjadi fokus penting adalah matenn perkalian.
Menurut Heruman dalam Afifah, dkk. (2021), perkalian adalah mata pelajaran
yang sangat sulit dipahami oleh sebagian besar siswa. Guru harus menggunakan
berbagai pendekatan untuk mengajarkan siswanya topik ini dengan berbagai cara,
sehingga pembelajaran menjadi lebih mudah dan lebih cepat dipahami oleh siswa.
Pembelajaran ini dilakukan melalui penilaian pembelajaran yang melibatkan nilai
pengetahuan, keterampilan, dan sikap (Hattarina & Shofia, 2022)

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di SDN Tiron 4, peneliti
menemukan beberapa permasalahan yang terdapat di SD tersebut diantaranya



kurangnya media pembelajaran dalam pembahasan materi perkalian pada
pembelajaran matematika. Hal im terjadi karena dalam proses pembelaaran, guru
cenderung hanya menggunakan metode ceramah dan terlalu bergantung pada
buku ajar sebagai satu-satunya sumber materi. Pendekatan yang monoton ini
membuat siswa Kurang tertarik untuk terlibat akif dalam pembelajaran vang pada
akhimya berdampak pada rendahnya konsentrasi dan perhatian mereka terhadap
penjelasan yang disampaikan oleh guru.

Melihat masalah yang terdapat di SDN Tiron 4 yaitu dengan kurangnya
media yang mendukung proses belajar siswa maka dibutuhkan media
pembelajaran untuk membantu siswa memahami materi pelajaran. Media
membantu siswa dalam memahami bagaimana melakukan proses pembelajaran
dengan baik Hasan, dkk (2021). Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa guru
menggunakan media sebagai alat untuk mendukung proses pembelajaran dan
mencapai tujuan pembelajaran. Jika media pembelajaran digunakan oleh guru
tepat dan efekif, maka proses pembelajaran dinyatakan berhasil dan dapat
membuat siswa lebih aktif dan proses pembelajaran bisa terasa menyenangkan.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas 3 di SDN Tiron 4, guru
menyatakan kurikulum yang digunakan di SDN tersebut untuk kelas 3 saat ini
adalah kurikulum 2013. Permasalahan yang dihadapi oleh guru saat proses
mengajar yaitu yang pertama, terkait dengan materi yang sulit dikuasai oleh
sehagian besar siswa pada mata pelajaran matematika yaitu materi perkalian.
Permasalahan vang dialami guru yang kedua vaitu, banyak siswa yang tidak
terlibat aktif dalam proses pembelajaran schingga siswa belum sepenuhnya
menguasai  pembelajaran  matematika terwtama pada materi  perkalian.
Permasalahan yvang ketiga yaitu, keterbatasanya penggunaan media pembelajaran
matematika yang menarik bagi siswa untuk mempelajari materi perkalian. Dalam
proses pembelajaran guru masih menggunakan buku ajar saja dan kurang adanya
media pembelajaran yang memadai sehingga proses pembelajaran tampak
membosankan dan siswa kurang memperhatikan matenn vang disampaikan.
Berdasarkan hasil wawancara siswa kelas 111 SDN Tiron 4 dalam pembelajaran
matematika materi perkalian sebagian besar siswa hampir 85% siswa mengatakan
masih kesulitan dalam pembelajaran matematika terutama pada materi perkalian,



pada hasil wawancara pada siswa kelas 11l dani keseluruhan siswa yang berjumlah
I8 siswa, ada 14 siswa yang mengatakan bahwa ketika pembelajaran matematika
mereka kesulitan dalam mengoperasikan bilangan perkahan, hal im berdampak
pada proses pembelajaran siswa di dalam kelas yang menjadikan siswa cenderung
bermalas-malasan karena tidak bisa memahami maten perkalian yang sudah
dijelaskan oleh guru.

Media adalah solusi yang dianggap tepat dan efesien untuk menjadikan
pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa, karena media mampu digunkaan
untuk memudahkan siswa dalam memahami suatu matenn pelajaran  dan
menciptakan sesuatu yang lebih nyata (Aualina & Irfana, 2020). Media
pembelajaran sangat penting untuk meningkatkan kualitas pendidikan, termasuk
meningkatkan kualitas pendidikan matematika (Dewi & Yuliana, 2018). Selain
itu, media pembelajaran dapat digunakan untuk meningkatkan pemahaman siswa
tentang materi pelajaran dan meningkatkan penguasaan mercka dalam mata
pelajaran tersebut (Sundayana, 2016). Media adalah bagian dan komunikasi, yaitu
pembawa pesan dari kominikator ke komunikan, Daryanto (2016). Oleh karena
itu, media pembelajaran memungkinkan interaksi antara guru dan siswa. Ketika
guru tidak menggunakan media dalam proses pembelajaran, pembelajaran akan
menjadi membosankan dan siswa akan kehilangan fokus (Nugraheni, 2017).

Salah satu media pembelajaran untuk mengatasi permasalahan belajar
matematika pada matenn perkalian adalah dengan menggunakan media
(PAPINKA) Papan Pintar Perkalian media PAPINKA ini merupakan media
pembelajaran yang membantu peserta didik dalam berhitung perkalian, media ini
disusun semenarik mungkin guna membantu proses belajar siswa agar lebih
menyenangkan dan tidak membosankan. Media PAPINKA ini tentunya memiliki
kelebihan dan kekurangan, kelebihan dalam media ini yaitu terdapat Kincir soal di
dalam medinya vang membantu siswa belajar perkalian dengan lebih mudah,
media PAPINKA ini juga memiliki ukuran yang cukup besar sehingga ketika guru
memaparkan penjelasan dengan menggunkan media tersebut, maka semua peserta
didik bisa melihat dengan jelas. Selain kelebihan, media PAPINKA juga memiliki
kekurangan yaitu media ini tentunya hanya bisa digunakan didalam kelas saja,



tidak bisa digunakan sebagai sarana belajar dirumah dikarenkan media i hanya
dirancang untuk sarana belajar siswa kelas 111 di sekolah saja.

B. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penelitan i

difokuskan pada permasalahan belum ada pengembangan media yang membantu
siswa untuk belajar mateni Perkalian, Pemecahan masalah yang dilakukan dengan
mengembangkan media (PAPINKA) Papan Pintar Perkalian yang digunakan
secbagai alat pembelajaran dalam proses belajar mengajar mata pelajaran
Matematika materi perkalian untuk kelas ITI SDN Tiron 4.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka dapat dirumuskan masalah antara lain:

. Bagaimana kevalidan media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar Perkalian

maten: perkalian kelas 111 SDN Tiron 47

. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar

Perkalian materi perkalian kelas TTT SDN Tiron 47

. Bagaimana keefektifan media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar

Perkalian materi perkalian kelas ITI SDN Tiron 47

D. Tujuan Penelitian

Melihat rumusan masalah di atas tujuan peneliian ini adalah sebagai

berikut:

Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar
Perkalian materi perkalian kelas 11 SDN Tiron 4.

. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar

Perkalian materi perkalian kelas 111 SDN Tiron 4

. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar

Perkalian mateni perkalian kelas 1T SDN Tiron 4



E. Manfaat Penelitian

Penelitan 1m diharapkan dapat membenkan manfast vang bak vang

bersifat teonsus dan prakus., Secara teoritis media pembelajaran (PAPINKA)
Papan Pintar Perkalian dapat bermanfaat sebagai sarana belajar siswa yang
menyenangkan dan mampu meningkatkan kualitas pembelajaran bagn siswa,
terutama pada siswa Kelas 111 SDN Tiron 4. Manfaat secara praktis diharapkan
dari penelitian ini sebagai berikut :

Bagi peneliti, Pengembangan media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar
Perkalian berfungsi untuk meningkatkan pengetahuan dan wawasan bagi
peneliti.

. Bagi siswa, siswa dapat belajar dengan media pembelajaran yang baru

schingga hal ini dapat memotivasi siswa untuk belajar lebih giat lagi. Dengan
hal imi hasil belajar matematika siswa terutama pada mateni perkalian akan
meningkat.

. Bag Guru, Media pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar Perkalian

diharapkan dapat mendorong untuk selalu menjadi kreatif dalam menggunakan
media pembelajaran vang relevan dan kreatif, sehingga menarik minat siswa
untuk belajar dalam suasana kelas yang menyenangkan.

. Sekolah dapat menggunakannya sebagai model untuk pengembangan media

pembelajaran (PAPINKA) Papan Pintar Perkalian. Ini akan meningkatkan
pengetahuan sekolah tentang cara mereka membuat media pembelajaran.
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