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Ringkasan

Risma Awanda Putri, Pengembangan Media E-Story Book Berbasis Budaya
Lokal Kota Kediri untuk Meningkatkan Literasi dan Hasil Belajar Siswa Kelas 1V
di SDN Setonopande 1 Kota Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025.

Kata Kunci: Media E-Story Book; Budaya Lokal; Literasi; Hasil Belajar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan literasi dan
hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPAS materi keragaman budaya di kelas
IV SDN Setonopande 1 Kota Kediri. Hasil observasi menunjukkan bahwa
pembelajaran masih bersifat konvensional, belum memanfaatkan media berbasis
teknologi, serta belum menekankan pada konteks budaya lokal. Akibatnya, siswa
kesulitan memahami materi secara menyeluruh dan pembelajaran menjadi kurang
menarik yang mengakibatkan kurang tercapainya tujuan dari pembelajaran.
Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan inovasi media pembelajaran yang
mampu mengintergrasikan teknologi dan muatan budaya lokal untuk mendukung
pembelajaran yang lebih kontekstual dan bermakna. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media E-Story Book berbasis budaya lokal Kota Kediri yang
valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan kemampuan literasi dan hasil
belajar siswa kelas 1V di SDN Setonopande 1 Kota Kediri.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan model ADDIE (1) Analysis (Analisis), (2)
Design (Desain), (3) Development (Pengembangan), (4) Implementation
(Implementasi), (5) Evaluation (Evaluasi). Subjek penelitian ini adalah 24 siswa
kelas IV dan 10 siswa kelas V SDN Setonopande 1 Kota Kediri. Teknik
pengumpulan data berupa wawancara dan observasi untuk memperoleh informasi
awal, serta angket validasi materi dan media oleh ahli, angket respon guru dan
siswa untuk mengukur kepraktisan, dan tes kemampuan literasi serta hasil belajar
untuk mengukur keefektifan media yang dikembangkan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media E-Story Book berbasis budaya
lokal Kota Kediri yang dikembangkan memiliki tingkat kevalidan yang sangat
tinggi, dengan persentase sebesar 93,33% berdasarkan penilaian ahli materi dan
media. Dari uji kepraktisan media, media memperoleh skor sebesar 96,04%, yang
termasuk dalam kategori sangat praktis berdasarkan respon guru dan siswa. Media
ini juga terbukti sangat efektif dalam meningkatkan literasi dan hasil belajar
siswa. Hal ini ditunjukkan oleh peningkatan skor rata-rata kemampuan literasi
siswa dari 55,83% pada pre-test menjadi 97,08% pada post-test, serta peningkatan
skor rata-rata hasil belajar dari 50% menjadi 94,58%. Temuan ini menunjukkan
bahwa media yang dikembangkan mampu memberikan dampak positif terhadap
proses dan hasil pembelajaran siswa.

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media E-Story
Book berbasis budaya lokal Kota Kediri yang telah dikembangkan memenuhi
kriteria sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif. Media ini layak digunakan
dalam pembelajaran IPAS materi keragaman budaya, karena mampu
meningkatkan kemampuan literasi dan hasil belajar siswa kelas 1V di SDN
Setonopande 1 Kota Kediri secara signifikan.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan yang memadai merupakan salah satu bagian terpenting
dalam pelaksanaan pembangunan suatu negara. Semua negara berusaha untuk
meningkatkan kualitas pendidikan mereka, tidak terkecuali Indonesia. Hal ini
sejalan dengan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia tahun 1945
alinea keempat yang menyatakan bahwa negara Indonesia berupaya
mencerdaskan kehidupan bangsa. Adanya pendidikan dapat membantu
generasi penerus bangsa menjadi pribadi berkualitas yang dapat membawa
agen perubahan dimasa yang akan datang. Menurut Fitri (2021) menyatakan
bahwa pendidikan merupakan fase yang digunakan untuk menumbuhkan dan
meningkatkan potensi yang dimiliki melalui proses pembelajaran yang
dilakukan. Dengan demikian, peran pendidikan menjadi sangat esensial dalam
membentuk sumber daya manusia yang unggul dan berdaya saing global.

Pendidikan sendiri tidak dapat berjalan dengan sukses tanpa adanya
komitmen dari semua pihak untuk bersungguh-sungguh dalam mencapainya.
Sedangkan pengertian lain yang disampaikan oleh Abd Rahman, et al. (2022)
menyatakan bahwa pendidikan merupakan upaya untuk mempertahankan
warisan budaya antar generasi. Akibatnya, setiap orang memiliki tanggung
jawab untuk mengejar pendidikan, sehingga potensi atau kemampuan yang
dimiliki oleh tiap individu dapat berkembang dan digunakan secara maksimal.
Penjelasan di atas dapat diambil kesimpulan bahwa pendidikan adalah sebuah
usaha dalam proses pembelajaran untuk mengembangkan kemampuan serta
potensi yang ada di dalam diri guna mendapatkan manfaat dimasa mendatang
serta mempertahankan warisan budaya.

Berbicara mengenai pendidikan dewasa ini, idealnya pendidikan harus
mampu memberikan apa yang dibutuhkan oleh para siswa sesuai dengan
perkembangan zaman. Saat ini banyak sekali kemajuan teknologi yang
memberikan dampak langsung terhadap terselenggaranya proses pendidikan.

Pada masa revolusi 4.0 merupakan masa di mana teknologi harus digunakan di



semua bidang, tidak terkecuali bidang pendidikan. Menurut Firmadani (2020)
mengatakan jika kegiatan pembelajaran tidak memiliki sumber dan alat
informasi yang memadai, tujuan pembelajaran dapat terhambat. Oleh karena
itu, proses pembelajaran memerlukan pendekatan dan strategi, salah satunya
adalah menggunakan media pembelajaran. Melalui penggunaan teknologi,
berbagai macam materi dapat dimasukkan ke dalam proses pendidikan. Siswa
dapat menerima penyampaian materi di dalam kelas dengan bantuan media
pembelajaran yang sesuai (Wulandari et al., 2023). Setiap sumber daya
pendidikan memiliki kualitas yang unik, oleh karenanya guru tidak boleh
menggunakan media secara asal tanpa mempertimbangkan kebutuhan yang
disesuaikan dengan isi materi ajar dalam kurikulum.

Salah satu dampak dari berlakunya Kurikulum Merdeka adalah adanya
mata pelajaran baru yang bernama IPAS. IPAS, yang menggabungkan bidang
studi sosial dan sains, merupakan akronim dari llmu Pengetahuan Alam dan
Sosial. Salah satu bidang pendidikan nasional yang memainkan peran penting
adalah IPAS (Lintang, Farida, 2024). Menggabungkan mata pelajaran IPA dan
IPS bertujuan untuk meningkatkan pengembangan keterampilan yang sangat
penting bagi semua siswa saat ini dan di masa depan. Tujuan IPAS dalam
pendidikan sekolah dasar adalah untuk meningkatkan kemampuan literasi,
memahami  berbagai problematika di kehidupan sehari-hari  serta
mengembangkan gagasan tentang lingkungan alam dan sosial. Strategi tersebut
akan membantu siswa mengembangkan pemikiran yang utuh (Astuti, 2022).
Maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran IPAS di sekolah dasar sangat
dibutuhkan bagi para siswa agar mereka mampu membangun literasi
berdasarkan pengalaman yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari.

Pengertian yang disampaikan oleh Harahap, et al. (2022) literasi adalah
kemampuan untuk memperoleh pengetahuan melalui membaca, menulis,
mengevaluasi, mengamati, dan menginterpretasikannnya secara Kkritis dan
optimal. Ada banyak jenis literasi yang berkaitan dengan kemampuan dan
kecakapan siswa, namun terdapat salah satu jenis literasi yang bersinggung
langsung pada mata pelajaran IPAS materi keragaman budaya, yakni literasi

budaya. Literasi budaya merupakan kapasitas untuk memahami dan bertindak



dengan cara yang konsisten dengan budaya Indonesia sebagai indentitas
nasional (GLN, 2017). Literasi budaya juga mencakup kesadaran akan
perbedaan dan kesamaan antar budaya, serta kemampuan untuk menavigasi
dan mengatasi tantangan yang mungkin timbul dalam konteks multikultural.
Tujuan dari literasi budaya sendiri adalah untuk membangun pengertian,
toleransi, dan kerja sama antar kelompok budaya, serta untuk mempromosikan
budaya dan harmoni dalam masyarakat yang semakin global.

Berdasarkan hasil observasi pembelajaran IPAS di kelas IV SDN
Setonopande 1 Kota Kediri, diakui masih jauh dari harapan. Hasil evaluasi
guru kelas menunjukkan bahwa pembelajaran IPAS tidak sesuai dengan
harapan, terutama dalam hal materi keragaman budaya di lingkungan sekitar.
Dari 24 siswa kelas IV SDN Setonopande 1 Kota Kediri, hanya 10 siswa
mendapatkan nilai yang sangat tinggi, berkisar antara 80 hingga 95, sedangkan
14 siswa lainnya tidak mencapi Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran
(KKTP) yang telah ditetapkan, yaitu sebesar 75.

Pada saat observasi berlangsung, guru kelas IV SDN Setonopande 1
Kota Kediri juga tidak memanfaatkan media pembelajaran yang membantu
dalam proses pembelajaran materi mengenal keragaman budaya khususnya
berbasis budaya lokal, materi yang disampaikan hanya sebatas mengenalkan
pakaian adat, rumah adat, alat musik tradisional secara umum tanpa melibatkan
keragaman budaya lokal sekitarnya. Guru kelas masih mengacu pada buku teks
baik untuk siswa maupun untuk guru saat melakukan kegiatan pembelajaran di
kelas. Hal ini tidak sesuai dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan.
Apabila hal ini dilakukan secara terus menerus tanpa adanya perbaikan dan
inovasi, kebudayaan lokal asli Kota Kediri nantinya dapat luntur dan
menghilang.

Selain melakukan kegiatan observasi, peneliti juga berbicara langsung
dengan 10 siswa kelas IV dari SDN Setonopande 1 melalui kegiatan
wawancara. Berdasarkan hasil wawancara, diperoleh informasi bahwa siswa
lebih tertarik dan lebih mudah memahami materi ajar apabila guru
menggunakan media pembelajaran dalam menyampaikan materi. Informasi

yang didapatkan selanjutnya adalah bahwa pembelajaran berbasis teknologi



masih menjadi hal yang baru bagi siswa kelas IV dari SDN Setonopande 1,
karena pembelajaran berbasis teknologi belum banyak diimplementasikan oleh
guru kelas 1V dalam kegiatan pembelajaran IPAS, terkhusus materi keragaman
budaya lokal.

Selain itu berdasarkan hasil analisis studi dokumen hasil belajar,
kemampuan literasi siswa masih tergolong di peringkat bawah. Hal ini
tercermin dari Asesmen Kompetensi Minimum (AKM) yang didapatkan dari
Rapor Pendidikan. Diketahui hanya 64% siswa yang sudah mencapai
kompetensi minimum. Rendahnya kemampuan literasi tersebut menjadi salah
satu alasan dilaksanakannya berbagai program peningkatan literasi di sekolah,
salah satunya melalui program Kampus Mengajar. Keikutsertaan peneliti
dalam program Kampus Mengajar menjadi bukti konkret adanya dukungan
eksternal yang bertujuan untuk membantu meningkatkan kemampuan literasi
siswa di SDN Setonopande 1 Kota Kediri.

Menanggapi permasalahan tersebut, guru kelas dapat menggunakan
berbagai media pembelajaran yang dapat memudahkan penyajian materi
pembelajaran sesuai dengan kebutuhan siswa. E-Story Book adalah salah satu
media yang dapat dimanfaatkan. Secara khusus, pembelajaran keragaman
budaya di kelas empat SDN Setonopande 1 dapat diatasi dengan menggunakan
E-Story Book, yang didasarkan pada budaya lokal kota tersebut. Media E-Story
Book dapat dibuat dengan memanfaatkan perkembangan teknologi.
Pemanfaatan teknologi dapat mendorong siswa untuk mengeksplorasi ilmu
pengetahuan mereka, sehingga mereka menjadi lebih aktif (Widianto, 2021).
Hal ini sepaham dengan pernyataan Firmadani (2020) yang mengatakan bahwa
penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi memiliki banyak manfaat,
diantaranya adalah dapat meningkatkan literasi, hasil belajar siswa, serta dapat
menarik minat perhatian mereka.

Media E-Story Book merupakan satu diantara dari banyaknya media
pembelajaran berbasis teknologi yang bisa dimanfaatkan ketika kegiatan
pembelajaran. Menurut (Afif et al., 2023) mengatakan bahwa E-Story Book
merupakan buku cerita bergambar yang dikemas dalam bentuk digital yang

memiliki gambar, audio, serta tombol navigasi. Jenis media ini dapat



menciptakan suasana belajar yang aktif, beragam pengalaman belajar,
menyenangkan, serta dapat disesuaikan dengan kebutuhan siswa. Di sisi lain
(Aryani et al., 2023) juga memberikan pendapatnya bahwa E-Story Book
merupakan media pembelajaran digital yang efektif digunakan untuk siswa
jenjang sekolah dasar.

Terdapat beberapa kelebihan dalam media pembelajaran E-Story Book.
Kelebihan dari media E-Story Book antara lain: media yang dibuat dapat
menghasilkan tampilan cerita beragam yang disesuaikan dengan kebutuhan
materi ajar; biaya yang dikeluarkan dalam pembuatan media cukup terjangkau
karena memanfaatkan teknologi yang hanya memerlukan biaya kuota;
mempermudah dalam penyampaian materi; tersedia dengan mudah kapan saja
dan dari mana saja; meningkatkan ketertarikan siswa karena di dalamnya dapat
ditambahkan beberapa fitur seperti gambar ataupun video (Lutfiputri, 2022).
Selain itu kelebihan yang terdapat dalam media E-Story Book adalah media ini
dapat membangun pemahaman dan kemampuan siswa dalam memahami
sebuah cerita, serta didukung dengan cara penggunaannya yang mudah dan
efisien.

Berdasarkan deskripsi yang telah dijelaskan di atas, peneliti akan
melakukan penelitian pengembangan berjudul “Pengembangan Media E-Story
Book Berbasis Budaya Lokal Kota Kediri untuk Meningkatkan Literasi dan
Hasil Belajar Siswa Kelas IV di SDN Setonopande 1 Kota Kediri”. Dengan
dilakukan pengembangan media tersebut, diharapkan peneliti dapat membantu
pendidik menjadi lebih kreatif dalam mengembangkan media pembelajaran
yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa, peneliti menyakini
bahwa penelitian pengembangan ini akan menginspirasi dan memotivasi
peneliti lain. Selain itu, diharapkan dengan menerapkan strategi-strategi

tersebut, kemampuan literasi dan hasil belajar siswa akan meningkat.

. Batasan Masalah
Dengan mempertimbangkan latar belakang masalah yang telah
dipaparkan di atas, beberapa batasan masalah dalam penelitian pengembangan

ini adalah sebagai berikut.



1. Penelitian ini difokuskan pada siswa kelas 1V SDN Setonopande 1 Kota
Kediri sebagai subjek dalam pengembangan dan penerapan media
pembelajaran.

2. Materi yang menjadi fokus dalam penelitian ini adalah keragaman budaya
dalam mata pelajaran IPAS sesuai dengan Kurikulum Merdeka.

3. Media yang dikembangkan dalam penelitian ini terbatas pada E-Story
Book berbasis budaya lokal Kota Kediri sebagai alat bantu pembelajaran.

4. Penelitian ini hanya akan mengukur peningkatan literasi budaya dan hasil
belajar siswa setelah menggunakan media E-Story Book.

5. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan Research and
Development dengan model pengembangan ADDIE.

6. Budaya lokal yang dijadikan dasar dalam pengembangan media E-Story
Book terbatas pada budaya khas Kota Kediri, termasuk sejarah, kerajinan
daerah, kesenian, kuliner, dan tradisi yang relevan dengan materi

pembelajaran.

C. Rumusan Masalah
Berikut adalah rumusan masalah dalam penelitian pengembangan ini,
yang didasarkan pada batasan masalah yang telah disebutkan di atas.
1. Bagaimana tingkat kevalidan media E-Story Book berbasis budaya lokal
Kota Kediri untuk meningkatkan literasi dan hasil belajar siswa kelas IV
di SDN Setonopande 1 Kota Kediri?
2. Bagaimana tingkat kepraktisan media E-Story Book berbasis budaya lokal
Kota Kediri untuk meningkatkan literasi dan hasil belajar siswa kelas IV
di SDN Setonopande 1 Kota Kediri?
3. Bagaimana tingkat keefektifan media E-Story Book berbasis budaya lokal
Kota Kediri untuk meningkatkan literasi dan hasil belajar siswa kelas IV
di SDN Setonopande 1 Kota Kediri?

D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, tujuan

dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut.



1.

Mendeskripsikan tingkat kevalidan media E-Story Book berbasis budaya
lokal Kota Kediri untuk meningkatkan literasi dan hasil belajar siswa kelas
IV di SDN Setonopande 1 Kota Kediri.
Mendeskripsikan tingkat kepraktisan media E-Story Book berbasis budaya
lokal Kota Kediri untuk meningkatkan literasi dan hasil belajar siswa kelas
IV di SDN Setonopande 1 Kota Kediri.
Mendeskripsikan tingkat keefektifan media E-Story Book berbasis budaya
lokal Kota Kediri untuk meningkatkan literasi dan hasil belajar siswa kelas
IV di SDN Setonopande 1 Kota Kediri.

E. Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin diperoleh dalam penelitian pengembangan ini

diklasifikasikan menjadi dua jenis, yaitu manfaat dari segi teoritis dan manfaat

dari segi praktis.

1.

Manfaat Teoritis
Dari sudut pandang teoritis, diharapkan penelitian ini dapat
menjadi landasan bagi peneliti lebih lanjut mengenai E-Story Book sebagai
salah satu media untuk meningkatkan literasi dan hasil belajar siswa dalam
mata pelajaran IPAS materi keragaman budaya di kelas empat sekolah
dasar.
Manfaat Praktis
Dari sudut pandang praktis, diharapkan penelitian ini dapat
memberikan manfaat bagi siswa, guru, dan peneliti lainnya.
a. Bagi Siswa
Diharapkan penelitian ini dapat menyediakan media
pembelajaran alternatif yang disesuaikan dengan kebutuhan siswa,
sehingga dapat meningkatkan keterampilan literasi dan prestasi
akademik mereka.
b. Bagi Guru
Diharapkan penelitian ini dapat menjadi acuan dan masukan
bagi guru sebagai alat bantu mengajar dalam pembelajaran IPAS

tentang keragaman budaya lokal Kota Kediri, sehingga guru dapat



melampaui ketergantungan pada buku teks guru dan siswa ketika
mengajar.
c. Bagi Peneliti Lainnya
Diharapkan penelitian ini dapat berfungsi sebagai literatur
pelengkap dan informasi referensi bagi peneliti pendidikan di masa
depan, khususnya calon pendidik jenjang sekolah dasar.
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