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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi Android yang dapat 

mendeteksi penyakit pada daun tembakau secara otomatis menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN) dengan arsitektur MobileNetV2. Penelitian 

ini dilakukan di Desa Balongasem, Kecamatan Lengkong, Kabupaten Nganjuk, 

yang merupakan wilayah dengan tingkat serangan penyakit tanaman tembakau 

yang tinggi, seperti keriting, layu, lanas, dan patik daun. Dataset sebanyak 720 

gambar dikumpulkan langsung dari lapangan dan diklasifikasikan ke dalam lima 

kategori: Sehat, Keriting, Layu, Lanas, dan Patik Daun. Aplikasi dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman Python dan Kotlin, serta menerapkan 

pendekatan waterfall dalam proses pengembangan. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa model mampu mencapai akurasi klasifikasi hingga 94% pada data uji. 

Pengujian aplikasi menggunakan metode Blackbox dan pengujian langsung 

terhadap 10 gambar per kelas membuktikan bahwa sistem berfungsi dengan baik 

dalam mengklasifikasikan penyakit. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

petani dalam mengidentifikasi penyakit daun tembakau secara cepat dan akurat, 

sehingga mendukung peningkatan hasil panen dan efisiensi budidaya. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

Pada bab ini akan dibahas tentang beberapa hal yang berkaitan dengan 

Gambaran secara umum hal-hal yang berhubungan dengan penulisan tugas akhir 

ini,yaitu latar belakang, perumusan masalah, dan batasan masalah. Selain itu juga 

akan disampaikan tujuan dan manfaat penelitian. 

 

A. Latar Belakang 

Salah satu komoditas penting yang berkontribusi besar pada ekonomi 

negara adalah tembakau. Dalam beberapa tahun terakhir, produksi tembakau di 

Jawa Timur telah meningkat pesat. Produksi mencapai 109.000 ton pada tahun 

2023 (Badan Pusat Statistik, 2024). Kesejahteraan petani tembakau di 

Kabupaten Temanggung tidak sebanding dengan peningkatan kontribusi cukai 

tembakau terhadap pendapatan negara, meskipun kontribusi cukai tembakau 

mencapai lebih dari 150 triliun rupiah setiap tahun (Universitas Gadjah Mada, 

2024). Banyak pekerjaan yang diciptakan oleh tembakau. Sebanyak 5,98 juta 

orang dapat bekerja di industri tembakau (Kementerian Perindustrian, 2019) 

Namun, budidaya tembakau sulit karena adanya gejala infeksi virus yang dapat 

menurunkan pertumbuhan dan hasil tembakau (Mismawarni Srima Ningsih et 

al., 2024). 

Di Desa Balongasem, Kecamatan Lengkong, Kabupaten Nganjuk, 

fusarium (daun layu), hama ulat, kutu kebul, dan daun keriting menjadi masalah 

besar. Menurut Bapak Imam Nawawi, ketua kelompok tani, masalah ini 

menyebabkan hasil panen turun sekitar 30% dibandingkan tahun sebelumnya. 

Penurunan hasil panen menunjukkan bahwa pendekatan baru diperlukan untuk 

menemukan dan menawarkan solusi yang optimal untuk masalah identifikasi 

penyakit, yang sulit dilakukan secara manual agar meningkatkan produktifitas 

dan juga hasil panen. 
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Metode CNN dengan model MobileNetV2 telah terbukti efektif dalam 

klasifikasi citra, dengan berbagai penelitian menunjukkan hasil akurasi yang 

memuaskan. (Marpaung et al., 2024) mencatat hasil akurasi pengujian sebesar 

100% dengan menggunakan hyperparamater yang ideal. Dalam penelitian oleh 

(Murinto et al., 2023) tentang klasifikasi jenis kopi, menampilkan hasil akurasi 

model MobileNetV2 mencapai 96%, dibandingkan dengan model CNN dan 

VGG16 masing-masing mencapai sebesar 95%. Ada juga peneliti yang 

mengklasifikasi jenis buah menggunakan MobileNetV2 melaporkan akurasi 97% 

(Karnadi & Handhayani, 2024). Berdasarkan penelitian selanjutnya yaitu 

tentang klasifikasi penyakit dan hama pada tanaman padi dengan akurasi 96% 

(Putra et al., 2023), sedangkan (Syahputra, 2023) berhasil mengklasifikasi hama 

daun jambu madu dengan akurasi rata-rata 100%.  

Temuan ini membuktikan bahwa CNN adalah metode yang andal untuk 

klasifikasi citra berbagai objek, teknik ini dipilih untuk diterapkan dalam 

pertanian karena kemampuan CNN untuk mengenali pola visual yang bisa 

meningkatkan akurasi pendeteksi penyakit pada tanaman tembakau di Desa 

Balongasem Kecamatan Lengkong Kabupaten Nganjuk, yang berdampak 

negatif terhadap kesejahteraan petani. 

Berdasarkan uraian penjelasan diatas mengenai masalah yang terjadi di 

Desa Balongasem Kecamatan Lengkong Kabupaten Nganjuk, maka tujuan dari 

penelitian ini dibuat adalah untuk mendeteksi penyakit pada daun tembakau 

menggunakan algoritma CNN sebagai solusi yang efektif dan lebih baik dalam 

mengenali penyakit daun tembakau. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan Pemaparan latar belakang yang sudah dijelaskan diatas 

maka telah didapatkan identifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Serangan Penyakit dapat mengurangi kualitas dan kuantitas hasil panen. 

2. Perlunya  perancangan sistem teknologi pendeteksi penyakit daun tembakau 

di Desa Balongasem Kecamatan Lengkong Kabupaten Nganjuk. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian identifikasi masalah yang telah didapatkan, 

bagaimana cara merancang sistem yang dapat mendeteksi penyakit pada daun 

tembakau dan digunakan oleh petani di Desa Balongasem Kecamatan Lengkong 

Kabupaten Nganjuk? 

 

D. Batasan Masalah 

Penulis telah menetapkan batasan diskusi penelitian ini untuk 

meningkatkan latar belakang dan mencapai tujuan penelitian. Berikut ini adalah 

beberapa batasan yang akan diterapkan dalam penelitian ini :  

1. Fokus penelitian ini adalah deteksi penyakit daun tembakau di wilayah Desa 

Balongasem Kecamatan Lengkong Kabupaten Nganjuk. 

2. Fokus penelitian hanya pada pendeteksian penyakit tanpa memberikan 

rekomendasi pengobatan atau saran tindak lanjut. 

3. Perancangan sistem aplikasi pendeteksi penyakit pada daun tembakau 

menggunakan metode CNN dengan arsitektur MobileNetV2. 

4. Dataset citra daun tembakau sebanyak (720 gambar) diperoleh dari lokasi 

penelitian dari bulan mei hingga november 2024. 

5. Sistem yang digunakan adalah berbasis Android menggunakan bahasa 

pemrogaman kotlin dan untuk proses identifikasi penyakit menggunakan 

bahasa pemrograman python. 

6. Spesifikasi perangkat minimum Android 11 (Red Velvet Cake) yang bisa 

menjalankan aplikasi. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk merancang bangun sistem yang 

dapat mendeteksi penyakit pada daun tembakau dan digunakan oleh petani di 

Desa Balongasem Kecamatan Lengkong Kabupaten Nganjuk. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Beberapa manfaat yang didapatkan ketika penelitian ini dibuat : 
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1. Bagi Penulis  

a. Dengan dilaksanakannya penelitian ini penulis akan bisa mendapatkan 

manfaat berupa ilmu pengetahuan baru dan pengalaman baru guna 

merancang sebuah sistem yang nantinya akan menggunakan Metode 

CNN, Selain itu penelitian ini juga ditujukan guna penulisan 

skripsi/tugas akhir pada program studi Teknik Informatika Universitas 

Nusantara PGRI Kediri.  

b. Dapat memperdalam ilmu dan memperluas wawasan tentang sebuah 

konsep atau sistem yang dapat menentukan penyakit daun tembakau. 

c. Penelitian ini tentunya juga akan membantu penulis dalam 

mengimplementasikan penelitian atau sistem yang ia pelajari dan dapat 

di implementasikan dalam dunia kerja. 

2. Bagi Petani tembakau.  

a. Dengan dibuatnya sistem ini, diharapkan Petani di Desa Balongasem 

Kecamatan Lengkong Kabupaten Nganjuk dapat dengan mudah 

menentukan jenis penyakit tembakau. 

b. Bagi penelitian yang akan dibuat selanjutnya, sistem ini dapat 

dikembangkan lagi agar menjadi lebih baik lagi guna diterapkan disektor 

pertanian. 
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