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ABSTRAK 

IQLIMA ELSA ZULVA : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Monopoli Pada Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila Untuk Siswa Kelas Iv Sd 

Negeri Mojo, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2022 

Kata kunci : media pembelajaran, monopoli interaktif, penerapan sila-sila 

pancasila, PPKN, pengembangan media 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berupa permainan monopoli pada materi penerapan sila-sila Pancasila 

untuk siswa kelas IV SD Negeri Mojo, khususnya dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan (Ppkn) pada materi penerapan nilai-nilai 

Pancasila. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara diketahui bahwa metode 

pembelajaran yang digunakan guru masih didominasi ceramah dan media yang 

digunakan adalah video pembelajaran youtube, sehingga kurang menarik 

perhatian siswa dan menyebabkan rendahnya pemahaman terhadap materi 

Media pembelajaran interaktif monopoli ini dirancang agar siswa dapat 

belajar sambil bermain. Media ini menyajikan materi melalui kotak-kotak 

permainan yang berisi kuis, tantangan serta visual yang menarik yang dapat 

membuat proses belajar lebih menyenangkan dan mudah di pahami. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE (Analisys, Design, Development, Implementation and 

Evaluation). 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan sangat 

valid. Hasil validasi uji kevalidan media mendapatkan hasil persentase 86%, 

sedangkan hasil uji validasi materi mendapatkan hasil persentase sebesar 86%. 

Hasil uji coba kepraktisan media dinyatakan sangat praktis. Berdasarkan angket 

respon guru mendapatkan persentase sebesar 86%, sedangkan angket respon siswa 

mendapatkan persentase sebesar 94,2%. Sementara itu hasil uji keefektivan 

menyatakan bahwa media yang dinyatakan sangat efektif dan mampu 

meningkatkan pemahaman siswa. Hasil uji coba terbatas yang dilakukan pada 7 

siswa mendapatkan persentase sebesar 100%, sedangkan pada uji coba luas 

mendapatkan persentase 90%. Maka media pembelajaran interaktif monopoli 

dikatakan efektif dan layak digunakan dalam pembelajaran. 

Kesimpulan dari hasil penelitian ini bahwa pengembangan media 

pembelajaran interaktif monopoli materi penerapan sila-sila Pancasila pada 

pembelajaran PPKN di kelas IV SD memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

                 Pendidikan merupakan kebutuhan dasar bagi setiap individu dan 

menjadi landasan utama dalam pembangunan suatu bangsa. Melalui 

pendidikan, seseorang dapat mengembangkan potensi diri, membentuk 

kepribadian, serta memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang 

dibutuhkan dalam kehidupan. Menurut Undang-Undang Nomor 20 

Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, pendidikan adalah 

usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan 

proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya. Pendidikan yang berkualitas diharapkan mampu 

mencetak generasi yang cerdas, berkarakter, dan mampu menghadapi 

tantangan zaman. 

                Belajar adalah suatu proses yang terdiri dari banyak unsur. 

Menurut Slameto (2015), “Belajar adalah suatu proses yang dilakukan 

seseorang untuk mencapai perubahan tingkah laku baru sebagai hasil 

pengalamannya sendiri dalam berinteraksi dengan lingkungannya.” 

Pendidikan tidak dapat dipisahkan dari kegiatan belajar. Pendidikan 

juga membekali peserta didik dengan landasan nilai dan etika yang 

secara kodrati sejalan dengan Pancasila, dasar negara Indonesia. 

Menurut Suliant,dkk (2020), Pancasila berperan penting dalam 

mengarahkan perkembangan teknologi dan budaya. 
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                 Pendidikan Pancasila mencerminkan kebijakan-kebijakan 

penting yang menjadi pedoman bangsa dan masyarakat, sehingga 

perkembangan teknologi dan budaya Indonesia harus selaras dengan 

nilai-nilai Pancasila. Pada pembelajaran Pancasila berisi materi 

penerapan  dalam Pancasila. Dengan mempelajari pedagogi Pancasila, 

siswa akan mampu menerapkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan 

sehari-hari. Bahan kajian pemahaman nilai-nilai Pancasila dalam 

kehidupan sehari-hari merupakan hikmah yang harus disimak. 

Pancasila merupakan pedoman hidup bermasyarakat, berbangsa, dan 

bernegara yang mengutamakan kesejahteraan umum, mengakui hak 

semua orang, serta mempunyai nilai etika dan moral yang luhur. 

Menurut Pasal 6 (ayat 1) Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005: 

Wawasan mengenai kedudukan, hak dan kewajibannya dalam 

bermasyarakat, berkebangsaan dan kehidupan berbangsa, serta 

pengembangan kualitas manusia. 

                  Idealnya, pembelajaran PPKn diajarkan dengan menggunakan 

media inovatif yang mampu membuat siswa lebih aktif, kreatif, dan 

termotivasi. PPKn tidak hanya mengajarkan pengetahuan tentang 

Pancasila, UUD 1945, dan nilai-nilai kebangsaan, tetapi juga 

membentuk sikap dan perilaku kewarganegaraan yang baik. Oleh 

karena itu, penggunaan media pembelajaran yang kontekstual, 

interaktif, dan menarik seperti video, animasi, permainan edukatif, atau 

media digital interaktif sangat diperlukan agar siswa dapat memahami 
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materi dengan lebih mudah. Media inovatif juga mendukung 

pendekatan pembelajaran yang partisipatif dan kolaboratif, di mana 

siswa dilibatkan secara langsung dalam diskusi, simulasi, maupun 

pemecahan masalah, sehingga pembelajaran PPKn menjadi lebih 

bermakna dan relevan dengan kehidupan sehari-hari. 

                 Hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di SDN Mojo kelas 

IV menunjukkan bahwa dalam proses pembelajaran, guru cenderung 

menggunakan metode ceramah dalam menyampaikan materi 

Penerapan Sila-Sila Pancasila saat pembelajaran berlangsung. Sumber 

belajar yang digunakan oleh guru umumnya berupa buku pendukung 

dari sekolah, tanpa adanya variasi media pembelajaran yang dapat 

menarik minat siswa. Kurangnya variasi media ssaat pembelajaran 

berlangsung karena guru hanya menggunakan video. Pada saat 

pemutaran video, siswa cenderung hanya duduk dan menonton tanpa 

adanya interaksi atau aktivitas belajar yang bermakna. Hal ini 

membuat siswa menjadi pasif karena mereka hanya menerima 

informasi secara satu arah tanpa terlibat langsung dalam proses 

pembelajaran. Akibatnya, pemahaman siswa terhadap materi bisa 

kurang mendalam karena tidak ada kegiatan diskusi, tanya jawab, atau 

praktik yang dapat menguatkan konsep yang dipelajari. Oleh karena 

itu, pembelajaran menjadi monoton dan kurang mampu menumbuhkan 

minat, kreativitas, serta pemahaman siswa terhadap nilai-nilai 

Pancasila. 
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               Kemudian, Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas IV 

di SDN Mojo, diketahui bahwa banyak siswa masih mengalami 

kesulitan dalam memahami materi penerapan sila-sila Pancasila, 

khususnya dalam mengaitkan nilai-nilai Pancasila dengan contoh 

penerapan dalam kehidupan sehari-hari. Untuk mengukur pemahaman 

siswa, peneliti membagikan angket berupa soal pilihan ganda dan 

uraian yang berkaitan dengan materi tersebut. Hasil angket 

menunjukkan bahwa 64% dari 28 siswa memperoleh nilai di bawah 

Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yaitu 75. Hal ini 

dapat di simpulkan bahwa pemahaman siswa terhadap materi 

penerapan sila-sila Pancasila masih kurang.  

                 Untuk mengatasi masalah tersebut maka diperlukannya media 

pembelajaran yang lebih kreatif. Selain itu, dengan adanya media 

pembelajaran yang lebih kreatif dapat menciptakan suasana belajar 

yang menyenangkan, sehingga mendorong siswa untuk lebih aktif 

berpartisipasi dalam proses pembelajaran. Pada penelitian sebelumnya 

telah menunjukkan bahwa media permainan monopoli dapat menjadi 

sarana yang efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

materi pelajaran. Seperti penelitian yang dilakukan oleh Wulandari 

(2021) menunjukkan bahwa penggunaan media permainan monopoli 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran 

Pendidikan Kewarganegaraan di tingkat sekolah dasar. Siswa menjadi 

lebih aktif, termotivasi, dan mudah memahami konsep-konsep abstrak 
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melalui simulasi yang menyenangkan.  

              Media pembelajaran menciptakan suasana belajar yang kondusif 

dan membantu menentukan keberhasilan pembelajaran. Selain itu, 

media memudahkan pendidik menyampaikan isi pelajaran dan siswa 

memahami isinya. Menurut Fatria, (2017), media adalah segala sesuatu 

yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan, merangsang 

pikiran, menggugah semangat, perhatian, dan kemauan siswa, serta 

memperlancar proses belajarnya. Media berfungsi tidak hanya sebagai 

alat bantu penyampaian materi, tetapi juga sebagai stimulus yang dapat 

membangkitkan minat dan keterlibatan aktif siswa dalam proses 

pembelajaran. Hal ini menunjukkan bahwa media memiliki peran 

penting dalam menciptakan suasana belajar yang kondusif, serta turut 

menentukan keberhasilan pembelajaran. Menurut Rosmita, (2020) 

yang menekankan bahwa pembelajaran pada dasarnya merupakan 

proses interaksi antara guru dan siswa, baik secara langsung maupun 

tidak langsung. Dalam konteks interaksi tidak langsung inilah, media 

pembelajaran menjadi jembatan yang menghubungkan guru dan siswa, 

sehingga proses komunikasi edukatif tetap dapat berlangsung secara 

efektif. Sementara itu, Ashar (2011) menambahkan bahwa media 

pembelajaran adalah alat yang menunjang proses pembelajaran, baik di 

dalam maupun di luar kelas. Media juga dipandang sebagai komponen 

sumber belajar atau media fisik yang memuat materi pendidikan dan 

berada di lingkungan siswa, yang berfungsi untuk merangsang 
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aktivitas belajar. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran 

yang tepat dan menarik, dapat mendukung pembelajaran yang aktif 

dan menyenangkan serta menunjang tercapainya tujuan pembelajaran 

secara optimal. 

                Media permainan monopoli interaktif merupakan suatu bentuk 

media pembelajaran modern yang memadukan teknologi dengan 

elemen permainan tradisional. Menurut Suyanto, (2014) monopoli 

interaktif adalah sebuah permainan yang menggabungkan unsur 

hiburan dengan pembelajaran yang bertujuan untuk meningkatkan 

pemahaman konsep-konsep tertentu melalui simulasi yang 

menyenangkan. Melalui permainan monopoli interaktif, siswa dapat 

mengembangkan keterampilan berfikir kritis dan kerja sama. Dengan 

demikian, media permainan monopoli interaktif menjadi sarana 

pembelajaran yang efektif dan menyenangkan, membantu siswa 

mencapai hasil belajar yang lebih baik dan meningkatkan minat 

mereka terhadap proses pembelajaran. Selain itu, media ini juga dapat 

disesuaiakan dengan kurikulum dan kebutuhan pembelajaran spesifik, 

membuatnya menjadi media yang sangat fleksibel dan bermanfaat 

dalam Pendidikan. 

              Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, media 

pembelajaran interaktif monopoli terbukti mampu meningkatkan 

pemahaman dan hasil belajar siswa. Seperti penelitian yang telah 

dilakukan oleh Ursilah dan Diah (2023) menunjukkan penggunaan 
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media monopoli interaktif termasuk kategori sangat menarik menurut 

siswa. Sementara itu, penelitian yang dilakukan oleh Isyafiani (2023) 

menyimpulkan bahwa penggunaan media monopoli interaktif 

dikatakan layak dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran. 

Selain itu Kusumayanti dan Ni Putu Martika (2021) pada penelitiannya 

juga menyimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif monopoli 

layak untuk digunakan dalam pembelajaran. Berdasarkan penelitian 

yang telah dilakukan sebelumnya peneliti mencoba untuk 

menggunakan media pembelajaran yang efektif dan dapat diterapkan 

di dalam kelas yaitu media pembelajaran interaktif monopoli dalam 

pembelajaran. 

               Berdasarkan paparan di atas peneliti tertarik untuk 

pengembangan media pembelajaran berupa monopoli interaktif yang 

dapat diberikan solusi untuk meningkatkan pemahaman peserta didik 

pada pembelajaran Pendidikan Pancasila pada siswa kelas IV. 

Pengembangan media berupa monopoli interaktif  ini bertujuan untuk 

meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami dan menerapkan 

nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari dengan cara yang 

lebih interaktif dan menyenangkan. Secara   umum   menurut   

pendapat Sihotang (2022) monopoli   merupakan permainan  papan  

yang  dimainkan  secara  berkelompok,  tiap  pion  mewakili  pemain. 

Dari pernyataan tersebut, permainan monopoli yang semula  

merupakan  permainan  umum  di  dalam  penelitian  ini  permainan  
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monopoli  dimodifikasi  agar  sesuai digunakan dalam mendukung 

proses pembelajaran materi penerapan sila-sila pancasila. 

                Berdasarkan uraian latar belakang di atas, peneliti ini tertarik 

untuk melakukan penelitian dengan judul “PENGEMBANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN MONOPOLI INTERAKTIF PADA 

MATERI PENERAPAN SILA-SILA PANCASILA UNTUK SISWA 

KELAS IV SD NEGERI MOJO”. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran monopoli yang dapat 

memudahkan peserta didik dalam belajar penerapan sila- sila 

pancasila. 

B. Batasan Masalah 

            Dalam penelitian ini, Penelitian ini memiliki batasan masalah yang 

bertujuan untuk memperjelas ruang lingkup dan fokus agar penelitian 

lebih terarah. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa 

media pembelajaran berbasis monopoli interaktif. Media ini dirancang 

untuk membantu siswa memahami penerapan sila-sila Pancasila dalam 

kehidupan sehari-hari, dengan menekankan pada nilai-nilai moral dan 

praktik penerapannya sesuai dengan kurikulum kelas IV Sekolah 

Dasar. Penelitian ini difokuskan pada siswa kelas IV di SDN Mojo, 

sehingga hasil dan pengembangan media yang dilakukan akan 

disesuaikan dengan karakteristik serta kebutuhan peserta didik pada 

jenjang tersebut. 
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C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis Monopoli 

Interaktif Pada Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila Untuk Siswa 

Sekolah Dasar Mojo Kelas 4? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis Monopoli 

Interaktif Pada Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila Untuk Siswa 

Sekolah Dasar Mojo Kelas 4? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran berbasis Monopoli 

Interaktif Pada Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila Untuk Siswa 

Sekolah Dasar Mojo Kelas 4? 

D. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran Berbasis 

Monopoli Interaktif Pada Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila 

untuk Siswa Sekolah Dasar Mojo Kelas 4 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran Berbasis 

Monopoli Interaktif Pada Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila 

untuk Siswa Sekolah Dasar Mojo Kelas 4 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran Berbasis 

Monopoli Interaktif Pada Materi Penerapan Sila-Sila Pancasila 

untuk Siswa Sekolah Dasar Mojo Kelas 4 

   E.  Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

     Peneliti pengembangan modul ini diharapkan dapat dijadikan 
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sebagai bahan kajian    untuk mengembangkan media dalam bentuk 

monopoli, khususnya pada pendidikan pancasila materi penerapan 

sila-sila pancasila. 

2. Manfaat Praktis 

    a. Bagi Siswa 

     Sebagai media untuk pembelajaran, dapat memberikan manfaat 

yang positif bagi peserta didik dan tentunya dapat menambah minat 

dalam belajar. Dengan penggunaan media monopoli, Peserta didik 

akan memiliki pengalaman lebih dalam mengikuti pembelajaran 

dan peserta didik dapat mempelajari materinya dimana dan kapan 

saja. 

b. Bagi Guru 

      Dapat memberikan referensi pada guru. Penggunaan media 

monopoli dapat dijadikan salah satu media untuk membantu proses 

pembelajaran. Dengan demikian  dapat meningkatkan   motivasi 

peserta didik dalam kegiatan belajar dan tentunya peserta didik 

juga akan meningkat.  

c.  Bagi Sekolah 

             Dengan adanya media buku digital dapat menambah informasi 

dan memperkaya koleksi mengenai jenis media beserta penggunaan 

media buku digital dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, 

dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah dasar
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SOAL EVALUASI 

MATA PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA 

MATERI PENERAPAN SILA-SILA PANCASILA 

 

NAMA :  

KELAS : 

PRESENSI : 

I. PILIHAN GANDA 

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan memberikan tanda silang (X) pada 

jawaban yang anda anggap benar! 

1. Lambang sila pertama Pancasila adalah… 

a. Rantai emas 

b. Kepala banteng 

c. Pohon beringin 

d. Bintang 

2. Sila pertama Pancasila berbunyi… 

a. Kemanusiaan yang adil dan beradab 

b. Ketuhanan Yang Maha Esa 

c. Persatuan Indonesia 

d. Kerakyatan yang dipimpin oleh hikmat kebijaksanaan dalam 

permusyawaratan perwakilan 

3. Contoh penerapan sila pertama di sekolah adalah… 

a. Berdoa sebelum belajar 

b. Saling membantu teman 

c. Bermusyawarah bersama 

d. Menghargai pendapat teman 

4. Lambang sila kedua Pancasila adalah… 

a. Rantai emas 

b. Kepala banteng 

c. Pohon beringin 

d. Bintang 

5. Contoh penerapan sila kedua di rumah adalah… 

a. Membantu orang tua 

b. Menghormati teman yang berbeda agama 

c. Mengikuti upacara 
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d. Tidak sombong kepada teman 

6. Sila ketiga Pancasila berbunyi… 

a. Keadilan sosial bagi seluruh rakyat Indonesia 

b. Persatuan Indonesia 

c. Kemanusiaan yang adil dan beradab 

d. Ketuhanan Yang Maha Esa 

7. Contoh penerapan sila ketiga di sekolah adalah… 

a. Tidak suka bergotong royong 

b. Suka bertengkar dengan teman 

c. Ikut kerja bakti bersama teman 

d. Bermain sendiri 

8. Lambang sila ketiga adalah… 

a. Kepala banteng 

b. Bintang 

c. Pohon beringin 

d. Rantai emas 

9. Sila keempat Pancasila berbunyi… 

a. Persatuan Indonesia 

b. Kerakyatan yang dipimpin oleh hikmat kebijaksanaan dalam 

permusyawaratan perwakilan 

c. Kemanusiaan yang adil dan beradab 

d. Ketuhanan Yang Maha Esa 

10. Contoh penerapan sila keempat di sekolah adalah… 

a. Bermusyawarah untuk memilih ketua kelas 

b. Menghina teman 

c. Suka bertengkar 

d. Tidak mendengarkan pendapat teman 

11. Lambang sila keempat Pancasila adalah… 

a. Bintang 

b. Kepala banteng 

c. Padi dan kapas 

d. Pohon beringin 

12. Sila kelima Pancasila berbunyi… 

a. Keadilan sosial bagi seluruh rakyat Indonesia 

b. Persatuan Indonesia 

c. Ketuhanan Yang Maha Esa 

d. Kemanusiaan yang adil dan beradab 

13. Contoh penerapan sila kelima di rumah adalah… 
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a. Membantu orang tua merapikan rumah 

b. Hanya mau makan sendiri 

c. Tidak mau berbagi makanan 

d. Suka berteriak kepada orang tua 

14. Lambang sila kelima Pancasila adalah… 

a. Bintang 

b. Pohon beringin 

c. Kepala banteng 

d. Padi dan kapas 

15. Sila kelima mengajarkan kita untuk… 

a. Mementingkan diri sendiri 

b. Berbuat adil kepada semua orang 

c. Tidak peduli dengan orang lain 

d. Suka memarahi teman 

 

II. Isilah titik-titik dibawah ini dengan benar! 

1. Bunyi sila pertama Pancasila adalah…………………………………………….. 

2. Menghargai teman yang berbeda agama adalah contoh penerapan sila ke……… 

3. Sila ketiga Pancasila 

berbunyi……………………………………………………. 

4. Berbuat adil kepada semua orang adalah penerapan sila 

ke…………………….... 

5. Membantu teman yang sedang kesulitan adalah penerapan sila 

ke………………. 
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Lampiran 16 Hasil Soal Evaluasi Uji Terbatas 

 

 



76 
 

  

 

 

 



77 
 

  

 

  



78 
 

  

Lampiran 17 Hasil Soal Evaluasi  Uji Luas 
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Lampiran 18 Dokumentasi 

Gambar Keterangan 
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