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ABSTRAK 

Nia Dwi Cahyaningati : Pengembangan Media Taman Satwa Pada Materi 

“Menggolongkan Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya” Kelas V SDN Tanjung, 

Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Nusantara PGRI Kediri, 

2025. 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Taman Satwa, Menggolongkan 

Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil studi pendahuluan dan pengalaman 

peneliti, bahwa dalam proses pembelajaran yang terjadi di ruang kelas terdapat 

permasalahan dalam hal penggunaan media pembelajaran. Dalam pembelajaran 

guru hanya menggunakan metode ceramah dan cederung menggunakan buku paket 

sebagai sarana dalam mengajar. Dampak dari masalah tersebut adalah sebagian 

besar siswa kurang memahami isi materi pembelajaran terutama pada materi 

Menggolongkan Hewan Berdasarkan Makanannya. Maka dari itu peneliti 

mengembangkan Media Taman Satwa Pada Materi “Menggolongkan Hewan 

Berdasarkan Jenis Makanannya”. Agar guru dan peserta didik dapat melakukan 

pembelajaran dan mengakses materi setiap saat. 

Peneliti merumuskan masalah dalam penelitian ini yaitu kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektivan yang bertujuan 1) Untuk mengetahui kevalidan media 

pembelajaran yang digunakan. 2) Untuk mengetahui kepraktisan media 

pembelajaran yang digunakan. 3) Untuk mengetahui keefektivan media 

pembelajaran yang digunakan. Peneliti menggunakan metode penelitian kualitatif 

dan kuantitatif serta model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Data 

dalam penelitian ini diperoleh melalui validasi ahli materi, ahli media, dan ahli 

praktisi. 

Kesimpulan dari hasil penelitian ini adalah (1) Media Pembelajaran Taman 

Satwa mendapatkan nilai rata-rata 87,5% sehingga berdasarkan hasil tersebut 

keduanya telah teruji ketergunaannya dan dinyatakan valid tanpa revisi serta dapat 
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untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran. (2) Media Pembelajaran Taman 

Satwa mendapatkan nilai rata-rata 90,1% artinya media pembelajaran yang dibuat 

sudah praktis digunakan. Nilai tersebut diperoleh dari angket yang diisi guru dan 

siswa. (3) Media Pembelajaran Taman Satwa dinyatakan efektif diperoleh dari rata-

rata nilai siswa sebanyak 93,5% siswa memenuhi kriteria ketuntasan minimal 

(KKM). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan merupakan suatu usaha yang dijalankan pemerintah 

dengan melakukan bimbingan, pengajaran, dan pelatihan. Kegiatan ini 

berlangsung di sekolah dan bertujuan untuk mempersiapkan siswa agar 

mampu berperan dengan baik di berbagai lingkungan hidup di masa depan. 

Pendidikan terdiri dari pengalaman belajar yang berlangsung sepanjang 

hidup, baik dalam bentuk formal, non-formal, maupun informal, baik di 

dalam maupun di luar sekolah. (Asmaun, 2014). 

Ilmu Pengetahuan Alam adalah pengetahuan yang teroganisir dan 

berlaku di banyak tempat, yang mempelajari informasi tentang fenomena 

alam. Pengetahuan ini diperoleh melalui observasi, eksperimen, penarikan 

kesimpulan, dan pengembangan teori. Selain itu, IPA juga bisa dipahami 

sebagai ilmu yang berkembang melalui berbagai langkah, seperti 

mengamati suatu fenomena, merumuskan suatu permasalahan, membuat 

hipotesis, menguji hipotesis, melakukan eksperimen, menarik kesimpulan, 

dan menemukan teori serta konsep baru. Dengan kata lain, IPA adalah ilmu 

yang mengeksplorasi fenomena alam dengan menggunakan apa yang 

disebut proses ilmiah. 

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan di SDN Tanjung pada 

tanggal 14 Juni 2021 bersama guru kelas V, ditemukan beberapa masalah 

yang berhubungan dengan proses pembelajaran siswa. Masalah ini termasuk 

metode, media, dan prasarana yang kurang mendukung pembelajaran, 

khususnya pada materi Ilmu Pengetahuan Alam di SDN Tanjung. Guru 

masih belum menggunakan media pembelajaran yang bervariasi, yang 

berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa. Dalam kelas, sering kali 

guru menerapkan metode ceramah, bisa dikatakan hampir setiap waktu. 

Sebanyak 8 dari 18 anak tidak memenuhi KKM pada materi 

menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanannya. Sebaiknya, guru 
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perlu menggunakan media atau metode yang berbeda-beda agar bisa 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Ketidak beragaman media dan metode yang diterapkan membuat 

motivasi belajar siswa menjadi rendah. Oleh karena itu, guru perlu lebih 

aktif dan kreatif dalam menciptakan suasana kelas yang menarik.Peran 

media pembelajaran (Ramli, 2018) dapat mengaktifkan keinginan dan minat 

baru siswa, serta meningkatkan motivasi dan rangsangan untuk belajar, 

bahkan dapat memberikan efek psikologis yang mendukung pencapaian 

kompetensi siswa dalam mata pelajaran.  

Materi ini adalah salah satu topik penting yang harus dipahami siswa 

di SD (Sekolah Dasar). Topik ini membantu mereka dalam memahami 

pengelompokan hewan berdasar jenis makanannya. Dari hasil observasi 

lewat wawancara dan pengamatan bersama guru kelas V di SDN Tanjung, 

ditemukan bahwa hasil belajar siswa dalam topik ini masih rendah. Hal ini 

dipengaruhi oleh kurangnya alat dan media pembelajaran yang disediakan 

oleh guru di SDN Tanjung. Karena itu, media “Taman Satwa” dapat 

dijadikan alat untuk membantu siswa memahami cara mengelompokkan 

hewan berdasarkan tipe makanan mereka. Media Taman Satwa ini sangat 

menarik. Taman Satwa berfungsi sebagai media pembelajaran yang praktis 

dan efektif untuk menarik perhatian siswa saat belajar. Media ini memiliki 

bentuk tiga dimensi yang bisa dilihat dari berbagai sudut. 

Dengan media taman satwa ini, siswa seolah dibawa berkeliling di 

kebun binatang. Mereka dapat mengembangkan imajinasi melalui media 

ini. Hal ini dapat meningkatkan minat belajar siswa dan pemahaman 

mengenai materi yang diajarkan. Dengan variasi dan warna yang beragam, 

siswa tidak akan cepat merasa bosan saat menggunakan media ini. Desain 

yang menarik dan kombinasi warna yang cerah dapat menarik perhatian 

peserta didik untuk belajar menggunakan media taman satwa. Berdasarkan 

masalah yang telah dibahas, peneliti menyusun skripsi dengan judul 

“Pengembangan Media Taman Satwa Pada Materi “Menggolongkan 

Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya” Kelas V SDN Tanjung” 
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B. Identifikasi Masalah 

1. Siswa yang kurang tertarik dengan pembelajaran IPA karena guru hanya 

mrnggunakan metode ceramah dan cenderung menggunakan buku paket 

sebagai sarana dalam mengajar. 

2. Kesulitan pemahaman siswa terhadap materi menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanannya yang disampaikan karena tidak adanya 

media yang mendukung.  

3. Media yang digunakan guru kurang bervariasi karena kurangnya 

kreatifitas guru dalam membuat media pembelajaran. Hal ini yang dapat 

mengakibatkatkan motivasi belajar siswa menurun. 

4. Kurangnya minat dan motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran 

IPA akibat ketidak tersediaannya media dan kemampuan guru membuat 

media. 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media Taman Satwa pada proses 

pembelajaran IPA kelas V? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media Taman Satwa pada 

proses pembelajaran IPA kelas V? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media Taman Satwa pada proses 

pembelajaran IPA kelas V? 

D. Tujuan Pengembangan 

1. Mengetahui kevalidan pengembangan media Taman Satwa pada 

pembelajaran IPA kelas V. 

2. Mengetahui kepraktisan pengembangan media Taman Satwa pada 

pembelajaran IPA kelas V. 

3. Mengetahui keefektifan pengembangan media Taman Satwa pada 

pembelajaran IPA kelas V 
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E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis  

Penelitian ini diharapkan mampu mendukung perkembangan alat 

belajar untuk Ilmu Pengetahuan Alam. Penelitian ini diinginkan agar 

dapat menambah pengetahuan tentang sains dan teknologi, serta 

menjadi pilihan media pembelajaran bagi para pembacanya. 

Diharapkan hasil dari penelitian ini dapat memberikan saran untuk 

media pembelajaran dan ilmu pengetahuan, terutama dalam pendidikan 

dasar. 

2. Manfaat Praktis  

1) Keuntungan untuk siswa : 

Dapat meningkatkan ketertarikan siswa dalam belajar Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

2) Keuntungan bagi guru: 

a. Memotivasi guru untuk lebih berinovasi dan kreatif dalam 

pengajaran, sehingga siswa lebih antusias untuk belajar. 

b. Media ini juga dapat menjadi acuan dalam memilih media 

pembelajaran yang akan digunakan. 

3) Keuntungan untuk sekolah : 

Memberikan inspirasi untuk menjadi saran dalam pelaksanaan 

pembelajaran di sekolah. 

4) Keuntungan bagi peneliti : 

Bisa memahami bagaimana media pembelajaran diterapkan dalam 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 
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