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ABSTRAK

Ayunengdyah Permata Sari : Pengembangan Media Pembelajaran Kotak Jam
Pintar Untuk Menumbuhkan Numerasi Siswa Di Kelas 2 SDN Dermo 2, Skripsi,
PGSD, FKIP UN PGRI KEDIRI, 2025.

Kata Kunci: Media, Kotak, Jam Pintar, Waktu

Penelitian dini dilatarbelakangi dari hasil observasi dan wawancara di SDN
Dermo 2, terdapat permasalahan dimana siswa masih merasa kesulitan dalam
membaca dan mengatur waktu, selain itu ketidaktertarikan siswa untuk
berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran disebabkan oleh kurangnya variasi
dalam pendekatan pembelajaran. Sehingga diperlukannya pengembangan media
pembelajaran. Adapun tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk
mengetahui kevalidan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam Pintar pada Materi
Waktu 2 SDN Dermo 2. (2) Untuk mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran
Berupa Kotak Jam Pintar pada Materi Waktu Kelas 2 SDN Dermo 2. (3) Untuk
mengetahui keefektifan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam Pintar pada Materi
Numerasi Kelas 2 SDN Dermo 2

Penelitian pengembangan ini menggunakan model ADDIE (analysis,
design, development, implementation dan evaluation). Metode analisis data dalam
penelitian ini menggunakan teknik analisis campuran yaitu analisis kualitatif dan
kuantitatif. Metode kuantitatif data diperoleh melalui wawancara, observasi, dan
studi dokumen. Metode analisis data kuantitatif diperoleh melalui angket validasi,
angket kepraktisan, dan soal evaluasi. Subjek penelitian ini adalah kelas 2 SDN
Dermo 2 berjumlah 27 siswa. Produk ini melalui tahap uji validasi dari ahli materi
dan ahli media, angket respon guru dan siswa serta pretest posttest.

Berdasarkan penelitian diperoleh hasil: (1) Hasil uji kevalidan media
pembelajaran kotak jam pintar memperoleh penilaian sangat valid. Hal ini didapat
dari skor uji validasi ahli materi 88,5% dan uji validasi ahli media 86%. (2) Hasil
uji kepraktisan media pembelajaran kotak jam pintar memperoleh penilaian sangat
praktis. Hal ini didapat dari skor uji kepraktisan angket guru yaitu 90% dan angket
respon siswa 91%. (3) hasil uji kepraktisan media kotak jam pintar memperoleh
penilaian sangat efektif. Hal ini didapat dari skor uji N-gain uji terbatas sebesar 0,75
dan N-gain uji luas sebesar 0,71.

Dapat disimpulkan bahwa pengembangan media Kotak Jam Pintar Pada
Materi Waktu Untuk Menumbuhkan Numerasi Siswa Di kelas 2 SDN Dermo 2
yang dikembangkan dinyatakan valid, prakktis, dan efektif. Sehingga dapat
menumbuhkan Numerasi siswa pada pembelajaran materi waktu di kelas 2 SDN
Dermo 2.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan faktor yang sangat penting dalam kemajuan
sosial suatu bangsa. Sebagai fondasi utama, pendidikan memiliki kekuatan
untuk mendorong pembangunan secara menyeluruh di masyarakat.
Pentingnya pendidikan ini sejalan dengan misi pendidikan nasional di
Indonesia yang bertujuan untuk menjadikan negara ini sebagai pesaing yang
tangguh dan unggul di panggung global. Pemanfaatan berbagai jenis media
pembelajaran memiliki tujuan mendasar yang sama, yaitu memudahkan
proses komunikasi antara guru dan siswa serta memperlancar transfer
pengetahuan dan materi pembelajaran, salah satunya adalah mata pelajaran
Matematika.

Matematika merupakan salah satu ilmu yang sangat esensial dalam
suatu kehidupan dan juga bagian ilmu yang penting untuk dijadikan bekal
membaur bersama masyarakat. Matematika merupakan ilmu fundamental
yang menjadi dasar perkembangan teknologi modern, memainkan peran
penting dalam berbagai bidang disiplin ilmu, serta mampu mengembangkan
pola pikir manusia (Nana et al, 2024). Matematika mampu mengoptimalkan
cara berpikir kritis seseorang (Primasatya & Jatmiko, 2018). Matematika
merupakan salah satu pelajaran wajib yang harus dipelajari oleh peserta
didik dari sekolah dasar sampai perguruan tinggi (Agustyaningrum et al,
2022). Membaca dan menentukan waktu pengukuran jam merupakan salah
satu materi dari pelajaran Matematika pada kelas 2, melalui observasi
peneliti menyadari bahwa Matematika masih dianggap sulit oleh sebagian
siswa. Dari Soal yang diberikan kepada siswa kelas 2, 15 dari 27 siswa
memiliki nilai dibawah 75, hal tersebut menunjukkan adanya tantangan
signifikan dalam proses kegiatan pembelajaran yang harus segera diatasi.
Oleh karena itu, diperlukan pendekatan pembelajaran yang melibatkan
siswa secara aktif dan penggunaan media yang dapat meningkatkan prestasi

belajar mereka.



Penggunaan media pembelajaran yang efektif berdampak signifikan
pada pikiran, perasaan, dan minat siswa terhadap pembelajaran, sehingga
proses belajar dapat mencapai tujuannya. Dalam kegiatan penyampaian hal
baru dan asing media pembelajaran dapat dijadikan solusi untuk
menyederhanakan kesulitan siswa (Supriyono, 2018). Ketika siswa merasa
senang dan tertarik dengan media pembelajaran yang digunakan, mereka
cenderung lebih mudah untuk memahami dan menyerap materi
pembelajaran dengan baik. Siswa juga lebih mudah dalam berinteraksi
dengan guru dan siswa lainnya (Handayani, 2015).

Berdasarkan wawancara pada Wali Kelas 2 SDN Dermo 2, hari Senin
07 Mei 2024, guru mengungkapkan bahwa media pembelajaran sangatlah
penting dalam kegiatan pembelajaran karena dengan adanya media
pembelajaran siswa dapat menjadi lebih antusias dan materi dapat
tersalurkan dengan baik. Namun, guru mengatakan bahwa media yang
digunakan pun hanya sebatas media gambar ataupun video pembelajaran
dari youtube, dengan media yang seadanya. Hal tersebut dikarenakan
keterbatasan waktu dalam membuat media pembelajaran sendiri dan guru
juga lebih sering menggunakan metode ceramah dalam dalam kegiatan
pembelajaran. Melalui wawancara wali kelas II SDN Dermo 2 juga
mengungkapkan bahwa untuk kelas rendah seperti kelas 2 media
pembelajaran sebaiknya menggunakan media konkrit sehingga siswa dapat
mencoba dan melihat secara langsung media pembelajaran tersebut.

Dari uraian di atas, dapat disimpulkan beberapa masalah yang muncul
selama proses pembelajaran, yakni: (1) kurangnya kreativitas atau variasi
dalam pembelajaran oleh guru; (2) penggunaan media pembelajaran yang
kurang bervariasi; (3) suasana pembelajaran di kelas yang cenderung
membosankan. Selain itu, berdasarkan observasi yang dilakukan di Kelas 2
SDN DERMO 2 yang dilaksanakan hari Senin 07 Mei 2024, dapat diperoleh
analisis bahwa: (1) Sebagian siswa masih kesulitan dalam membaca dan
mengatur waktu; (2) Ketidaktertarikan siswa untuk berpartisipasi aktif

dalam proses pembelajaran disebabkan oleh kurangnya variasi dalam



pendekatan pembelajaran (3) 80% siswa menginginkan pembelajaran yang
menggunakan media pembelajaran.

Dampak dari masalah yang telah diuraikan tersebut sangat terlihat
pada kurangnya antusiasme dan minat siswa dalam mengikuti pelajaran,
terutama dalam mata pelajaran Matematika. Akibatnya, siswa cenderung
kurang aktif dalam kelas saat pembelajaran berlangsung. Oleh karena itu,
diperlukan pengembangan media pembelajaran yang dirancang dengan cara
yang menarik agar dapat mendukung proses pembelajaran dengan lebih
efektif.

Untuk kelas 2, Media pembelajaran yang disarankan adalah media
pembelajaran yang bersifat konkret dimana siswa dapat memainkan dan
mencoba media tersebut untuk membantu pemahaman siswa itu sendiri.
Media konkret merupakan pengalaman yang didapatkan secara langsung
melalui keterlibatan aktif dan situasi yang nyata (Saputro et al., 2021).
Kelebihan dari media konkret yakni membantu mereka dalam membangun
pemahaman dan penyimpanan informasi-informasi yang baik, sehingga
siswa dapat memahami konsep matematika secara langsung (Ferdiansyah et
al., 2024). Penggunaan media pembelajaran sendiri membuat proses belajar
menjadi lebih menarik bagi siswa, dengan guru memberikan variasi baru
dalam pembelajaran (Khairunnisa & Ilmi, 2020). Media pembelajaran
konkret juga mendorong siswa untuk aktif mengoperasikan media tersebut,
sehingga mereka dapat menghubungkan konsep matematika yang abstrak
dengan hal-hal konkret yang dekat dengan kehidupan sehari-hari, yang pada
akhirnya meningkatkan rasa percaya diri mereka. Oleh karena itu, materi
pembelajaran menjadi lebih mudah dipahami oleh peserta didik, yang mana
membuat mereka tertarik dan berpartisipasi aktif dalam kegiatan
pembelajaran. Akibatnya, proses belajar mengajar dapat mencapai tujuan
yang diinginkan.

Media konkret yang dapat menunjang kegiatan belajar siswa pada saat
kegiatan belajar di dalam kelas dan dapat membantu guru dalam membantu
proses pembelajaran adalah media pembelajaran Kotak Jam Pintar, media

Kotak Jam Pintar adalah suatu media pembelajaran dengan bentuk bangun



B.

C.

ruang Kubus dimana pada sisi luar tersebut terdapat Jam digital serta Jam
Analog. Media pembelajaran Kotak Jam Pintar merupakan media
pembelajaran yang berbentuk permainan yang disukai oleh peserta didik.
Selain itu, peserta didik lebih menyukai permainan yang dapat dioperasikan
langsung bersama dengan guru.

Melihat masih banyak yang mengajar menggunakan media seadanya
yang ada di sekolah, dengan berbagai penjelasan tersebut, maka peneliti
akan meneliti mengenai “Pengembangan Media Pembelajaran Kotak
Jam Pintar Pada Materi Waktu Untuk Menumbuhkan Numerasi siswa

di Kelas 2 SDN DERMO 2”

Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, maka penulis

membatasi masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Produk media pembelajaran yang dikembangkan adalah Kotak Jam
Pintar dalam bentuk kubus yang memiliki fungsi masing-masing di setiap
sisinya.

2. Media pembelajaran berupa Kotak Jam Pintar yang akan dikembangkan
hanya menyangkut pelajaran Matematika dengan materi waktu
khususnya membaca dan mengatur waktu jam analog dan digital.

3. Penulis hanya melakukan penelitian di kelas II SDN Dermo 2 tahun
ajaran 2024/2025

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan batasan masalah diatas dapat
disusun rumusan masalah dalam penelitian sebagai berikut:
1. Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam Pintar
pada Materi Waktu Kelas 2 SDN Dermo 2?
2. Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam Pintar
pada Materi Waktu Kelas 2 SDN Dermo 2?
3. Bagaimana keefektifan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam Pintar

pada Materi Waktu Kelas 2 SDN Dermo 2?



D. Tujuan Penelitian

1.

Dengan adanya rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian

adalah:

Untuk mengetahui kevalidan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam

Pintar pada Materi Waktu Kelas 2 SDN Dermo 2

Untuk mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam

Pintar pada Materi Waktu Kelas 2 SDN Dermo 2

. Untuk mengetahui keefektifan Media Pembelajaran Berupa Kotak Jam

Pintar pada Materi Waktu Kelas 2 SDN Dermo 2

E. Manfaat Penelitian

Adapun setelah penelitian ini diharapkan ada manfaat yang dapat

diambil adapun sebagai berikut:

1.

Secara Akademis “teoritis”

Dalam penelitian ini diharapkan dapat menambah pemahaman

mengenai media pembelajaran dan hasil penelitian ini diharapkan bisa

menambah wawasan keilmuan dalam mengembangkan media

pembelajaran Kotak Jam Pintar.

2. Secara Praktis

a. Bagi pendidik

1.

Meningkatkan interaksi yang efektif antara guru dan siswa dalam
proses pembelajaran, memastikan pesan-pesan pendidikan

tersampaikan dengan baik dan dipahami oleh siswa.

. Menyediakan opsi materi pembelajaran tambahan bagi guru

sehingga mereka dapat mengembangkan kurikulum dan bahan
ajar yang lebih beragam sesuai dengan kebutuhan dan gaya

belajar siswa.

b. Bagi Siswa

1.
2.

Memberikan pengalaman secara langsung kepada siswa.
Memfasilitasi pemahaman materi pembelajaran dan pencapaian

kompetensi.

. Meningkatkan motivasi dan minat siswa terhadap pelajaran

Matematika khususnya materi Waktu.



C.

Bagi Penulis

Penelitian ini bermanfaat untuk meningkatkan pengetahuan,
wawasan, dapat menerapkan teori serta konsep-konsep yang
diterapkan selama perkuliahan, dan pengetahuan khususnya tentang
pengembangan media pembelajaran berupa Kotak Jam Pintar
diharapkan dapat digunakan sebagai bahan acuan dalam

pembelajaran konvensional di kelas.
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