KLASIFIKASI GAYA BELAJAR SISWA KELAS 7 SMP NEGERI 1
KANDAT MENGGUNAKAN ALGORITMA NAIVE BAYES

SKRIPSI
Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Guna Memperoleh
Gelar Sarjana Komputer ( S.Kom ) Pada Program Studi Teknik Informatika
Fakultas Teknik dan [lmu Komputer Universitas Nusantara PGRI Kediri

Oleh :

Andreas Setiawan

NPM : 2113020227

FAKULTAS TEKNIK DAN ILMU KOMPUTER (FTIK)
UNIVERSITAS NUSANTARA PERSATUAN GURU REPUBLIK
INDONESIA KEDIRI
2025



Skripsi Oleh :

Andreas Setiawan
NPM : 2113020227

Judul :
KLASIFIKASI GAYA BELAJAR SISWA KELAS 7 SMP NEGERI 1
KANDAT MENGGUNAKAN ALGORITMA NAIVE BAYES

Telah Disetujui Untuk Diajukan Kepada Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik dan llmu Komputer
Universitas Nusantara PGRI Kediri

Tanggal : 24 Juni 2025

Pembimbing I Pembimbing II
- D
Intan Nur Farida, M.Kom Daniel Swanjaya, M.Kom

NIDN. 0704108701 NIDN. 0723098303

i



Skripsi oleh:

Andreas Setiawan
NPM : 2113020227

Judul :

KLASIFIKASI GAYA BELAJAR SISWA KELAS 7 SMP NEGERI 1
KANDAT MENGGUNAKAN ALGORITMA NAIVE BAYES

Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer

Universitas Nusantara PGRI Kediri
Pada tanggal : 15 Juli 2025
Dan Dinyatakan telah Memenuhi Syarat

Panitia Penguji :
1. Ketua : Intan Nur Farida, M.Kom
2. Penguji | : Resty Wulanningrum, M.Kom
3. Penguji II * Daniel Swanjaya, M.Kom

NIDN. 0007076801

ii

Lt
Pun.
=



HALAMAN PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini saya,

Nama : Andreas Setiawan

Jenis Kelamin : Laki-Laki

Tempat/Tgl Lahir  : Kediri, 29-September-2002

NPM : 2113020227

Fakultas/Prodi : Teknik dan Ilmu Komputer/ Teknik Informatika

Menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam Skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu
perguruan tinggi, dan sepanjang pengetahuan saya tidak dapat karya tulis
atau pendapat yang pernah diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara
sengaja dan tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar
pustaka.

Kediri, 15 Juli 2025
Yang Menygtakan

NPM : 2113020227

iv



HALAMAN PERSEMBAHAN

Penulisan skripsi ini dengan tulus saya dedikasikan kepada:

1.

Kedua orang tua saya, yang dengan penuh kesabaran senantiasa mendoakan,
memberikan dukungan terbaik, serta menjadi sumber motivasi tak henti-

hentinya dalam perjalanan menyelesaikan skripsi ini.

. Adik-adik saya, yang selalu memberikan semangat dan dukungan moral,

sehingga saya dapat menyelesaikan proses ini dengan baik.

. Seluruh dosen Universitas Nusantara PGRI Kediri, yang telah memberikan

bimbingan, ilmu, dan pelajaran berharga, baik dalam ranah akademik maupun

kehidupan sehari-hari.

. Teman-teman seperjuangan di kampus, yang menjadi tempat berbagi suka dan

duka, serta saling menyemangati selama menjalani masa perkuliahan hingga

tahap akhir ini.

. Almamater tercinta, Universitas Nusantara PGRI Kediri, yang telah menjadi

tempat saya tumbuh, belajar, dan mengembangkan diri selama masa

perkuliahan.

. Semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu per satu, yang telah

memberikan kontribusi dalam berbagai bentuk dukungan selama proses

penyusunan skripsi ini.

Semoga dedikasi ini dapat menjadi penghormatan atas semua dukungan, doa, dan
kebersamaan yang telah diberikan



HALAMAN MOTTO

"Keutamaan ilmu lebih baik daripada keutamaan ibadah, karena ilmu
adalah cahaya, sedangkan ibadah adalah jalan menuju cahaya." — Imam
Syafi’i
"Jangan berhenti belajar, karena kehidupan tidak pernah berhenti
mengajarkan." — Albert Einstein
"Ilmu adalah harta yang tidak akan pernah habis, maka carilah ilmu
sebanyak mungkin sebelum waktumu habis."

— Ali bin Abi Thalib RA
"Hidup itu bukan sekadar mencari kebahagiaan, tetapi menemukan tujuan
dan memberi makna pada kehidupan." — Albert Einstein
"Bukan soal cepat atau lambat, tapi tentang bertahan dan sampai di

tujuan." — Najwa Shihab

Vi



RINGKASAN

Andreas Setiawan Klasifikasi Gaya Belajar Siswa Kelas 7 SMP Negeri 1
Kandat Menggunakan Algoritma Naive Bayes

Kata Kunci : Gaya Belajar, Klasifikasi , Naive Bayes , Siswa

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem klasifikasi gaya
belajar siswa berbasis algoritma Naive Bayes pada siswa kelas 7 SMP
Negeri 1 Kandat. Gaya belajar yang diklasifikasikan meliputi tiga kategori
utama, yaitu visual, auditori, dan kinestetik. Data diperoleh melalui
penyebaran kuesioner kepada 337 siswa dan diolah melalui tahapan
preprocessing, normalisasi, serta pembagian data latih dan uji dengan rasio
80:20. Model dilatih menggunakan algoritma Naive Bayes dan diuji
menggunakan metrik akurasi serta Confusion Matrix. Hasil evaluasi
menunjukkan bahwa model mampu mengklasifikasikan gaya belajar
dengan tingkat akurasi sebesar 86,76%, dengan performa terbaik pada
kategori gaya belajar visual. Temuan ini menunjukkan bahwa pendekatan
berbasis Machine Learning dapat digunakan secara efektif dalam
mengidentifikasi gaya belajar siswa dan berpotensi mendukung strategi
pembelajaran yang lebih adaptif dan tepat sasaran di lingkungan sekolah.
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BAB I

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Salah satu kunci keberhasilan dalam proses pembelajaran adalah
kemampuan siswa untuk menerima informasi dengan gaya belajar yang sesuai
dengan karakter mereka (Nuralan, Ummah, & Haslinda, 2022). Setiap siswa
memiliki gaya belajar yang berbeda-beda, yang secara umum dikelompokkan
menjadi tiga jenis: visual, auditori, dan kinestetik (VAK). Gaya belajar visual
biasanya melibatkan kegiatan melihat, mengamati, dan memandang; gaya
belajar auditori lebih menekankan pada aktivitas mendengar; sementara gaya
belajar kinestetik dilakukan melalui praktik langsung, seperti bergerak,
menyentuh, dan bekerja (Yulianci & Nurjumiati, 2020).

Belum tersedia informasi mengenai identifikasi gaya belajar siswa menjadi
salah satu permasalahan yang ada di kelas 7 SMP Negeri 1 Kandat. Hal ini
menyebabkan pendidik kesulitan menyesuaikan metode pembelajaran yang
efektif, sehingga beberapa siswa belum maksimal dalam menerima
pembelajaran di kelas. Mengidentifikasi gaya belajar siswa merupakan salah
satu aspek penting yang dapat digunakan pendidik untuk menyesuaikan dengan
cara mengajar akan diterapkan kepada siswa (Kisnu Darmawan & Makruf,
2023).

Salah satu solusi yang dapat diterapkan untuk mengatasi permasalahan ini
adalah pengembangan sistem deteksi gaya belajar siswa dengan menggunakan
teknologi Machine Learning. Algoritma Naive Bayes telah terbukti efektif
dalam menangani klasifikasi data dengan dua kelas atau lebih, sehingga sangat
sesuai untuk klasifikasi gaya belajar yang melibatkan tiga kelas: visual, auditori,
dan. Implementasi algoritma ini diharapkan dapat membantu dalam
mengelompokkan siswa berdasarkan gaya belajar mereka secara lebih
akurat.(Hadi dkk, 2023)

Penelitian mengenai klasifikasi gaya belajar siswa telah banyak dilakukan,
salah satu penelitian yang relevan dilakukan oleh Salsabila (2023)

menggunakan metode Naive Bayes. Penelitian ini menggunakan dataset dari



SMP IT Al-Anwar sebanyak 192 data yang terdiri dari 64 siswa dengan gaya
belajar Visual, 64 Auditori, dan 64 Kinestetik. Hasil pengujian menunjukkan
akurasi tertinggi sebesar 98,85% pada rasio data pelatihan 70%.

Penelitian yang akan dilakukan bertujuan untuk mengetahui akurasi dari
model algoritma Naive Bayes dengan menggunakan dataset yang lebih besar
dan lebih bervariasi, yaitu data dari 337 siswa kelas 7 SMP Negeri 1 Kandat.
Dengan metode Naive Bayes yang sama, penelitian ini diharapkan dapat
memvalidasi temuan sebelumnya serta mengeksplorasi tantangan dari data yang
lebih kompleks. Diharapkan, model yang dikembangkan dapat mencapai
akurasi yang stinggi sekaligus memberikan kontribusi lebih besar dalam

memahami gaya belajar siswa di lingkungan pendidikan yang lebih luas.

. Identifikasi Masalah

Pada tahap identifikasi masalah, terdapat observasi yang dilakukan di SMP
Negeri 1 Kandat. Berdasarkan hasil observasi, ditemukan bahwa belum ada
sistem untuk mendeteksi gaya belajar siswa. Akibatnya, pendidik saat ini
melaksanakan proses pembelajaran tanpa mempertimbangkan keunikan gaya
belajar masing-masing siswa, yang berdampak pada rendahnya motivasi siswa
dalam pembelajaran di kelas. Tanpa adanya deteksi yang tepat, metode
pengajaran yang digunakan cenderung seragam, sehingga kurang efektif untuk
memenuhi kebutuhan belajar semua siswa.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah dijelaskan,
rumuskan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana cara mengidentifikasi gaya belajar siswa berbasis VAK dengan
menggunakan algoritma Naive Bayes di SMP Negeri 1 Kandat ?
2. Bagaimana performa akurasi Naive Bayes dalam proses klasifikasi gaya

belajar siswa ketika diterapkan pada dataset siswa Kelas 7 SMP Negeri 1

Kandat?

. Batasan Masalah

Agar penelitian ini terfokus dan dapat disesuaikan dengan tujuan yang

diinginkan, berikut adalah beberapa Batasan masalah yang diterapkan:



1. Penelitian ini dibatasi pada siswa kelas 7 SMP Negeri 1 Kandat,
Kecamatan Kandat, Kabupaten Kediri.

2. Jenis gaya belajar yang diklasifikasikan dalam penelitian ini hanya
mencakup tiga kategori, yaitu visual, auditori, dan kinestetik.

3. Algoritma Machine Learning yang digunakan dalam penelitian ini dibatasi
pada metode Naive Bayes.

4. Data yang digunakan adalah data yang diperoleh dari hasil kuesioner gaya
belajar siswa yang diisi oleh siswa.

5. Dataset yang digunakan terdiri dari 337 data siswa dengan distribusi gaya
belajar yang variatif dan tidak seimbang.

6. Pengujian akurasi model dilakukan dengan menggunakan Confusion
Matrix.

7. Hasil penelitian akan diimplementasikan menggunakan bahasa
pemrograman PHP, Phthon, dan basis data MySQL.

8. Hardware yang digunakan untuk pemrosesan data adalah komputer
dengan spesifikasi minimal Intel Core i3, RAM 8 GB, dan penyimpanan
500 GB.

9. Sistem yang dikembangkan dirancang untuk mendukung identifikasi gaya
belajar siswa yang valid dan relevan untuk meningkatkan efektivitas
pembelajaran.

10. Teknik evaluasi model mencakup penggunaan metrik akurasi untuk
menilai performa klasifikasi.

E. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini sebagai berikut :
1. Mengidentifikasi gaya belajar siswa berbasis VAK dengan menggunakan
algortima Naive Bayes .
2. Mengetahui akurasi algoritma NaiveBayes dalam proses klasifikasi gaya
belajar siswa ketika diterapkan pada dataset siswa kelas 7 SMP Negeri 1
Kandat



F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian
Manfaat dan kegunaan yang diharapkan dari penelitian ini antara lain :
1. Bagi Pendidik
Membantu pendidik memahami gaya belajar siswa dengan lebih
akurat, sehingga mereka dapat menyesuaikan metode pengajaran yang lebih
efektif dan sesuai kebutuhan siswa.
2. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan pengalaman belajar
yang sesuai dengan gaya belajar masing-masing baik visual, auditori,
maupun kinestetik sehingga materi lebih mudah dipahami, meningkatkan
motivasi, serta hasil belajar.
3. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini dapat mendukung pengembangan program
pembelajaran yang lebih fleksibel dan personal, yang pada akhirnya
meningkatkan kualitas pendidikan secara keseluruhan.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Penelitian ini juga diharapkan menjadi referensi bagi peneliti lain
untuk mengembangkan atau menguji algoritma lain dalam klasifikasi gaya

belajar.
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