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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

A. Motto 

 

“Hatiku tenang mengetahui apa yang melewatkanku tidak akan pernah menjadi 

takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah melewatkanku” 

(Umar bin Khattab) 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan seuai dengan kesanggupannya  

Dia mendapat (pahala) dari (kebijakan) yang dikerjakan dan mendapat (siksa) 

Dari (kejahatan) yang diperbuatnya” 

(Q.S Al-Baqarah: 286) 

 

 

“Karya ini bukan akhir, 

tapi awal dari tanggung jawab yang lebih besar” 

 

 

“Orang lain gak akan paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin 

tahu hanya bagian success stories. Jadi berjuanglah untuk diri sendiri meskipun 

gak akan ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat 

bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini” 

 

Jadi tetap semangat berjuang ya  
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ABSTRAK 

 

Isdela Oktovi Budiawati. Pengembangan Media Pembelajaran Vidio Animasi 

“Layar History” Pada Materi Kronologi Sejarah Kelahiran Pancasila Untuk Peserta 

Didik Kelas V SDN Keniten 1, Skripsi PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025. 

 

Kata kunci: pengembangan, vidio animasi, sejarah kelahiran Pancasila 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil wawancara, observasi, dan angket 

kebutuhan (need assessment) yang dilakukan oleh peneliti di SDN Keniten 1, telah 

ditemukan beberapa permasalahan peserta didik kelas V dalam memahami materi 

sejarah kelahiran Pancasila. Permasalahan tersebut yaitu peserta didik kesulitan 

memahami materi yang bersifat abstrak dan hasil belajar yang diperoleh dari masih 

dibawah KKTP yakni dibawah 75. Oleh sebab itu, diperlukan pengembangan media 

yang menarik, inovatif, dan mampu menjadikan peserta didik lebih aktif dalam 

pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran vidio animasi “layar history” pada 

materi sejarah kelahiran Pancasila untuk peserta didik kelas V di SDN Keniten 1. 

 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah R&D (Research and 

Development) dengan model ADDIE yang terdiri dari tahapan (1) Analyze, (2) 

Design, (3) Development, (4) Implementation, dan (5) Evaluation. Prosedur dalam 

penelitian ini meliputi (1) melakukan analisis kinerja dan analisis kebutuhan, (2) 

merancang desain media pembelajaran, (3) mengembangkan media, (4) 

mengimplementasi media, dan (5) evaluasi akhir media. Intrumen pengumpulan 

data menggunakan angket dan tes. Teknik analisis data yang digunakan berupa 

skala likert. Kevalidan diperoleh dari angket ahli konstruksi media dan ahli materi 

dalam media. Kepraktisan diperoleh dari angket respon guru dan peserta didik 

terhadap media pembelajaran. Keefektifan diperoleh dari hasil post test yang 

dibandingkan dengan KKTP kemudian dicari ketuntasan klasikal.  

 

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran vidio animasi “layar 

history” yaitu media pembelajaran vidio animasi dinyatakan sangat valid dan baik 

digunakan dengan skor validasi media sebesar 90% dan validasi materi sebesar 

94%. Hasil kepraktisan media dari respon guru mendapat skor 88%, respon siswa 

uji terbatas sebesar 93%, dan respon siswa uji luas sebesar 96,5%, sehingga media 

pembelajaran vidio animasi dikatakan sangat praktis. Hasil keefektifan uji terbatas 

10 siswa dengan presentase klasikal 90% dan uji luas 20 siswa dengan presentase 

klasikal 100% dengan nilai diatas KKTP yang ditentukan yaitu diatas 75 sehingga 

media dinyatakan sangat efektif digunakan dalam proses pembelajaran. 
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   BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran Pendidikan Pancasila merupakan pembelajaran wajib di semua 

tingkatan pendidikan, khususnya di tingkat sekolah dasar sebagai pintu gerbang utama 

dunia pendidikan. Pendidikan Pancasila menjadi pelajaran yang sangat penting dalam 

membantu peserta didik menjadi individu yang lebih baik saat berada di lingkungan 

sekolah maupun masyarakat. Menurut Winarno (2019), Pendidikan Pancasila 

merupakan bidang studi yang mempelajari tentang peranan warga negara dalam 

kehidupan bernegara yang sesuai dengan ketentuan Pancasila dan UUD 1945 agar 

menjadi warga negara yang dapat diandalkan oleh bangsa dan negara. Melalui 

pembelajaran Pendidikan Pancasila, peserta didik diharapkan tidak hanya memahami 

nilai-nilai dasar Pancasila secara teori, tetapi juga mampu mengimplementasikannya 

dalam kehidupan sehari-hari. 

Pendidikan Pancasila di sekolah dasar merupakan mata pelajaran yang sangat 

penting untuk membentuk karakter dan kepribadian siswa sejak dini (Mulyono, 2020). 

Menurut Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi Tahun 2023 

Pendidikan Pancasila di sekolah dasar mencakup beberapa materi, meliputi: 1) sejarah 

kelahiran Pancasila, 2) meneladani perilaku Pancasila, 3) membiasakan Perilaku 

Pancasila, 4) norma dalam kehidupan, 5) keberagaman budaya Indonesia, 6) praktik 

goyong royong di lingkungan.  

Menurut Keputusan KBSKAP Kemendikbud No. 033/ H/ KR/ Tahun 2022 

menerangkan tujuan dari mata pelajaran Pendidikan pancasila sesuai dengan profil 

Pelajar Pancasila sebagai berikut: 

1. berakhlak mulia didasari dengan keimanan dan ketakwaan kepada Tuhan Yang 

Maha Esa. Senantiasa bersikap baik, mengharigai, mencintai sesama manusia tanpa 

memandang perbedaan, menumbuhkan rasa cita terhadap tanah air sebagai wujud 

tanggung jawab sebagai warga negara Indonesia; 
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2. memahami makna dan nilai-nilai Pancasila, serta proses perumusannya sebagai 

dasar negara, ideologi, dan pandangan hidup bangsa, serta mempraktikkan nilai-

nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari; 

3. menganalisis konstitusi dan norma yang berlaku, serta menyelaraskan hak dan 

kewajibannya dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan bernegara di tengah-

tengah masyarakat global; 

4. memahami jati dirinya sebagai bagian dari bangsa Indonesia yang berbineka, serta 

mampu bersikap adil dan tidak membeda-bedakan jenis kelamin, SARA (Suku 

Agama, Ras, Antargolongan), status sosial-ekonomi, dan penyandang disabilitas; 

dan 

5. menganalisis karakteristik bangsa Indonesia dan kearifan lokal masyarakat 

sekitarnya, dengan kesadaran dan komitmen untuk menjaga lingkungan, 

mempertahankan keutuhan wilayah NKRI, serta berperan aktif dalam kancah 

global. 

Untuk mencapai tujuan pembelajaran tersebut, menurut BSKAP 

No. 032/H/KR/2024 terdapat capaian pembelajaran mata pelajaran pendidikan 

pancasila pada fase C sebagai berikut. 

Peserta didik mampu memahami kronologi sejarah kelahiran Pancasila; 

meneladani sikap para perumus Pancasila dan menerapkan di lingkungan 

masyarakat; menghubungkan sila-sila dalam Pancasila sebagai suatu kesatuan 

yang utuh, menguraikan makna nilai-nilai Pancasila sebagai dasar negara, 

pandangan hidup, dan ideologi bangsa dan negara. 

Salah satu Capaian Pembelajaran Pendidikan Pancasila yaitu peserta didik mampu 

memahami kronologi sejarah kelahiran Pancasila. Untuk mencapai capaian tersebut, 

diperlukan indikator pencapaian tujuan pembelajaran sebagai berikut: (1) peserta didik 

mampu mengidentifikasi kronologi sejarah kelahiran Pancasila, (2) peserta didik 

mampu menganalisis peran dan tokoh-tokoh dalam kelahiran Pancasila, (3) peserta 

didik mampu menunjukkan sikap para perumus Pancasila, (4) peserta didik mampu 

mengerjakan kuis sejarah kelahiran Pancasila. Dengan adanya indikator pencapaian 

tujuan pembelajaran tersebut diharapkan mampu memahami klonologi sejarah 

kelahiran Pancasila. 

Berdasarkan hasil observasi, yang dilakukan oleh peneliti di SDN Keniten 1, telah 

ditemukan beberapa permasalahan permasalahan yang memengaruhi ketercapaian 

harapan tersebut.. Pertama, proses pembelajaran yang diterapkan masih berpusat pada 

guru atau biasa disebut dengan istilah teacher center. Kedua, guru hanya menggunakan 
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buku paket dan buku LKS (Lembar Kerja Siswa). Ketiga, guru belum maksimal dalam 

menggunakan sarana pendidikan, salah satunya yaitu penggunaan chromebook dan 

proyektor. Alasan guru jarang menggunakan chromebook yaitu belum mahir dalam 

menggunakannnya dan dianggap menyulitkan karena membutuhkan waktu lama untuk 

memasang proyektor. Hal tersebut berdampak pada siswa yang menjadi tidak aktif 

dalam pembelajaran materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila, karena proses 

pembelajaran membosankan dan tidak menarik  sehingga minat belajar siswa menjadi 

rendah. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V SDN Keniten 1, diketahui 

bahwa kemampuan siswa tentang materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila pada 

peserta didik kelas V masih rendah. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil belajar siswa 

kelas V SDN Keniten 1 masih memperoleh nilai dibawah Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (KKTP) yakni dibawah 75 pada materi kronologi sejarah kelahiran 

Pancasila. Hal ini disebabkan oleh proses pembelajaran yang dilakukan guru tanpa 

menggunakan media pembelajaran. 

Salah satu solusi yang untuk mengatasi masalah diatas, dikembangkan media 

pembelajaran yang bisa membantu guru dalam memanfaatkan sarana  yang terdapat di 

SDN Keniten 1 agar hasil belajar peserta didik dapat meningkat dan mencapai tujuan 

pembelajaran. Menurut Nurfadillah (2021) media pembelajaran sangat penting 

digunakan dalam meningkatkan minat belajar peserta didik.  Media pembelajaran yang 

dikembangkan oleh peneliti yaitu vidio animasi “layar history” agar peserta didik lebih 

mengerti dan mendapat gambaran secara nyata tentang kronologi sejarah kelahiran 

Pancasila. 

Vidio animasi “layar history” adalah media pembelajaran karena karakteristis 

peserta didik sekolah dasar masih menyukai animasi bergambar, bergerak, dan 

bersuara. Dalam pembelajaran menggunakan media video animasi “layar history” 

materi disajikan dengan cara yang menarik dan di lengkapi dengan soal evaluasi 

melalui quizizz dan game dengan bantuan website wordwall. Dengan media 

pembelajaran vidio animasi “layar history” dapat meningkatkan semangat dan minat 
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peserta didik dalam menyimak pembelajaran dan memahami materi. Vidio animasi 

“layar history” memberikan pengalaman belajar yang visual dan menghibur, membantu 

peserta didik untuk terlibat secara aktif, kreatif, menyenangkan, dan memperoleh 

pemahaman yang mendalam tentang materi-materi yang sedang diajarkan oleh guru. 

Tujuan dari media pembelajaran vidio animasi “layar history” yaitu dapat membuat 

kegiatan belajar menjadi lebih hidup sehingga membuat peserta didik tidak merasa 

bosan. Menurut Yusron (2023) media pembelajaran video animasi ini mempunyai 

keunggulan dalam meningkatkan minat belajar dan menghadirkan keceriaan dalam 

proses pembelajaran. Dengan cara ini pembelajaran menjadi lebih menarik dan tidak 

membosankan bagi peserta didik. Dikombinasikan dengan animasi dalam video 

pembelajaran, peserta didik dapat dengan mudah memahami dan mengingat apa yang 

telah dipelajari.  

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul ”Pengembangan Media Pembelajaran Vidio 

Animasi “Layar History” Pada Materi Kronologi Sejarah Kelahiran Pancasila 

Untuk Peserta Didik Kelas V SDN Keniten 1”. 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah pada penelitian ini dibatasi sebagai 

berikut. 

1. Penelitian ini membahas tentang materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila. 

2. Subjek penelitian ini yaitu peserta didik kelas V di SDN Keniten 1. 

3. Penelitian ini mengembangkan vidio animasi “layar history”, dengan bantuan 

platfrom digital doratoon, quizizz, dan wordwall. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, permasalah dalam penelitian ini 

dirumuskan sebagai berikut. 
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1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran vidio animasi “layar history” pada 

materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila untuk peserta didik kelas V SDN 

Keniten 1? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran vidio animasi “layar history” pada 

materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila untuk peserta didik kelas V SDN 

Keniten 1? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran vidio animasi “layar history” pada 

materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila untuk peserta didik kelas V SDN 

Keniten 1? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan permasalahan diatas, tujuan penelitian ini adalah untuk 

1. mengetahui kevalidan media pembelajaran vidio animasi “layar history” pada 

materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila untuk peserta didik kelas V di SDN 

Keniten 1; 

2. mengetahui kepraktisan media pembelajaran vidio animasi “layar history” pada 

materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila untuk peserta didik kelas V di SDN 

meniten 1; dan 

3. mengetahui keefektifan media pembelajaran  vidio animasi “layar history” pada 

materi kronologi sejarah kelahiran Pancasila untuk peserta didik kelas V di SDN 

Keniten 1. 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat teoritis dan praktis (bagi 

sekolah, bagi guru, bagi peserta didik, dan bagi peneliti). 

1. Manfaat Teoritis 

        Secara umum penelitian ini mampu memberikan tambahan pengetahuan serta 

meningkatkan hasil belajar peserta didik pada materi kronologi sejarah kelahiran 

Pancasila untuk peserta didik kelas IV di SDN Keniten 1.  
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi sekolah 

Dengan harapan penelitian ini digunakan sebagai masukan untuk 

meningkatkan kepedulian sekolah dalam pengembangan media pembelajaran. 

b. Bagi guru 

Dengan harapan penelitian ini dapat digunakan sebagai penunjang 

keberhasilan kegiatan pembelajaran. Selain itu, dapat memotivasi guru untuk 

menggunakan media pembelajaran dalam proses kegiatan pembelajaran. 

c. Bagi perpustakaan UNP Kediri. 

         Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada 

perpustakaan UNP Kediri untuk menambah referensi penelitian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


