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ABSTRAK 

Siti Suryani Trianingsih  Pengembangan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila 

Berbasis STAD (Student Team Achievement Division) Pada Materi Simbol dan Sila 

Pancasila Untuk Siswa Kelas I SDN Kapi II, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI 

KEDIRI, 2025. 

 

Kata kunci : Flipchart Pancasila, Student Team achievement Division, 

Kevalidan, Kepraktisan, Keefektifan.   

 
Proses pembelajaran tidak hanya guru yang menjadi keberhasilan dalam 

pembelajaran, namun juga banyak hal yang mempengaruhi dalam proses belajar 

siswa seperti media yang mendukung pembelajaran, dan model pembelajaran yang 

disesuaikan dengan karakter siswa serta mata pelajaran yang sedang diajarkan. 

Minimnya media pembelajaran dan model pembelajaran yang kurang mendukung 

membuat siswa kurang aktif dalam pembelajaran. Sehingga, membutuhkan media 

pembelajaran juga model pembelajaran yang sesuai untuk keberhasilan siswa dalam 

pembelajaran yaitu berupa Media Flipchart Pancasila berbasis STAD (Student 

Team achievement Division).  

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan dari Media Flipchart Pancasila berbasis STAD (Student Team 

achievement Division). Model pengembangan pada penelitian ini adalah model 

ADDIE (Analisys-Desain-Develop-Implement- Evaluate). Teknik pengumpulan 

data berupa observasi, wawancara, kuisioner atau angket, dan tes. Teknis analisis 

data dilakukan secara kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif digunakan untuk 

mengetahui respon, kebutuhan, dan proses pengembangan media. Data kuantitatif 

digunakan untuk menilai kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan berdasarkan skor 

dan uji statistik. Subjek penelitian yaitu guru kelas 1 dan 32 siswa kelas 1 SDN 

Kapi II.  

Hasil dari penelitian ini yaitu berupa Media Flipchart Pancasila berbasis STAD 

(Student Team achievement Division). Penilaian kevalidan dari ahli materi dan ahli 

media sebesar 93% dan 85,5%. Penilaian kepraktisan dari respon guru dan respon 

siswa sebesar 94% dan 93,2%. Penilaian keefektifan di dapatkan dari data pretest 

dan posttest pada saat uji luas. Dari data tersebut didapatkan rata-rata nilai posttest 

lebih tinggi dibandingkan dengan nilai pretest, yaitu (83,8>57,6). Setelah 

mendapatkan nilai tersebut diuji statistik Paired Sample t-Test yang menunjukkan 

nilai signifikansi sebesar 0,000 (p<0,000) yang dapat dikatakan bahwa produk 

efektif dalam proses pembelajaran. Kesimpulan dari penelitian ini adalah Media 

Flipchart Pancasila berbasis STAD (Student Team achievement Division) 

dikategorikan sangat valid, sangat praktis dan efektif dalam proses pembelajaran. 

Dengan demikian, media ini layak untuk diimplementasikan dalam kegiatan 

pembelajaran sebagai salah satu inovasi dalam penyampaian materi simbol dan sila 

Pancasila.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pancasila merupakan dasar negara dan ideologi negara Indonesia 

yang dimana menjadi landasan dan pedoman hidup dalam berbangsa dan 

bernegara. Pancasila sebagai dasar negara mengandung makna bahwa 

seluruh aktivitas penyelenggaraan pemerintahan harus berlandaskan pada 

nilai-nilai yang terkandung dalam Pancasila serta tidak boleh bertentangan 

dengan prinsip-prinsip yang ada di dalamnya (Oksep, dalam Sari & Najicha, 

2022). Pancasila merupakan dasar hukum yang paling utama dari hukum-

hukum yang ada di Indonesia. Pancasila bersifat mengikat hal ini bermaksud 

bahwa segala tatanan hidup berbangsa dan bernegara yang tidak sesuai 

dengan pancasila dinyatakan tidak sah dan harus dicabut. Sehingga, 

Pancasila sebagai dasar negara memiliki sifat imperatif, yaitu bersifat 

mengikat dan memaksa setiap warga negara untuk menjunjung dan menaati 

nilai-nilai yang terkandung di dalamnya. Setiap bentuk pelanggaran 

terhadap Pancasila harus diproses sesuai dengan ketentuan hukum yang 

berlaku di Indonesia, serta pelanggar dapat dikenai sanksi hukum yang 

sesuai (Ningsih, 2021).  

Pancasila merupakan identitas dari bangsa dan budaya Indonesia 

yang dimana sila-sila yang ada di pancasila diambil dari nilai-nilai luhur 

yang ada dalam masyarakat Indonesia sejak zaman dahulu. Dengan 

demikian, Pancasila merupakan landasan dalam pandangan hidup bangsa 

Indonesia yang memuat lima sila yang mencerminkan jati diri serta kepribadian 

bangsa. Setiap sila dalam Pancasila menggambarkan pedoman hidup dalam 

berbangsa dan bernegara bagi seluruh rakyat Indonesia secara menyeluruh dan 

utuh (Semadi, 2019). Pancasila sebagai dasar negara merupakan hasil dari 

budaya bangsa. Oleh sebab itu, pancasila harus diwariskan kepada anak 

bangsa atau generasi penerus bangsa melaui pendidikan. Pendidikan 

Pancasila merupakan pendidikan ideologi bangsa Indonesia yang memiliki 

tujuan untuk membentuk warga negara yang baik, paham akan hak dan 
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kewajiban sebagai warga negara, cinta tanah air, dan berjiwa nasionalis. 

Sehingga, Dalam pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) atau 

Pendidikan Pancasila di jenjang SD/MI, siswa diarahkan untuk menjadi 

warga negara yang baik, memiliki pengetahuan, kemauan, serta kesadaran 

terhadap hak dan kewajibannya. Harapannya, di masa mendatang Indonesia 

dapat tumbuh menjadi negara yang cerdas, terampil, serta berpenduduk 

yang berkualitas, sehingga mampu beradaptasi dan bersaing dalam 

perkembangan teknologi modern (Kartini & Dewi, 2021). Oleh karena itu, 

pendidikan pancasila diajarkan sejak siswa duduk di bangku sekolah dasar 

agar anak dapat mengetahui dan memahami bagaimana cara menjadi warga 

negara yang baik. 

Pentingnya Pancasila di kehidupan berbangsa dan bernegara 

menjadikan Pancasila harus dipelajari sejak kecil yaitu dengan 

pembelajaran Pendidikan Pancasila. Pendidikan Pancasila merupakan 

pendidikan atau mata pelajaran wajib yang tujuannya untuk 

mengembangkang sikap dan karakter siswa yang menjadikan seorang warga 

negara yang baik dan bertanggung jawab nantinya. Umumnya cara 

mengajarkan pembelajaran pendidikan pancasila yaitu dengan menekankan 

pada pembentukan aspek moral tanpa meninggalkan aspek yang lainnya 

(Anatasya & Dewi, 2021).  Tidak hanya cara pembelajaran yang baik saja 

yang perlu diperhatikan untuk tercapainya tujuan pembelajaran. Namun 

juga, media untuk menyampaikan isi materi pembelajaran pendidikan 

pancasila harus sesuai dengan kebutuhan siswa. Adapun media yang di 

pakai saat pembelajaran idealnya menggunakan media yang sesuai dengan 

tingat berpikir siswa, kesesuaian dengan tujuan pembelajaran, dukungan 

terhadap isi bahan pelajaran, kemudahan memperoleh media, keterampilan 

guru dalam menggunakan, tersedianya waktu untuk penggunaan (Sudjana 

dalam Nurrita, 2018). 

Berdasarkan hasil observasi di kelas I SDN Kapi 2, terutama pada 

materi simbol dan sila Pancasila diketahui bahwa guru menggunakan video 

pembelajaran yang mengambil dari Youtube sehingga siswa kurang terlibat 
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aktif menggunakan media tersebut. Dari hasil wawancara, guru 

menggunakan model pembelajaran PBL. Keadaan siswa banyak yang pasif karena 

model PBL kurang cocok untuk mata pelajaran Pendidikan Pancasila. Siswa 

belum dapat mengaitkan sila dengan simbol yang ada di Pancasila dan juga 

belum dapat mengaitkannya dengan contoh penerapan sila dalam kehidupan 

sehari-hari. Dari hasil dokumentasi berupa nilai tes latihan pada materi 

simbol dan sila Pancasila pemahaman siswa dalam materi simbol dan sila 

pancasila dikatakan masih minim, dari 32 siswa keseluruhan kelas I SDN 

Kapi 2 didapatkan hanya 6% yang mendapat nilai diatas KKTP. Adapun 

KKTP pada kelas I SDN Kapi 2 yaitu 75. Dari hal tersebut menunjukkan 

bahwa pemahaman materi simbol dan sila Pancasila pada siswa kelas I SDN 

Kapi 2 masih belum menyeluruh. Hal ini dikarenakan penggunaan media 

pembelajaran yang menunjang kegiatan belajar mengajar belum mampu 

menarik perhatian siswa secara menyeluruh. 

Siswa membutuhkan media pembelajaran yang membuat mereka 

tertarik dan mudah mengingat serta membuat siswa terlibat aktif yaitu 

dengan tampilan gambar yang menarik, dapat disentuh dan siswa dapat 

memainkannya secara langsung. Salah satu media yang menarik dan mudah 

diingat siswa yaitu Flipchart. Flipchart merupakan media penyampaian 

suatu materi yang berbentuk seperti papan dimana papan tersebut terdapat 

lembaran-lembaran kertas. Flipchart merupakan salah satu jenis media 

pembelajaran yang menyerupai papan tulis, namun bersifat portabel dan 

dapat dipindahkan dengan mudah. Media ini dirancang sedemikian rupa 

sehingga lembarannya dapat dibolak-balik seperti kalender, sehingga 

memudahkan penggunaannya baik dalam kegiatan pembelajaran di dalam 

kelas maupun di luar kelas (Marhamah, 2016). Adapun kelebihan dari 

Flipcard yaitu dapat menyampaikan pesan pembelajaran secara ringkas, 

mudah dibawa kemanapun, dan dapat digunakan pembelajaran di kelas 

maupun luar kelas. Selama ini pembelajaran di kelas jarang menggunakan 

media Flipchart. Adapun pembelajaran yang sudah menggunakan media 

Flipchart hanya lembar putih kosong yang fungsinya seperti papan tulis 
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biasa yang tidak memuat mata pelajaran tertentu dan ada juga yang seperti 

benbentuk kalender yang berisi materi yang berukuran tidak begitu besar 

Tidak hanya media yang menarik saja untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Namun, dalam pembelajaran pendidikan Pancasila 

di SD perlu dilaksanakan dengan menggunaan model pembelajaran yang 

mendukung siswa aktif seperti model STAD (Student Team Achievement 

Division), NHT (Numberd Head Togher), TGT (Team Games Tournament). 

Model yang cocok untuk pembelajaran pendidikan Pancasila di kelas I yaitu 

model pembelajaran STAD (Student Team Achievement Division) karena 

model ini lebih sesuai dengan karakteristik mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila. Model pembelajaran STAD merupakan pembelajaran kooperatif 

yang di dalamnya dibentuk kelompok untuk bekerja sama yang anggotanya 

memiliki kemampuan yang berbeda. Model pembelajaran STAD 

merupakan pembelajaran kooperatif yang membuat siswa bekerjasama 

dalam kelompok dimana kelompok tersebut anggotanya beragam untuk 

menguasai kerampilan yang sesuai dengan apa yang dipelajari (Hidayat, 

dkk, 2021).  Adapun kelebihan dari model pembelajaran STAD yaitu siswa 

yang memiliki kemapuan cakap berpikir dapat saling membantu teman yang 

kurang cakap berpikir sehingga dalam kelompok semua anggota memiliki 

pemahaman yang sama, siswa juga dapat belajar mendengar pendapat orang 

lain, belajar berkomunikasi dengan baik, dan memudahkan guru untuk 

memonitoring saat pembelajaran berlangsung.  

Penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa penggunaan media 

Flipchart meningkatkan hasil belajar siswa dan membuat siswa konsentrasi 

karena Flipchart berisis gambar-gambar berwarna yang menarik yang 

sesuai dengan materi yang dibahas (Khasanah, dkk, 2022). Penggunaan 

media Flipchart dapat meningkatkan aktivitas dan interaksi guru dengan 

siswa selama proses pembelajaran (Setiawan &Napitupulu, 2014). Selain 

itu model STAD dalam pembelajaran menunjukkan bahwa pengajaran nilai 

Pancasila menggunakan model pembelajaran kooperatif STAD 

meningkatkan hasil belajar siswa (Wulandari, 2022). Selain itu penelitian 
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lain menyebutkan bahwa pengajaran nilai-nilai Pancasila dengan 

menggunakan model pembelajaran kooperatif STAD dapat meningkatkan 

belajar hasil siswa (Hidayat, dkk, 2021). Berdasarkan hal tersebut peneliti 

ingin mengembangkan media pembelajaran Flipchart pancasila dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila berbasis 

STAD (Student Team achievement Division) Pada Materi Simbol dan Sila 

Pancasila untuk Siswa Kelas I SDN Kapi 2.” 

 

B. Batasan Masalah 

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya 

penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut 

lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan 

penelitian akan tercapai. beberapa batasan masalah dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1. Luas lingkup hanya meliputi seputar Media Flipchart Pancasila yang 

dikembangakan. 

2. Informasi yang disajikan yaitu : mmedia Flipchart, model pembelajaran 

STAD, Materi simbol dan sila pancasila, dan kelas I SD SDN Kapi II. 

3. STAD adalah singkatan dari model pembelajaran Student Team 

Achievement Division.  

 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, adapun 

rumusan masalah yang dijadikan penelitian ini yaitu, : 

1. Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila berbasis 

STAD pada materi simbol dan sila Pancasila untuk siswa kelas I SDN 

Kapi 2 ? 

2. Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila 

berbasis STAD pada materi simbol dan sila Pancasila untuk siswa kelas 

I SDN Kapi 2 ? 
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3. Bagaimana keefektifan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila 

berbasis STAD  pada materi simbol dan sila Pancasila untuk siswa kelas 

I SDN Kapi 2 ? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, 

adapun tujuan pengembangan dari penelitian ini yaitu, : 

1. Untuk mengetahui kevalidan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila 

berbasis STAD pada materi simbol dan sila Pancasila. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila 

berbasis STAD pada materi simbol dan sila Pancasila. 

3. Untuk mengetahui keefektifan Media Pembelajaran Flipchart Pancasila 

berbasis STAD pada materi simbol dan sila Pancasila. 

 

E. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis  

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan menjadi pilihan baru dalam 

proses pembelajaran. selain itu menjadi langkah penting dalam 

meningkatkan keterampilan belajar siswa melalui pemanfaatan media 

Pembelajaran Flipchart Pancasila pada materi simbol dan sila Pancasila 

berbasis STAD untuk dapat memahami materi simbol sila dan 

Pancasila.  

2. Manfaat Praktis  

Hal temuan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

banyak pihak, diantaranya yaitu : 

a. Bagi para siswa kelas I sekolah dasar 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan semangat 

siswa dan dapat menarik perhatian siswa terhadap pembelajaran 

khususnya pada mata pelajaran pendidikan Pancasila.  
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b. Bagi para pendidik atau guru 

Penelitian ini bisa menjadi pilihan bagi pendidik atau guru 

sebagai solusi tambahan dalam kegiatan pembelajaran, 

khususnya untuk mengatasi kejenuhan dan kurangnya motivasi 

siswa dalam proses belajar mengajar. 

c. Bagi peneliti 

Penelitian ini dapat digunakan sebagai bekal untuk menjadi 

calon pendidik yang professional, kreatif, dan inovatif. 

d. Bagi pembaca  

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi tambahan 

bagi pembaca mengenai pengembangan media pembelajaran 

Flipchart Pancasila pada materi simbol dan sila Pancasila kelas 

I SDN Kapi II untuk dapat meningkatkan motivasi yang nantinya 

digunakan sebagai kebutuhan di sekolah dasar. 
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