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ABSTRAK

Putri Naning Rahmana Pengembangan Multimedia Interaktif PEDATI (Peta
Budaya Jawa Timur) Materi Keragaman Budaya Mata Pelajaran IPAS Kelas IV
SDN Pagung 1, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2025.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, PEDATI, Keragaman Budaya.

Permasalahan yang melatarbelakangi penelitian ini adalah hasil observasi
dan wawancara yang dilakukan dengan guru dan siswa kelas 1V SDN Pagung 1.
Berdasarkan hasil observasi, diketahui dalam kegiatan pembelajaran guru
menyampaikan materi pembelajaran tidak mengunakan media pembelajaran dan
hanya berpedoman pada buku paket dan LKS sebagai media belajar. Hal tersebut
dirasa kurang maksimal dalam penyampaian materi sehingga banyak siswa yang
belum mengetahui keragaman budaya yang ada. Dapat dibuktikan dengan hasil
ketuntasan belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi keragaman budaya di
SDN Pagung 1 dari 26 siswa terdapat 15 siswa (57,6%) tidak mencapai ketuntasan
nilai KKTP dengan rata-rata yang diperoleh adalah 68,86, sedangkan 11 siswa
(42,3%) memperoleh nilai diatas KKTP dengan nilai rata-rata nilai 78,63, dengan
KKTP muatan IPAS kelas IV adalah 75.

Tujuan penelitian ini yaitu (1)Mengetahui kevalidan Multimedia Interaktif
PEDATI (Peta Budaya Jawa Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran
IPAS Kelas IV SDN Pagung 1. (2) Mengetahui kepraktisan Multimedia Interaktif
PEDATI (Peta Budaya Jawa Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran
IPAS Kelas IV SDN Pagung 1. (3) Mengetahui keefektifan multimedia interaktif
PEDATI (Peta Budaya Jawa Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran
IPAS Kelas IV SDN Pagung 1.

Penelitian ini dilakukan menggunakan metode penelitian pengembangan
Research and Development (R&D). Model penelitian menggunakan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini yaitu
wawancara, angket, dan soal evaluasi. Teknik analisis data menggunakan teknik
analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

Kesimpulan penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Hasil validasi yang
diperoleh dari validator materi mencapai 95% dan validator media memperoleh
89%. Maka hasil kevaidan multimedia interaktif PEDATI memeperoleh rata-rata
nilai persentase 92% dengan kriteria sangat valid.(2) Hasil angket respon guru
memperoleh 96% dan hasil angket respon siswa memperoleh 83%. Maka hasil
kepraktisan dari multimedia interaktif PEDATI memperoleh kriteria sangat praktis.
(3) Hasil dari analisis soal evaluasi nilai persentase klasikal hasil ketuntasan belajar
siswa memperoleh 94,4% dengan kriteria sangat efektif. Maka, disimpulkan bahwa
multimedia interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa Timur) materi keragaman
budaya kelas IV SDN Pagung 1 yang dikembangkan dinyatakan, valid, praktis, dan
efektif. Sehingga layak digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan pada dasarnya tidak dapat terlepas dari kehidupan manusia,
karena melalui pendidikan, manusia memperoleh ilmu pengetahuan. Pendidikan
adalah sebagian tahapan yang penting dalam perkembangan manusia (Nurdiana
Sari et al., 2023). Jadi pendidikan merupakan suatu tahapan wajib setiap orang
lakukan dalam kehidupan agar dapat berkembang dengan optimal. Menurut
Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 2 tentang Sistem Pendidikan
Nasional yang diterangkan bahwa :

Pendidikan nasional adalah pendidikan yang berdasarkan Pancasila dan

Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 yang

berakar pada nilai-nilai agama, kebudayaan nasional Indonesia dan

tanggap terhadap tuntutan perubahan zaman.

Pendidikan terdapat proses kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan.
Proses pembelajaran yang dilakukan dengan menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan, kreatif dan inovatif dengan memanfaatkan perkembangan
tekonologi. Menurut pendapat Widiyono & Millati, (2021) perkembangan
teknologi memberikan ruang dalam pendidikan untuk selalu menyesuaikan dan
memanfaatkan perkembangan teknologi guna meningkatkan kualitas
pendidikan. Adanya kemajuan teknologi dalam pendidikan dapat membantu
guru untuk menciptakan suasana pembelajaran yang efektif, interaktif dan
inovatif bagi siswa serta meningkatkan pemahaman dalam memanfaatkan hasil
dari teknologi, tidak terkecuali pada dunia pendidikan khususnya pembelajaran
IPAS.

IPAS merupakan Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial salah satu mata
pelajaran yang menggabungkan antara pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan
Sosial dalam satu mata pelajaran (Adirinarso, 2023). IPAS merupakan mata
pelajaran yang mengkaji fakta-fakta peristiwa dalam kehidupan sehari-hari
(Andreani & Gunansyah, 2023). Adapun materi pembelajaran yang terdapat di
mata pelajaran IPAS salah satunya adalah materi keragaman budaya. Materi

keragaman budaya penting diajarkan, karena dapat menumbuhkan rasa cinta dan



bangga kepada bangsa sendiri dan dapat sebagai upaya melestarikan jati diri
bangsa. Materi keragaman budaya mengajarkan tentang keberagaman
masyarakat dengan mencakup berbagai aspek seperti bahasa, adat istiadat,
tradisi, nilai dan norma-norma yang berlaku (Iswari et al., 2021). Keragaman
budaya merupakan pendidikan yang mengarahkan peserta didik mengetahui
seluruh struktur sosial dan religi yang terkandung didalamnya meliputi
pengetahuan, kepercayaan, kesenian, dan adat istiadat dalam masyarakat yang
diwariskan dari satu generasi ke generasi berikutnya (Dwijonagoro et al., 2023).
Dengan demikian materi keragaman budaya sangat penting guna meningkatkan
kognitif siswa yang mencakup adat istiadat, kesenian, dan tradisi.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara bersama guru kelas 1V di
SDN Pagung 1 Kabupaten Kediri ditemukan fakta bawa dalam pembelajaran
IPAS materi keragaman budaya terdapat beberapa kesenjangan yang terjadi
dalam kegiatan pembelajaran. Guru dalam penyampaian materi tidak
menggunakan media pembelajaran. Tidak hanya itu, dalam penyampaian materi
guru hanya berpedoman pada buku paket dan LKS. Berdasarkan masalah
tersebut juga berdampak pada ketuntasan belajar siswa pada mata pelajaran
IPAS materi keragaman budaya di SDN Pagung 1 dari 26 siswa terdapat 15
siswa (57,6%) tidak mencapai ketuntasan nilai KKTP dengan rata-rata yang
diperoleh adalah 68,86, sedangkan 11 siswa (42,3%) memperoleh nilai diatas
KKTP dengan nilai rata-rata nilai 78,63, dengan KKTP muatan IPAS kelas 1V
adalah 75.

SDN Pagung 1 sudah memiliki fasilitas yang dapat menunjang adanya
media pembelajaran seperti LCD, Proyektor, serta alat peraga lainnya. Namun
fasilitas penunjang tersebut tidak pernah digunakan dalam kegiatan
pembelajaran. Berdasarkan masalah tersebut untuk mengatasi pelaksanaan
pembelajaran kelas 1V sekolah dasar materi keragaman budaya maka diperlukan
media pembelajaran yang efektif, interaktif dan inovatif. Media pembelajaran
yang digunakan juga harus sesuai dengan karakteristik materi dan karakteristik
siswa (Pagarra H & Syawaludin, 2022). Media pembelajaran yang menarik

diberikan kepada semua siswa untuk ikut serta dalam menggunakan media.



Media pembelajaran yang digunakan harus terdapat unsur visual yang dapat
menciptakan pengalaman belajar dalam bentuk visualisasi atau nyata (Mahmun,
2020).

Dengan demikian media pembelajaran dapat disampaikan secara visual,
sehingga siswa dapat mengalami pempelajaran secara langsung. Penggunaan
media pembelajaran dapat digunakan sebagai sarana mengkominikasikan fakta-
fakta dan gagasan secara jelas kepada siswa. Maka dari itu, untuk meningkatkan
suatu pembelajaran perlu adanya media yang cukup menarik perhatian siswa
agar menumbuhkan semangat, minat dan kreatifitas siswa dalam proses kegiatan
pembelajaran berlangsung. Adapun media pembelajaran yang sesuai dengan
masalah tersebut yaitu multimedia interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa
Timur).

Multimedia interaktif merupakan media yang dapat membantu
pemahaman siswa tentang materi yang abstrak menjadi lebih kongrit (Sari &
Haryono, 2019). Peta Budaya Jawa Timur ini merupakan media yang dibuat
untuk mengenal keragaman budaya khususnya yang ada di Jawa Timur.
Multimedia interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa Timur) didalamnya berisikan
macam-macam budaya yang ada di Jawa Timur. Multimedia interaktif PEDATI
(Peta Budaya Jawa Timur) dapat mengasah pemahaman siswa dalam memahami
materi keragaman budaya yang menggambarkan kenampakan ragam macam
budaya serta menjaga nilai-nilai kebudayaan yang ada. Melalui media
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan siswa bisa lebih mudah
memahami dan mengingat materi keragaman budaya.

Hal tersebut didukung oleh penelitian terdahulu yang pernah dilakukan
oleh (Sari & Haryono, 2019) dalam penelitiannya yang berjudul “Pengembangan
Multimedia Pembelajaran Interaktif Mengenai Ragam Budaya Indonesia Untuk
Kelas V SD. Hasil uji coba yang diperoleh bahwa nilai rata-rata kelompok
kontrol sebesar 73,75 dan nilai rata-rata kelompok eksperimen sebesar 81,50.
Hasil uji coba menunjukkan bahwa penggunaan Multimedia Pembelajaran
Interaktif Mengenai Ragam Budaya Indonesia efektif digunakan dalam

pembelajaran. Sihombing & Irsan, (2024) dengan judul “Pengembangan Media



B.

Pembelajaran Peta Budaya Interaktif Berbasis Qr Code Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas IV SDN 157641 Masnauli 2” juga menyatakan
bahwa hasil yang di peroleh dari validasi materi menunjukkan persentase 90%
(sangat layak), validasi media mencapai 88,8% (sangat layak), dan hasil
penilaian kepraktisan memperoleh 92% (sangat praktis). Hasil uji coba lapangan
menunjukkan bahwa media ini efektif, dengan rata-rata nilai pretest meningkat
dari 58,27 menjadi 87,31 pada posttest. Hasil belajar siswa dengan
menggunakan media pembelajaran Peta Budaya Interaktif mengalami
peningkatan, sehingga layak digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan hasil uraian tersebut, menunjukkan bahwa dalam
penggunaan media pembelajaran menjadi hal yang perlu diperhatikan. Hal ini
dapat membantu berlangsungnya pembelajaran yang efektif, interaktif dan
inovatif, maka sangat penting diperlukan adanya media pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik materi. Dalam hal ini peneliti akan melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif PEDATI (Peta
Budaya Jawa Timur) Materi Keberagaman Budaya Mata Pelajaran IPAS Kelas
IV SDN Pagung 1.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah diuraikan maka
masalah yang dapat di identifikasi adalah sebagai berikut:

1. Guru tidak menggunakan media pembelajaran dalam penyampaian materi.

2. Guru hanya berpedoman pada buku paket dan LKS dalam kegiatan
pembelajaran.

3. Nilai rata-rata ketuntasan hasil belajar pada mata pelajaran IPAS materi
keragaman budaya siswa kelas IV tergolong rendah hal ini dibuktikan dengan
rata-rata nilai ketuntasan hasil belajar siswa kurang dari 75 nilai KKTP. Dari
26 siswa terdapat 15 siswa (57,6%) tidak mencapai ketuntasan nilai KKTP
dengan rata-rata yang diperoleh adalah 68,86, sedangkan 11 siswa (42,3%)
memperoleh nilai diatas KKTP dengan nilai rata-rata nilai 78,63, dengan
KKTP muatan IPAS kelas IV adalah 75.



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan masalah,
maka rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa
Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran IPAS Kelas IV SDN
Pagung 1 ?

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa
Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran IPAS Kelas IV SDN
Pagung 1?

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa
Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran IPAS Kelas IV SDN

Pagung 1?

D. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian yang diharapkan dapat tercapai dalam penelitian ini
sebagai berikut:

1. Mengetahui kevalidan Multimedia Interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa
Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran IPAS Kelas IV SDN
Pagung 1.

2. Mengetahui kepraktisan Multimedia Interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa
Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran IPAS Kelas IV SDN
Pagung 1.

3. Mengetahui keefektifan multimedia interaktif PEDATI (Peta Budaya Jawa
Timur) materi keberagaman budaya mata pelajaran IPAS Kelas IV SDN
Pagung 1.



E. Manfaat Penelitian
Pada penelitian ini dapat diambil manfaat penelitian secara teoritis
maupun praktis, sebagai berikut.
1. Manfaat teoritis
Secara teoritis hasil penelitian dapat digunakan untuk memberikan
konstribusi bagi pengembangan ilmu pengetahuan khususnya dalam bidang
pendidikan anak sekolah dasar.
2. Manfaat praktis
a. Bagi Guru
Guru memperoleh pengalaman baru dan strategi pembelajaran
yang tepat dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran sehingga
kemampuan mengenal keragaman budaya dapat tercapai.
b. Bagi sekolah
Memberikan media pembelajaran yang menarik bagi sekolah
dalam rangka memberikan proses pembelajaran sehingga kemampuan
mengenal keragaman budaya dapat meningkat.
c. Bagi siswa
Pada penggunaan media pembelajaran multimedia interaktif
PEDATI (Peta Budaya Jawa Timur), siswa akan lebih tertarik dalam
proses pembelajaran sehinga kemampuan mengenal keragaman budaya

akan lebih cepat diterima oleh siswa.
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