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RINGKASAN

Muhammad Jainal Efendi Peningkatan Hasil Belajar Materi Sejarah
Kolonialisme dan Imperialisme Bangsa Eropa di Indonesia Menggunakan Media
Kahoot Peserta Didik Kelas XI 8 SMAN Kediri, Skripsi, Prodi Pendidikan Sejarah,
FKIP UNP Kediri, 2025.

Kata Kunci : Media Kahoot, Hasil Belajar, Kolonialisme dan Imperialisme,.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar dan kurangnya
keaktifan peserta didik dalam pembelajaran sejarah, khususnya pada materi
Kolonialisme dan Imperialisme Bangsa Eropa di Indonesia. Rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah: (1) Bagaimana Upaya meningkatakan peran aktif
peserta didik dalam pembelajaran Sejarah melalui media pembelajaran Kahoot pada
peserta didik kelas XI SMAN 8 Kediri? dan (2) Bagaimana Upaya meningkatkan
hasil belajar sejarah melalui penerapan media Kahoot pada peserta didik kelas XI
SMAN 8 Kediri? Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan proses
penerapan media Kahoot serta mengetahui peningkatan hasil belajar peserta didik
setelah media tersebut digunakan dalam pembelajaran sejarah.

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang
dilaksanakan di kelas XI-5 SMAN 8 Kota Kediri dengan jumlah peserta didik
sebanyak 36 orang. Penelitian dilaksanakan dalam dua siklus dan mengacu pada
model Kemmis dan McTaggart, yang terdiri atas tahap perencanaan, pelaksanaan
tindakan, observasi, dan refleksi. Teknik pengumpulan data meliputi tes hasil
belajar untuk aspek kognitif, lembar observasi untuk aktivitas belajar peserta didik,
dan angket untuk mengetahui respon peserta didik terhadap penggunaan media
Kahoot. Data dianalisis secara kuantitatif menggunakan uji One Sample T-Test dan
secara deskriptif kualitatif melalui observasi dan interpretasi angket.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan media Kahoot secara
signifikan mampu meningkatkan hasil belajar dan keterlibatan peserta didik dalam
pembelajaran sejarah. Rata-rata nilai hasil belajar meningkat dari 87,75 pada siklus
I menjadi 89,38 pada siklus II, dengan hasil uji t menunjukkan signifikansi terhadap
nilai KKM (75). Keterlibatan aktif peserta didik juga meningkat dengan skor
observasi di atas 93% pada kedua siklus, serta respon peserta didik yang semakin
positif dengan skor angket meningkat dari kategori “setuju” menjadi ‘“‘sangat
setuju”. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media Kahoot merupakan
alternatif media pembelajaran yang efektif dan relevan untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran sejarah di jenjang SMA.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan nasional di Indonesia diselenggarakan berdasarkan
Pancasila dan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945,
dengan tujuan utama mengembangkan potensi peserta didik serta membentuk
karakter dan peradaban bangsa yang bermartabat sebagai bagian dari upaya
mencerdaskan kehidupan bangsa. Melalui proses pendidikan ini, diharapkan
peserta didik tumbuh menjadi pribadi yang beriman dan bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, memiliki akhlak mulia, berpengetahuan luas, kreatif,
serta bertanggung jawab. Untuk mewujudkan fungsi tersebut, pemerintah
menetapkan dan menjalankan Sistem Pendidikan Nasional sebagaimana
tertuang dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem

Pendidikan Nasional.

Mata pelajaran sejarah meupakan bagian dari ilmu-ilmu sosial,
mempunyai peranan penting dalam rangka menumbuhkan Nasonalisme yang
menjelaskan tentang peristiwa masa lampau yang berupa fakta-fakta.

Menurut (Marli, 2020: 4), Berdasarkan pengalaman yang terjadi serta

perkembangan yang dialami oleh masyarakat Indonesia saat ini,

sekaligus mempertimbangkan prospek kehidupan di masa depan,
pendidikan sejarah harus mampu mempersiapkan peserta didik
menghadapi kehidupan yang dipenuhi oleh berbagai arus informasi
dengan tingkat aksesibilitas yang luas dan kecepatan yang sangat tinggi.

Sebagian besar program pendidikan sejarah di Indonesia “dalam
kurikulum sekolah, pengetahuan dan pemahaman tentang berbagai peristiwa
Sejarah diperluas dengan berbagai peristiwa Sejarah diluar tanah air” (Marli,

2020). serta juga berfokus pada Sejarah Kolonialisme dan Imerialisme Eropa

terhadap bangsa Indonesia. Peserta didik yang memahami topik ini dengan baik



akan lebih memahami perjalana bangsa dan bagaimana kolonilisme
mempengaruhi budaya, politik dan ekonomi di Indonesia.

Dalam pembelajaran modern, guru perlu menerapkan sebuah metode
atau cara yang inovatif untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta
didik. Salah satu metode yang mulai terkenal adalah penggunaan teknologi
dalam pembelajaran, termasuk aplikasi atau website permainan edukasi sepeti
Kahoot.

Menurut (Bunyamin et al., 2020), Penggunaan Kahoot memungkinkan
guru untuk langsung memanfaatkan teknologi pembelajaran berbasis
permainan digital tanpa harus bersusah payah merancangnya sendiri.
Aplikasi ini mudah digunakan dan dapat diakses dengan praktis melalui
perangkat seperti smartphone maupun komputer.
Penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media interaktif dalam
pembelajaran dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik dan memperbaiki
pemahaman mereka terhadap materi pelajaran.
(Manurung, 2021: 3) mengartikan tentang kegunaan multimedia atau
media pembelajaran interaktif memperjelas cara penyajian materi dari
pembelajaran, mengatasi terbatasannya ruang, waktu, dan daya indera

serta dapat menyelesaikan sikap peserta didik yang pasif atau kurang
respon teradap pembelajaran di kelas.

Oleh karena itu dengan menggunakan media pembelajaran Kahoot,
peserta didik dapat berpartisipasi dalam kuis permainan yang mendukung
kegiatan pembelajaran kolaboratif. Hal 1ini sejalan dengan teori
konstruktivisme yang menekankan pentingnya interaksi sosial dalam proses

belajar.

Di SMAN 8 Kediri, pembelajaran sejarah masih sering menggunakan
metode ceramah yang cenderung bersifat satu arah dan membuat peserta didik
menjadi pasif. Hal ini turut diperkuat dari hasil diskusi dengan guru mata
pelajaran sejarah SMAN 8 Kediri, yang menyampaikan bahwa dalam beberapa
tahun terakhir terjadi penurunan hasil belajar dan rendahnya keaktifan peserta
didik selama pembelajaran sejarah berlangsung, khususnya pada materi yang

dianggap kompleks seperti Kolonialisme dan Imperialisme. Peserta didik



cenderung hanya mencatat dan mendengarkan tanpa adanya partisipasi aktif
dalam memahami materi. Kondisi ini tentu menjadi tantangan tersendiri bagi
guru sejarah dalam mencapai tujuan pembelajaran secara maksimal. “Salah
satu alternatif inovatif adalah dengan memanfaatkan platform digital seperti
Kahoot untuk meningkatkan ketertarikan dan keterlibatan peserta didik dalam
pembelajaran Sejarah”(Kurniawati et al., 2025). Penggunaan media interaktif
diharapkan dapat menjawab persoalan rendahnya partisipasi dan prestasi
peserta didik dengan menciptakan suasana belajar yang lebih hidup,

menyenangkan, dan berbasis kompetisi sehat.

Pemanfaatan media digital Kahoot dapat menciptakan suasana
pembelajaran yang menyenangkan, karena berbasis permainan dan kompetisi
antar peserta didik. Hal ini berdampak pada meningkatnya semangat belajar
dan partisipasi aktif peserta didik di kelas. “Penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan Kahoot mampu meningkatkan motivasi belajar dan memperkuat
keterampilan abad ke-21 seperti kolaborasi dan berpikir kritis”(Kurniawati et
al.,, 2025). Di samping itu, Kahoot juga memungkinkan guru untuk
menyampaikan materi sejarah dengan lebih menarik dan menyenangkan, tanpa
menghilangkan substansi pembelajaran. Lebih lanjut, Kahoot bukan hanya
berdampak pada keterlibatan belajar, tetapi juga pada pengurangan kecemasan
peserta didik dalam menghadapi evaluasi. Dalam suasana belajar yang
kompetitif namun santai, peserta didik dapat melatih pemahaman materi
dengan cara menjawab pertanyaan-pertanyaan secara berulang tanpa tekanan.
“Penelitian terbaru menyebutkan bahwa Kahoot sebagai alat asesmen formatif
mampu menurunkan tingkat kecemasan dan meningkatkan kepercayaan diri
peserta didik terhadap kemampuan mereka dalam memahami materi Pelajaran”
(Rahmayana et al., 2024).

Selain itu, hasil penelitian di SMK Negeri 1 Kotabaru menunjukkan

bahwa peserta didik yang menggunakan Kahoot dalam pembelajaran

sejarah memiliki minat belajar yang jauh lebih tinggi dibandingkan
dengan mereka yang belajar menggunakan metode konvensional. Kelas

eksperimen menunjukkan nilai minat belajar rata-rata sebesar 118,18,
sedangkan kelas kontrol hanya sebesar 80,23. Hal ini juga didukung



oleh hasil uji t yang menunjukkan signifikansi penggunaan Kahoot
terhadap peningkatan minat peserta didik (Saputra et al., 2023).

Menegaskan bahwa penggunaan Kahoot secara umum memiliki efek
positif terhadap dinamika kelas, motivasi belajar, serta hasil belajar peserta
didik. Oleh karena itu, penggunaan Kahoot dalam pembelajaran sejarah di
SMAN 8 Kediri menjadi sangat relevan dan penting untuk diteliti guna
mengetahui dampaknya terhadap hasil belajar peserta didik.

Kahoot dapat membantu SMAN 8 Kediri meningkatkan hasil belajar
sejarah. Diharapkan bahwa menggunakan pendekatan yang lebih interaktif
akan membuat peserta didik tidak hanya memahami materi, tetapi juga dapat
menerapkan pengetahuan mereka ke situasi yang lebih luas. Perlu ada cara baru
untuk menarik perhatian peserta didik untuk belajar tentang sejarah
kolonialisme dan imperialisme. Ini karena peserta didik sering tidak tertarik
dengan materi sejarah yang dianggap kering sulit. Penelitian ini berfokus pada
penggunaan Kahoot sebagai alat bantu dalam pembelajaran sejarah karena
penelitian ini memahami betapa pentingnya meningkatkan hasil belajar
sejarah. Diharapkan hasil penelitian ini dapat membantu mengembangkan

metode pembelajaran sejarah di Indonesia.

Berdasarkan alasan diatas , ahkirnya peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “ Peningkatan Hasil Belajar Materi Sejarah
Kolonialisme dan Imperialisme Bangsa Eropa di Indonesia Menggunakan

Media Kahoot Peserta Didik Kelas XI SMAN 8 Kediri “.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan diatas, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimanakah upaya meningkatkan peran aktif peserta didik dalam
pembelajaran Sejarah melalui media pembelajaran Kahoot pada peserta
didik kelas XI SMAN 8 Kediri ?

2. Bagaimanakah upaya meningkatkan hasil belajar Sejarah melalui penerapan

media pembelajaran Kahoot pada peserta didik kelas XI SMAN 8 Kediri ?



C. Tujuan Penelitian

1.

Sesuai dengan permasalahan diatas, maka tujuan penelitian ini adalah :

Meningkatkan peran aktif peserta didik dalam pembelajaran Sejarah,
melalui media pembelajaran Kahoot pada peserta didik kelas XI SMAN 8
Kediri.

Meningkatkan hasil belajar Sejarah melalui penerapan media pembelajaran

Kahoot pada peserta didik kelas XI SMAN 8 Kediri

D. Manfaat Penelitian

1.

Hasil dari penelitian ini diharapkan memiliki manfaat sebagai berikut:
Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis merupakan sumbangan pemikiran dalam sebuah
inovasi Pendidikan. Memperkaya karya ilmiah tentang media
pembelajaran dalam rangka pencapaian tujuan pembelajaran Sejarah

secara optimal.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi peserta didik
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan motivasi belajar
yang lebih tinggi kepada peserta didik serta mempermudah mereka
dalam memahami dan mengkaji materi pelajaran Sejarah, khususnya
melalui pendekatan yang lebih menyenangkan dan interaktif dengan
menggunakan media pembelajaran Kahoot.
b. Bagi guru
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan masukan yang
bermanfaat bagi guru untuk lebih kreatif dan inovatif dalam
merancang serta melaksanakan proses pembelajaran. Dengan
demikian, guru dapat memanfaatkan media Kahoot sebagai salah satu
alternatif alat bantu pengajaran yang mampu meningkatkan partisipasi
aktif dan pemahaman peserta didik terhadap materi pelajaran.
c. Bagi sekolah
Bagi pihak sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat

memberikan masukan yang konstruktif sebagai salah satu alternatif



dalam mengelola proses pembelajaran yang lebih modern dan
berbasis teknologi, sehingga dapat menunjang pencapaian tujuan

pendidikan yang lebih optimal.

. Bagi peneliti

Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya pengetahuan dan
wawasan peneliti dalam bidang pendidikan, khususnya dalam
pengembangan media pembelajaran Sejarah yang inovatif, serta
memberikan kontribusi nyata sebagai bahan referensi atau acuan
dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik,
efektif, dan sesuai dengan perkembangan teknologi pendidikan saat

ini.
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