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RINGKASAN 

 

DENYS ELSYA AZZAHRA : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama 

“Negeri Norma” Pada Materi Norma, Hak, Dan Kewajiban Untuk Siswa Kelas V 

SD Negeri Mojo, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2025 

Kata Kunci : media pembelajaran, diorama “Negeri Norma”, norma hak dan 

kewajiban, Pendidikan Pancasila, pengembangan media 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

diorama pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di kelas V-A SD Negeri Mojo, 

khususnya pada materi norma, hak dan kewajiban. Berdasarkan hasil observasi 

yang dilakukan peneliti di kelas V-A SD Negeri Mojo diketahui guru cenderung 

menggunakan metode ceramah dalam menyampaikan materi norma, hak dan 

kewajiban ketika kegiatan pembelajaran berlangsung. Hal tersebut berpotensi 

menyebabkan proses pembelajaran menjadi kurang bervariasi dan terkesan 

monoton, sehingga mengurangi daya tarik serta minat siswa dalam mengikuti 

pembelajaran. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan atau (Research and 

Development/R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analisys, Design, 

Development, Implementation and Evaluation). Instrumen penelitian yang 

digunakan meliputi angket validasi ahli materi dan ahli media, angket kepraktisan 

gur dan siswa, serta soal evalusi untuk mengukur efektivitas. Subjek penelitian ini 

adalah guru dan siswa kelas V-A SD Negeri Mojo dengan jumlah 28 siswa, dengan 

uji coba terbatas melibatkan 7 siswa dan uji coba luas 21 siswa. Teknik analisis data 

yang digunakan yaitu analisis deskriptif kuantitatif untuk menilai kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan produk melalui perhitungan presentase. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan sangat 

valid. Hasil validasi uji kevalidan media mendapatkan hasil persentase 86%, 

sedangkan hasil uji validasi materi mendapatkan hasil persentase sebesar 86%. 

Hasil uji coba kepraktisan media dinyatakan sangat praktis. Berdasarkan angket 

respon guru mendapatkan persentase sebesar 86%, sedangkan angket respon siswa 

mendapatkan persentase sebesar 95,7%. Sementara itu hasil uji keefektivan 

menyatakan bahwa media yang dinyatakan sangat efektif. Hasil uji coba terbatas 

yang dilakukan pada 7 siswa mendapatkan persentase sebesar 100%, sedangkan 

pada uji coba luas mendapatkan persentase 85,7%. Maka media pembelajaran 

diorama “Negeri Norma” dikatakan efektif dan layak digunakan dalam 

pembelajaran. 

Kesimpulan dari hasil penelitian ini bahwa pengembangan media 

pembelajaran diorama “Negeri Norma” materi norma, hak dan kewajiban pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas V SD memenuhi kriteria valid, praktis 

dan efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Pendidikan adalah proses yang berkelanjutan untuk mentransfer 

pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai dari generasi yang lebih tua ke 

generasi yang lebih muda. Tujuan utama dari pendidikan adalah untuk 

membantu individu mengembangkan potensi mereka secara maksimal, baik 

secara intelektual maupun emosional, sehingga dapat berkontribusi secara 

positif dalam masyarakat. Pendidikan juga membantu dalam membentuk 

karakter, membuka wawasan, dan membantu individu dalam menghadapi 

tantangan kehidupan. Menurut Pristiwanti dkk (2022) Pendidikan adalah 

setiap pengalaman belajar yang berlangsung sepanjang hayat yang 

memberikan pengaruh positif pada pertumbuhan setiap orang bahwa 

pendidikan berlangsung seumur hidup (long life education).  

Namun, dalam arti sempit, pendidikan adalah upaya lembaga untuk 

memberikan hasil kepada siswa, dengan harapan mereka memiliki 

kemampuan yang baik dan memahami hubungan dan masalah sosial. 

Pendekatan ilmiah adalah definisi pendidikan yang didasarkan pada disiplin 

ilmu tertentu. Ini dapat termasuk pendidikan yang didasarkan pada disiplin 

ilmu tertentu, seperti psikologi, sosiologi, politik, ekonomi, antropologi, dan 

sebagainya. Pendekatan sistem pendidikan menyatakan bahwa pendidikan 

adalah upaya untuk membentuk suatu kebulatan yang terdiri dari beberapa 
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komponen yang saling berhubungan secara fungsional untuk mencapai 

tujuan pendidikan (mentransformasi input menjadi output). Maksud 

Pendidikan  ialah  menuntun  seluruh kodrat yang terdapat pada anak-anak, 

supaya mereka bisa meraih keselamatan dan kebahagiaan yang setinngi-

tingginya baik sebagai manusia ataupun sebagai warga masyarakat.  

Setiap  kegiatan  memiliki  suatu  tujuan  yang  harus  dicapai  begitu  

pula dengan kegiatan pendidikan. Tujuan kegiatan pendidikan telah  

dijelaskan dalam  Undang-Undang  Sistem Pendidikan  Nasional  No  20  

Tahun  2003,  yaitu mengembangkan  kemampuan  dan  membentuk  watak  

dan  peradaban  bangsa yang  bermartabat, mencerdaskan kehidupan  

bangsa,  serta  mengembangkan potensi peserta didikagar menjadi manusia 

yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak  

mulia,  berilmu,  cakap,  kreatif,  mandiri,  dan menjadi   warga  negara  yang  

demokratis serta bertanggung jawab. Tujuan pendidikan nasional tersebut  

menjadi  tolok ukur keberhasilan suatu kegiatan pendidikan.Tujuan  tersebut  

di  capai  melalui  proses  pembelajaran  yang  terdiri dari beberapa  aspek 

atau bidang studi seperti Pendidikan Pancasila.   

Dari hasil wawancara yang dilakukan peneliti dengan guru kelas     

V-A di SD Negeri Mojo pada tanggal 17 Desember 2024, masih ditemukan 

permasalahan yang terkait dengan pelaksanaan pembelajaran Pendidikan 

Pancasila khususnya materi norma, hak dan kewajiban, kebanyakan siswa 

masih sulit memahami materi, 70% dari 28 siswa masih bingung terkait 

perbedaan antara norma, hak dan kewajiban.  
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Kemudian berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti di 

kelas V-A SD Negeri Mojo diketahui guru cenderung menggunakan metode 

ceramah dan belum menggunakan media pembelajaran dalam 

menyampaikan materi norma, hak dan kewajiban ketika kegiatan 

pembelajaran berlangsung. Hal tersebut berpotensi menyebabkan proses 

pembelajaran menjadi kurang bervariasi dan terkesan monoton, sehingga 

mengurangi daya tarik serta minat siswa dalam mengikuti pembelajaran. 

Untuk  mengoptimalkan  hasil  belajar  diperlukan  berbagai  faktor,  

salah satunya  adalah  media  pembelajaran.  Media  pembelajaran  

membantu  siswa untuk menyerap informasi yang diberikan guru serta 

menjadi daya tarik siswa untuk memperhatikannya. Berdasarkan  

permasalahan  tersebut  peneliti  mengembangkan  media  pembelajaran  

diorama pada materi norma, hak dan kewajiban untuk meningkatkan 

keterampilan guru dalam menggunakan media selama proses pembelajaran. 

Melalui media pembelajaran ini siswa  dapat   memahami   dan   menerapkan 

norma-norma dilingkungan sekitar serta hak dan kewajiban yang harus di 

jalankan.  Media  diorama ini menyajikan contoh pengambilan norma, hak 

dan kewajiban secara  konkret  dalam  bentuk miniatur  pemandangan  tiga   

dimensi.   Selain   itu   media   diorama  berbasis akan menarik minat siswa 

untuk mengikuti pembelajaran. 

Media Diorama merupakan sebuah pemandangan tiga dimensi  mini 

bertujuan untuk menggambaran pemandangan sebenarnya Sudjana (2013). 

Diorama    biasanya    terdiri    atas    bentuk-bentuk    sosok    atau    objek-
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objek ditempatkan di pentas yang berlatar belakang lukisan yang 

disesuaikan dengan penyajian.  Keunggulan  penggunaan  media  diorama  

ini  dalam  pembelajaran yaitu:  (1)  cocok  untuk  pengajaran  mata  

pelajaran  ilmu  fisika,  biologi,  sejaran dan  berbagai  macam  mata  

pelajaran  lainnya;  (2)  dapat  memberikan  gambaran situasi  (kondisi)  

objek  seperti  aslinya, sehingga  peserta  didik mudah dalam menghayatinya 

Prastowo (2015). 

Media pembelajaran juga penting dalam kegiatan pembelajaran. 

Dengan menggunakan media pembelajaran, guru dapat meningkatkan 

motivasi belajar siswa sehingga mudah menghafal pelajaran. Selain itu  

media dapat merangsang belajar siswa sehingga siswa memberikan respon 

positif dan dapat mengurangi rasa bosan siswa dalam proses pembelajaran. 

Khusus bagi siswa sekolah dasar yang karakteristik berpikirnya masih 

tergolong spesifik, alat ini dapat membantu guru lebih mudah memahami 

isi pelajaran. 

Sebagai guru, harus kreatif untuk menggunakan berbagai media 

pembelajaran agar siswa tidak jenuh di kelas dan antusias mengikuti 

pelajaran. Di lapangan, peneliti menemukan bahwa sikap siswa terhadap 

pembelajaran Pendidikan Pancasila masih kurang. Mereka mengatakan 

bahwa pelajaran tidak menarik bagi mereka dan mereka hanya 

mendengarkan apa yang dijelaskan guru. Akibatnya, siswa menjadi pasif 

dan guru hanya menjelaskan materi.  
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Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan sebelumnya dapat 

dikatakan media diorama telah terbukti dapat meningkatkan pemahaman 

peserta didik. Seperti penelitian yang telah dilakukan oleh Amalia (2021) 

Penggunaan diorama juga membantu siswa mengingat materi dengan lebih 

baik dibandingkan dengan pembelajaran konvensional. Berdasarkan 

penelitian yang telah dilakukan sebelumnya untuk mengatasi permasalahan 

dalam pembelajaran peneliti mencoba untuk menggunakan media 

pembelajaran yang efektif dan dapat diterapkan di dalam kelas yaitu media 

diorama dalam pembelajaran. 

Berdasarkan paparan di atas maka penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN DIORAMA “NEGERI NORMA” PADA MATERI 

NORMA, HAK, DAN KEWAJIBAN UNTUK SISWA KELAS V SD 

NEGERI MOJO” 

 

B. Batasan Masalah 

Permasalahan yang terjadi di SD Negeri Mojo & pada siswa kelas V 

adalah siswa tidak menguasai materi norma, hak dan kewajiban, ini 

disebabkan dari kurang menariknya guru dalam menyampaikan materi 

pembelajaran yaitu model pembelajaran yang diberikan guru kepada siswa 

masih konvensional atau ceramah saja. Sehingga guru saja yang aktif 

berbicara sedangkan murid hanya diam dan jarang juga yang 

memperhatikan, itu membuat pembelajaran tidak hidup. Siswa merasa 



 
 

17 

jenuh dengan pembelajaran karena sikap siswa yang monoton 

mendengarkan ketika memperoleh materi. Apa alternatif pendekatan 

pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan interaksi aktif 

siswa dan memfasilitasi pemahaman yang lebih mendalam tentang norma, 

hak dan kewajiban? 

Ruang lingkup yang jelas dalam pembahasan di atas, perlu 

dilakukan batasan masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut : 

1. Materi pembelajaran yaitu mata pelajaran Pendidikan Pancasila tentang 

mengenal norma, hak dan kewajiban.  

2. Objek penelitian ini adalah media diorama 

3. Subjek penelitian adalah siswa kelas V SD Negeri Mojo. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka perumusan masalahnya adalah :  

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran diorama “Negeri Norma” 

pada materi norma, hak, dan kewajiban untuk siswa kelas V SD Negeri 

Mojo?  

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran diorama “Negeri Norma” 

pada materi norma, hak, dan kewajiban untuk siswa kelas V SD Negeri 

Mojo? 

3. Bagaimana keefektivan media pembelajaran diorama “Negeri Norma” 

pada materi norma, hak, dan kewajiban untuk siswa kelas V SD Negeri 

Mojo? 



 
 

18 

D. Tujuan Penelitian 

Dari hasil perumusan masalah di atas, maka penelitian ini mempunyai 

tujuan untuk mengetahui: 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran diorama 

“Negeri Norma” pada materi norma, hak, dan kewajiban untuk siswa 

kelas V SD Negeri Mojo 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran diorama 

“Negeri Norma” pada materi norma, hak, dan kewajiban untuk siswa 

kelas V SD Negeri Mojo 

3. Untuk mendeskripsikan keefektivan media pembelajaran diorama 

“Negeri Norma” pada materi norma, hak, dan kewajiban untuk siswa 

kelas V SD Negeri Mojo 

 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat bagi peneliti 

Penelitian ini memberikan kesempatan bagi peneliti untuk 

mengembangkan keterampilan dalam merancang dan mengembangkan 

media pembelajaran yang inovatif. Peneliti juga dapat memperoleh 

wawasan baru terkait penerapan media visual (seperti diorama) dalam 

konteks pembelajaran materi norma, hak, dan kewajiban. Hasil 

penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi untuk penelitian lebih 

lanjut di bidang pengembangan media pembelajaran. 

2. Manfaat bagi siswa 
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Bagi siswa, penelitian ini diharapkan dapat membantu 

meningkatkan pemahaman terhadap materi norma, hak, dan kewajiban 

dengan cara yang lebih menyenangkan dan mudah dipahami. 

Penggunaan media diorama dapat memperkuat imajinasi dan 

pemahaman siswa melalui visualisasi konsep-konsep yang bersifat 

abstrak, sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik dan efektif. 

3. Manfaat bagi Guru  

Bagi guru, penelitian ini memberikan alternatif media pembelajaran 

yang dapat digunakan untuk menyampaikan materi dengan cara yang 

lebih kreatif dan inovatif. Media diorama “Negeri Norma” dapat 

membantu guru dalam membuat pembelajaran lebih menarik dan 

meningkatkan partisipasi siswa. Selain itu, guru dapat mengevaluasi 

keefektifan penggunaan media tersebut dalam proses pembelajaran, 

yang berdampak pada peningkatan kualitas pengajaran. 

4. Manfaat bagi Pembaca 

Bagi pembaca, penelitian ini memberikan informasi mengenai 

potensi penggunaan media diorama dalam pendidikan, khususnya dalam 

mengajarkan nilai-nilai kewarganegaraan, seperti norma, hak, dan 

kewajiban. Pembaca, baik itu peneliti, pendidik, atau orang tua, dapat 

memanfaatkan hasil penelitian ini sebagai sumber referensi untuk 

mengembangkan metode atau media pembelajaran yang lebih efektif 

dalam konteks pendidikan dasa 
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