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ABSTRAK 

Priyo Wildan Saputro : Pengembangan Sistem Informasi Iventory Berbasis 

Web, Fakultas Teknik Ilmu Komputer UN PGRI Kediri, 2025. 

Kata Kunci— Agile,Iventory,Odoo,Sistem Informasi,Web  

Kemajuan teknologi informasi membawa dampak besar dalam meningkatkan 

efisiensi operasional bisnis, salah satunya dalam pengelolaan persediaan barang 

yang merupakan bagian vital dalam rantai pasok. Meski demikian, banyak usaha 

kecil dan menengah masih bergantung pada metode manual, seperti pencatatan stok 

menggunakan buku atau spreadsheet sederhana. Cara ini memiliki risiko tinggi 

terhadap kesalahan pencatatan, kehilangan data, keterlambatan informasi, serta 

tidak tersedianya akses data secara real-time. Berdasarkan hal tersebut, penelitian 

ini bertujuan mengembangkan sistem informasi inventori berbasis web dengan 

memanfaatkan framework Odoo dan metode Agile. Pemilihan Odoo didasari 

kemampuannya yang fleksibel dan modular dalam membangun sistem bisnis 

terintegrasi, sementara metode Agile dipilih karena mendukung proses 

pengembangan sistem secara bertahap, adaptif, dan responsif terhadap perubahan 

kebutuhan pengguna. 

Tahapan pengembangan sistem meliputi analisis kebutuhan, perancangan, 

implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. Fitur yang diimplementasikan 

antara lain manajemen data produk, pencatatan barang masuk dan keluar, 

pembuatan laporan stok, serta pengelolaan pengguna secara terstruktur. Pengujian 

sistem menggunakan metode black box, yang hasilnya menunjukkan bahwa seluruh 

fitur utama telah berjalan optimal sesuai dengan kebutuhan. Sistem ini terbukti 

mampu meningkatkan akurasi data, menekan risiko human error, serta 

mempercepat proses pengelolaan stok dibandingkan dengan metode manual yang 

sebelumnya digunakan. 

Implementasi sistem memberikan dampak positif bagi pelaku usaha kecil dan 

menengah. Dengan sistem ini, pemilik usaha dapat memantau stok barang secara 

real-time, membuat laporan otomatis, serta mendukung proses pengambilan 

keputusan yang lebih cepat dan akurat terkait pengelolaan persediaan. Selain itu, 

sistem juga membantu meningkatkan efisiensi operasional dan mengurangi 

hambatan dalam pencatatan manual yang memakan waktu. 

Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan 

sistem berbasis web dengan metode Agile mampu menghasilkan solusi yang efektif 

dan sesuai kebutuhan dalam waktu pengembangan yang lebih singkat. Ke depan, 

pengembangan lebih lanjut dapat mencakup integrasi dengan marketplace online 
dan penambahan fitur analitik untuk mendukung prediksi kebutuhan barang, 

sehingga mendukung transformasi digital yang berkelanjutan bagi perusahaan di 

era digital.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Di era saat ini, teknologi informasi berperan penting dalam mendorong 

peningkatan kinerja sistem informasi (Sucipto, 2017). Pesatnya perkembangan 

teknologi mendorong meningkatnya kebutuhan pengguna, baik dari kalangan 

organisasi, perusahaan, maupun individu, untuk memperoleh kemudahan, 

kecepatan, dan akurasi dalam mengelola serta mengakses data atau informasi 

(Mulyono et al., 2022). Sistem informasi yang terintegrasi berperan penting 

dalam meningkatkan efisiensi dan efektivitas operasional bisnis. Namun banyak 

usaha kecil dan menengah yang masih menggunakan proses secara manual 

seperti pencatatan di buku, berisiko menimbulkan kesalahan data, kehilangan 

informasi, serta menyulitkan proses pelacakan stok secara cepat dan akurat. (R. 

Siregar et al., 2025) Hal ini sering kali menyebabkan kesalahan pencatatan, 

terbatasnya akses data  real-time, dan lambatnya pengambilan keputusan.  

(Setyawan & Maryam, 2021) 

Giga komputer merupakan perusahaan yang berdiri sejak tahun 2010 dan 

bergerak dalam bidang perdagangan dan industri. Pada sektor perdagangan, 

perusahaan ini berfokus pada kegiatan jual beli laptop serta distribusi berbagai 

peralatan multimedia dan elektronik. Selain itu juga berperan sebagai distributor, 

agen, serta perwakilan dari berbagai badan usaha. Di bidang industri, aktivitas 

perusahaan meliputi jual beli dan perakitan komputer. Giga Komputer  berlokasi 

di Jl. Dusun Bringin  Rt.003/Rw 002,Desa Wonosari, Kab. Kediri, Jawa Timur. 

Beberapa divisi yang ada di Giga antara lain bagian keuangan, akuntansi, 

pemasaran, dan personalia. Sebagai perusahaan distributor, giga komputer 

secara rutin melakukan pemantauan dan pencatatan terhadap persediaan barang. 

Namun, hingga saat ini, pengelolaan data gudang masih dilakukan secara 

manual, termasuk pencatatan transaksi penjualan dan stok barang yang masih 

menggunakan nota fisik, buku catatan, dan laporan tertulis. Proses pencarian 

data pun memerlukan waktu yang cukup lama karena harus mencari dokumen 

nota satu per satu. 
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Oleh karena itu, pengembangan sistem inventaris berbasis web diharapkan 

mampu menjadi solusi untuk mempermudah pengelolaan hak akses serta 

pencatatan data barang. Dengan adanya sistem ini, pengolahan informasi 

persediaan barang menjadi lebih efektif dan efisien, sehingga memudahkan 

karyawan dalam proses pengawasan stok barang. 

Persediaan barang menjadi komponen krusial dalam kegiatan operasional, 

khususnya pada perusahaan yang bergerak di sektor penjualan. Pengelolaan 

persediaan yang baik mencakup pemantauan stok secara berkala, perencanaan 

kebutuhan barang, serta pengendalian jumlah persediaan untuk mencegah 

terjadinya kekurangan atau kelebihan barang. Ketidak efisienan dalam sistem 

pengelolaan dapat memicu berbagai persoalan, seperti ketidaktepatan 

pencatatan, keterlambatan dalam memperoleh informasi, hingga kesalahan 

dalam proses pengambilan keputusan. (Gania Agustin, 2025) 

Website adalah kumpulan halaman web dalam satu domain yang memuat 

informasi terkait suatu perusahaan, (Ardiansyah et al., 2023) website adalah 

kumpulan laman yang terhubung satu sama lain di internet. Fitur web 

memungkinkan penyorotan teks atau gambar dalam suatu dokumen untuk 

mengakses berbagai jenis media lainnya (Sanjaya et al., 2022) . 

Metode agile menawarkan pendekatan yang lebih adaptif dibandingkan 

metode tradisional. Agile memungkinkan pengembangan sistem  secara bertahap 

dan berulang, sehingga  perubahan persyaratan dapat diterapkan secara instan 

tanpa mengganggu proses yang sedang berjalan.Pendekatan ini  terbukti  

meningkatkan kolaborasi antara pengembang dan pengguna serta mengurangi 

waktu pengembangan sistem (Leonardo et al., 2022). Melalui pendekatan 

pengembangan yang responsif seperti Agile, sistem informasi berbasis web telah 

ditunjukkan untuk meningkatkan produktivitas operasi bisnis kecil dan 

menengah (Sulastri et al., n.d.) . 

Odoo adalah aplikasi perencanaan sumber daya perusahaan (ERP) yang 

modern, berfitur lengkap, dan berjalan di web. Ada banyak program modul 

bisnisnya. Teknologi rangka kerja open-object yang digunakan untuk 

pengembangan odoo memiliki keunggulan dari arsitektur Model View 

Controller (MVC). (Suminten, 2019). Kombinasi kerangka kerja Odoo dan 
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metode agile bertujuan untuk menciptakan sistem informasi penjualan yang 

tidak hanya efisien tetapi juga  memenuhi kebutuhan dinamis usaha kecil dan 

menengah (Ismail Palandeng & Retnoningsih, 2021).Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengembangkan sistem informasi penjualan berbasis web 

dengan pendekatan agile menggunakan framework Odoo. Sistem ini diharapkan 

dapat mengatasi permasalahan manual yang dihadapi oleh usaha kecil dan 

menengah, meningkatkan efisiensi kerja, dan memperluas jangkauan pasar 

usaha. 

Batasan akses data real-time sistem manual tidak menyediakan akses data 

real-time yang cepat. Sebagai hasilnya, keputusan-keputusan berikut dibuat 

Pengisian kembali persediaan dan  evaluasi penjualan lambat dan tidak akurat , 

proses pencatatan manual banyak pelaku usaha kecil dan menengah yang masih 

menggunakan cara manual dalam mencatat transaksi penjualan, mengelola data 

persediaan barang, dan membuat laporan. Hal ini menimbulkan risiko kesalahan 

pencatatan seperti kehilangan data atau perbedaan informasi antara persediaan 

dan laporan penjualan. (Setyawan & Maryam, 2021).  

B. Batasan Masalah 

1. Studi kasus dilakukan pada satu atau lebih yang disepakati secara khusus, 

sehingga temuan yang diperoleh hanyalah studi kasus dan bukan 

generalisasi untuk semua usaha menengah. 

2. Meskipun sistem  dirancang untuk mendukung akses data  real-time,  

ketersediaan data ini sangat bergantung pada infrastruktur jaringan yang 

digunakan oleh usaha kecil. 

C. Rumusan Masalah 

Bagaimana mengembangkan sistem informasi penjualan berbasis web yang 

dapat mengatasi permasalahan pencatatan manual pada usaha kecil dan 

menengah? 

D. Tujuan Penelitian 

1. Mengembangkan sistem informasi penjualan berbasis web yang 

mendukung efisiensi operasional usaha kecil dan menengah serta 

memungkinkan pengambilan keputusan  lebih cepat dan akurat melalui 

akses data  real-time. 
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2. Merancang sistem informasi penjualan berbasis web yang dapat mengatasi 

permasalahan entri manual pada usaha kecil dan menengah, hal ini 

meminimalkan risiko kesalahan dalam pencatatan transaksi, pengelolaan 

inventaris, dan pelaporan. 

E. Manfaat Penelitian 

Meningkatkan Efisiensi Operasional: Dengan mengintegrasikan berbagai 

fungsi bisnis dalam satu sistem, seperti manajemen penjualan, inventaris, dan 

pelaporan, proses operasional menjadi lebih terstruktur dan otomatis. Hal ini 

mengurangi ketergantungan pada pencatatan manual yang rawan kesalahan, 

sehingga meminimalkan risiko kesalahan pencatatan dan meningkatkan akurasi 

data. 

Akses Data Real-Time: Sistem yang terintegrasi memungkinkan pemilik 

bisnis dan karyawan untuk mengakses informasi secara langsung dan akurat 

kapan saja. Hal ini sangat membantu dalam pengambilan keputusan yang cepat 

dan tepat, serta mempermudah pemantauan kinerja bisnis secara real-time. 

1. Sistematika Penulisan 

a) BAB I: Pendahuluan  

Bagian ini mencakup pembahasan mengenai latar belakang, batasan 

masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta 

sistematika penulisan. 

b) BAB II: Landasan Teori  

Dalam bab ini, akan dijelaskan berbagai teori dan kajian penelitian 

terdahulu yang mendukung serta menjadi dasar dari penelitian yang sedang 

dilakukan.  

c) BAB III: Metodologi Penelitian  

Bagian ini menjelaskan tahapan pengembangan sistem informasi 

sesuai dengan metode pengembangan aplikasi yang telah dipilih untuk 

penelitian ini.  

d) BAB IV: Desain Sistem  

Bab ini akan membahas tentang tinjauan lokasi penelitian, mencakup 

deskripsi lokasi. Selain itu, akan dilakukan analisis proses bisnis dengan 

merancang arsitektur sistem yang akan diterapkan dalam penelitian ini. 

Akan dibahas pula pemodelan data dan proses untuk menggambarkan 
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secara detail bagaimana sistem akan beroperasi. Selanjutnya, akan 

dijelaskan desain database yang digunakan, termasuk nama tabel, tipe data, 

dan panjang data yang relevan. Terakhir, akan dipaparkan desain tampilan 

pengguna (user interface) yang mencakup gambaran visual dari sistem yang 

akan dibuat, termasuk form input, tampilan output, laporan, dan pengalaman 

pengguna.  

e) BAB V: Implementasi dan Pengujian  

Bagian ini akan menjelaskan desain sistem yang telah direncanakan 

sebelumnya, serta hasil dari desain tersebut. Selanjutnya, akan dipaparkan 

tampilan dari sistem yang telah dirancang, serta laporan dari program yang 

mencakup implementasi dari desain user interface yang telah disusun 

sebelumnya, beserta beberapa potongan kode penting atau inti dari program 

beserta penjelasannya. Terakhir, akan dilakukan pengujian terhadap sistem 

untuk menilai apakah sudah layak digunakan oleh pengguna.  

f) BAB VI: Penutup  

Bab ini akan membahas mengenai kesimpulan dan saran yang berisi 

rangkuman dari hasil penelitian.
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