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Motto: 

 

“Hasbunallahu wa ni’mal wakil.” 

“Cukuplah Allah sebagai penolongku. Aku tak perlu membuktikan apa pun 

kepada manusia, cukup usahaku yang menjelaskan segalanya.” 

(QS. Al-Imran:173) 

 

 

"Work hard in silence, let your success be your noise." 

"Diam adalah jawaban terbaik bagi mereka yang hanya pandai berbicara, biarkan 

kesuksesan yang berbicara untuk kita." 

(Frank Ocean) 

_ 

 

_ 

“Orang lain gak akan bisa faham struggle dan masa sulit nya kita yang mereka 

ingin tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun 

tidak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan, akan sangat bangga 

dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap semangat ya!” 
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RINGKASAN 

Rosita Eka Saputri     Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif “Makpen” 

Materi Sila Pancasila Kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri, Skripsi, PGSD, 

FKIP UN PGRI KEDIRI, 2025. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif “Makpen”, sila Pancasila. 

 

           Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan kegiatan pembelajaran 

yang dilakukan di kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri materi sila Pancasila 

hasil belajar yang diperoleh masih rendah. Rendahnya hasil belajar disebabkan oleh 

(1) guru hanya menggunakan buku paket, LKS, dan sumber cetak lainnya; (2) guru 

kurang memanfaatkan media dalam proses pembelajaran; (3) kurangnya 

pemahaman siswa terhadap mata pelajaran Pendidikan Pancasila terutama makna 

dan contoh penerapan sila Pancasila. Selain itu, hasil kompetensi siswa dalam mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila materi makna dan contoh penerapan sila Pancasila 

dalam kehidupan sehari-hari dari 41 siswa masih terdapat siswa yang memperoleh 

nilai di bawah KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) yaitu 70%. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dikembangkan media pembelajaran 

interaktif “Makpen” untuk membantu siswa dalam memahami materi makna dan 

contoh penerapan sila Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. 

           Tujuan penelitian ini adalah (1) untuk mengetahui kevalidan media 

pembelajaran interaktif “Makpen” materi sila pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 

Kabupaten Kediri. (2) untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif 

“Makpen” materi sila pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri. (3) 

untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif “Makpen” materi sila 

pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri. 

           Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan Research 

and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN 

Tarokan 3 Kabupaten Kediri yang terdiri atas 10 siswa sebagai subjek uji coba 

terbatas dan 31 subjek uji coba luas. Instrumen pengumpulan data pada penelitian 

ini menggunakan angket dan tes. Teknik analisis data yang digunakan berupa 

analisis data kualitatif dan kuantitatif. 

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran interaktif materi sila 

Pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri telah memenuhi kriteria 

dengan Kesimpulan (1) kevalidan media pembelajaran interaktif “Makpen” materi 

sila Pancasila mendapatkan presentase skor 92% dari validasi materi dan media; (2) 

kepraktisan memperoleh angket respon guru dengan presentase skor 96%. 

sedangkan hasil angket respon siswa mendapatkan presentase skor 94% pada uji 

coba terbatas dan 96,4% pada uji coba luas; (3) keefektifan memperoleh presentase 

skor 100 pada uji coba terbatas dan 87 pada uji coba luas. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif “Makpen” materi sila Pancasila 

sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif untuk diimplementasikan dalam 

proses pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan zaman yang semakin pesat telah membawa berbagai 

perubahan signifikan dalam kehidupan manusia, salah satunya dalam bidang 

ilmu pengetahuan dan teknologi. Perubahan ini berdampak pada berbagai 

aspek kehidupan, termasuk dalam dunia pendidikan. Menurut Mulyani & 

Haliza (2021), kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang secara 

cepat dan canggih, sehingga memengaruhi cara manusia belajar, bekerja, dan 

berinteraksi. Perubahan ini menuntut dunia pendidikan untuk terus 

beradaptasi, baik dalam metode, strategi, maupun media pembelajaran yang 

digunakan. 

Pendidikan merupakan suatu usaha sadar dan terencana yang 

dilakukan untuk membantu individu yang belum dewasa mencapai 

kedewasaan secara intelektual, emosional, dan sosial. Menurut 

Hamengkubuwono (2016), pendidikan memiliki peran penting dalam 

kehidupan manusia, tidak hanya sebagai aktivitas yang terjadi di dalam 

sekolah, tetapi juga sebagai proses sosial yang melibatkan interaksi dan 

pengalaman yang luas. Pendidikan menjadi sarana untuk mengembangkan 

karakter, kecakapan, serta etika individu agar berguna bagi dirinya sendiri 

maupun bagi masyarakat luas. 

Salah satu kegiatan penting dalam pendidikan adalah proses 

pembelajaran yang melibatkan interaksi antara guru dan peserta didik. 

Menurut Wahab & Rosnawati (2021), pembelajaran harus dirancang 

sedemikian rupa agar dapat mengaktifkan proses internal dalam diri siswa 

melalui penyusunan situasi eksternal yang efektif. Dengan kata lain, 

pembelajaran bukan sekadar penyampaian informasi, tetapi merupakan 

proses aktif yang mendorong siswa untuk mencari tahu dan membangun 

pemahaman sendiri. Oleh karena itu, pembelajaran yang efektif memerlukan 

pendekatan yang sesuai dengan karakteristik peserta didik serta dukungan 

media pembelajaran yang tepat. 
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Salah satu mata pelajaran yang memiliki peran strategis dalam 

membentuk karakter peserta didik adalah Pendidikan Pancasila. Mata 

pelajaran ini bertujuan membekali peserta didik dengan nilai-nilai moral dan 

karakter agar dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari (Imron, 2020). 

Selain itu, Pendidikan Pancasila menjadi tempat untuk menanamkan 

semangat nasionalisme, cinta tanah air, serta pemahaman terhadap hak dan 

kewajiban sebagai warga negara (Lubis & Priharto, 2021). Keberhasilan 

pembelajaran Pendidikan Pancasila sangat bergantung pada sejauh mana 

peserta didik dapat memahami dan menerapkan makna dari setiap sila dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Berdasarkan hasil observasi di kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten 

Kediri, ditemukan bahwa proses pembelajaran Pendidikan Pancasila materi 

makna dan penerapan sila Pancasila guru hanya menggunakan sumber belajar 

seperti buku paket, LKS, dan bahan cetak lainnya, tanpa pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis teknologi. Akibatnya, siswa mengalami kesulitan 

dalam memahami konsep-konsep abstrak yang terkandung dalam materi 

tersebut. Hal ini berdampak pada rendahnya penghayatan siswa terhadap 

nilai-nilai Pancasila, yang tercermin dari perilaku kurang sopan terhadap 

guru, penggunaan bahasa yang tidak pantas, serta perilaku perundungan 

terhadap teman sebaya. Fenomena ini menunjukkan adanya penurunan 

pemahaman siswa terhadap esensi sila-sila Pancasila yang seharusnya 

membentuk karakter positif. 

Selain itu, mempengaruhi hasil belajar siswa menjadi kurang 

maksimal pada proses pembelajaran. Dari 41 siswa, masih terdapat sejumlah 

siswa yang memperoleh nilai di bawah Kriteria Ketuntasan Tujuan 

Pembelajaran (KKTP) yaitu 70%. Salah satu faktor utama yang diduga 

menjadi penyebabnya adalah kurangnya variasi media pembelajaran serta 

belum optimalnya pemanfaatan teknologi dalam proses belajar mengajar. 

Kondisi ini menyebabkan pembelajaran menjadi kurang menarik dan tidak 

mampu mengakomodasi kebutuhan belajar siswa yang beragam. 
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Untuk mengatasi permasalahan tersebut, pengembangan media 

pembelajaran interaktif menjadi salah satu solusi yang relevan. Media 

pembelajaran interaktif memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menyenangkan, meningkatkan partisipasi siswa, dan mampu menyesuaikan 

dengan berbagai gaya belajar, seperti visual, auditorial, dan kinestetik. Salah 

satu media yang potensial untuk dikembangkan adalah media berbasis 

aplikasi I-Spring, yang dapat diintegrasikan dengan PowerPoint sehingga 

memudahkan guru dalam menyusun materi pembelajaran yang interaktif dan 

menarik. Menurut Hafiedz & Nurhamidah (2023), media pembelajaran 

interaktif dapat digunakan pada kegiatan pembelajaran karena penggunaanya 

yang fleksibel, baik di sekolah maupun di rumah, serta dapat diakses melalui 

perangkat seperti laptop, proyektor, maupun ponsel. Primasatya & Mukmin, 

(2023) menambahkan bahwa, I-Spring merupakan perangkat lunak yang 

efektif dalam membuat media pembelajaran interaktif yang terintegrasi 

dengan PowerPoint, sehingga mendukung dalam menjelaskan materi secara 

maksimal. 

Hasil penelitian sebelumnya juga menunjukkan bahwa penggunaan 

media interaktif berbasis I-Spring berdampak positif terhadap proses dan 

hasil belajar siswa. Saragih et al. (2024) menyatakan bahwa, media ini 

mampu meningkatkan motivasi belajar siswa dan hasil evaluasi menunjukkan 

nilai siswa berada di atas KKTP. Penelitian oleh Simanjuntak & Sitohang 

(2023) menunjukkan bahwa, pengembangan media pembelajaran interaktif 

dinilai sangat valid dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran, 

serta efektif dalam meningkatkan hasil belajar melalui media audiovisual. 

Angelia et al. (2024) juga menyimpulkan bahwa, media pembelajaran 

interaktif berbasis I-Spring sangat valid dan praktis digunakan, khususnya 

pada pembelajaran Bahasa Indonesia. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, dipilihlah judul penelitian 

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif “Makpen” Materi Sila 

Pancasila Kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri.” 
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B. Batasan Masalah 

Supaya pembahasan tidak terlalu luas sehingga keluar dari 

permasalahan, pembatasan masalah penelitian ini sebagai berikut. 

1. Kevalidan media pembelajaran interaktif “Makpen” materi sila 

Pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri. 

2. Kepraktisan media pembelajaran interaktif “Makpen” materi sila 

Pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri. 

3. Keefektifan media pembelajaran interaktif “Makpen” materi sila 

Pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah tersebut, masalah penelitian dapat 

dirumuskan sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Interaktif “Makpen” 

materi Sila Pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif “Makpen” 

materi Sila Pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan Media Pembelajaran Interaktif “Makpen”  

materi Sila Pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten Kediri? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, dapat ditentukan tujuan 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif 

“Makpen” materi sila pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten 

Kediri; 

2. untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif 

“Makpen” materi sila pancasila kelas IV SDN Tarokan 3 Kabupaten 

Kediri; dan 

3. untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif 

“Makpen” materi sila pancasila kelas IV SDN Tarokan Kabupaten 

Kediri. 
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E. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis 

Hasil temuan ini dimaksud untuk mengembangkan lebih lanjut perihal 

ilmu pengetahuan dan wawasan kepada pihak-pihak yang 

berkepentingan di bidang pendidikan sekolah dasar. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil temuan peneliti diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

banyak pihak, diantaranya. 

a. Bagi Peneliti 

Dapat membantu agar memotivasi dalam mengembangkan Media 

Pembelajaran Interaktif “Makpen” pancasila pada materi sila 

pancasila kelas IV SDN Tarokan 3. 

b. Bagi Siswa 

Dapat membantu siswa dengan mudah memahami materi makna 

dan penerapan sila pancasila. 

c. Bagi Guru 

Dapat membantu guru dalam menyampaikan dengan mudah serta 

dapat membantu membuat suasana proses pembelajaran yang 

menyenangkan. 
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