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MOTTO 

 

 Believe in yourself and all that you are. Know that there is something inside you 

that is greater than any obstacle. (Percayalah pada diri sendiri dan siapa diri Anda 

sebenarnya. Ketahuilah bahwa ada sesuatu di dalam diri Anda yang lebih besar 

daripada rintangan apa pun." 
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ABSTRAK 

 

Zahra Putri Maulinda: Pengembangan Media Pembelajaran Digital book 

Berbasis Komik Materi Hak Dan Kewajiban Kelas IV SDN Bulusari 3 

Kata Kunci : Media, Komik, Digital book   

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya penggunaan media 

pembelajaran, siswa merasa bosan dengan pembelajaran di kelas, siswa tidak 

menyimak saat guru menyampaikan materi hak dan kewajiban, siswa lebih asik 

berbicara bersama dengan temannya saat pembelajaran berlangsung. Rendahnya 

nilai hasil belajar siswa pada materi hak dan kewajiban, diketahui nilai ulangan 

harian siswa memperoleh rata-rata nilai 45, nilai tersebut masih terbilang rendah. 

Sehingga diperlukan adanya pengembangan media pembelajaran. Tujuan penelitian 

dan pengembangan ini yakni : (1) Untuk mendeskripsikan kevalidan media 

pembelajaran digital book berbasis komik materi hak dan kewajiban kelas IV SDN 

Bulusari 3.(2) Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran digital book 

berbasis komik materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3. (3) Untuk 

mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran digital book berbasis komik 

materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3. 

Penelitian ini menggunakan metode (R&D) (Research and Development) 

dengan model ADDIE yang terdiri dari 5 langkah yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) 

Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah siswa 

kelas IV SDN Bulusari 3 yang berjumlah 25 siswa. Teknik analisis data yang 

digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif.  

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil uji kevalidan didapat dari 

skor validasi ahli materi dengan persentase 88% dan validasi ahli media dengan 

persentase 88%, kedua nilai tersebut diakumulasikan menjadi rata-rata 88% dengan 

kriteria sangat valid. (2) Hasil uji kepraktisan menunjukkan perolehan skor 

kepraktisan guru yaitu dengan persentase 100%. Dari angket kepraktisan siswa 

memperoleh rata-rata 92,3%. Kedua nilai tersebut diakumulasikan menjadi skor 

96% dengan kriteria sangat praktis. (3) Hasil uji keefektifan uji coba terbatas 

memperoleh rata-rata 86,6% dan nilai soal evaluasi pada uji coba luas memperoleh 

rata-rata 88%. Kedua nilai tersebut kemudian diakumulasikan, sehingga 

memperoleh hasil persentase 87,3% dengan kriteria sangat efektif. 

Dapat disimpulkan bahwa E Pengembangan Media Pembelajaran Digital 

book Berbasis Komik Materi Hak Dan Kewajiban Kelas IV SDN Bulusari 3 yang 

dikembangkan dinyatakan valid, praktis, dan efektif. Sehingga dapat meningkatkan 

pemahaman belajar siswa pada pembelajaran materi hak dan kewajiban di kelas IV 

SDN Bulusari 3. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Salah satu kebutuhan mendasar manusia yang harus dipenuhi adalah 

pendidikan, yang memiliki tujuan lebih besar dari sekedar kelangsungan 

hidup. Pendidikan adalah komponen lain yang terkait erat dengan manusia. 

Menurut Fitriani & Dewi, (2021) Manusia menjalani proses pendidikan yang 

dimulai sejak dalam kandungan dan berlanjut hingga kedewasaan dan masa 

tua, dengan ilmu yang diperoleh dari orang tua, sekolah, dan lingkungan 

sekitar. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 berjudul “Sistem Pendidikan 

Nasional” secara khusus mengatur pasal 3 “Tujuan pendidikan nasional 

adalah menumbuhkan dan membentuk watak serta budaya bangsa yang 

bermartabat, dengan tujuan meningkatkan kapasitas intelektual warga 

negaranya. 

Pendidikan adalah landasan pembangunan bangsa, maka harus ada 

hasil yang jelas untuk masa depan dalam berbagai sesi (proses pembelajaran) 

yang diadakan di sekolah. Pendidikan Pancasila sama pentingnya dengan 

mata pelajaran lainnya karena pada hakikatnya memberikan pengetahuan 

tentang bagaimana menjadi warga negara yang baik dan nyata. Menurut  

Fahrurrozi, (2020) semua kalangan memerlukan pengetahuan dan 

pemahaman Pendidikan Pancasila karena muatan topiknya terdapat pada 

bidang-bidang yang berkontribusi terhadap pertumbuhan bangsa Indonesia. 

Pendidikan Pancasila menjadi landasan bagi mahasiswa untuk mampu 

menggali potensi diri dalam upaya merevitalisasi negara Indonesia di masa 

depan karena tingginya tingkat dan jangkauan ilmu pengetahuannya. Salah 

satu contoh materi dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila ialah hak dan 

kewajiban. Pembelajaran Pendidikan Pancasila memuat materi tentang hak 

dan kewajiban. Pendidikan Pancasila merupakan mata pelajaran sekolah yang 
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mengikuti prinsip pokok pembelajaran Pancasila dan UUD 1945 yang 

merupakan nilai-nilai budaya luhur bangsa Indonesia.

Pendidikan Pancasila dapat dipahami sebagai sarana penanaman dan 

pemeliharaan prinsip-prinsip luhur dan beretika yang telah mendarah daging 

dalam budaya nasional Indonesia. Hal tersebut dimaksudkan untuk 

diwujudkan melalui perilaku peserta didik dalam kehidupan sehari-hari, baik 

sebagai individu maupun sebagai anggota masyarakat dalam konteks 

berbangsa dan bernegara. Menurut Munthe et al., (2023) Tujuan Pendidikan 

Pancasila adalah membina warga negara agar berpartisipasi secara aktif dan 

aktif dalam masyarakat. Pendidikan ini diselenggarakan oleh lembaga-

lembaga formal di dalam negeri. Pendidikan Pancasila mempunyai peranan 

penting dalam membentuk pemahaman dan kesadaran peserta didik untuk 

menjadi warga negara Indonesia yang patut diteladani, sebagaimana diatur 

dalam Pancasila dan UUD 1945.  

 Sebagai warga negara Indonesia kita perlu mengetahui bahwa menurut 

Hanifah (2023) Hak adalah sifat bawaan yang dimiliki oleh individu sejak 

lahir, yang dianugerahkan kepadanya oleh entitas ketuhanan, dan harus 

dilindungi, dihargai, dan diamankan oleh setiap manusia karena kaitannya 

dengan martabat dan nilai-nilai kemanusiaan. Menurut Rahmawati et al., 

(2020) Kewajiban mengacu pada situasi ketika ada kekuatan atau persyaratan 

yang memaksa. Anak-anak memiliki kesadaran diri dan akuntabilitas penuh 

karena pemahaman mereka tentang komitmen untuk memperoleh 

pengetahuan tentang hak-hak dan tanggung jawab.    

Berdasarkan hasil observasi melalui kegiatan pengamatan 

pembelajaran pada materi hak dan kewajiban yang dilakukan di kelas IV SDN 

Bulusari 3 pada tanggal 29 Oktober 2024, diketahui bahwa banyak siswa yang 

kesulitan memahami materi hak dan kewajiban karena kurangnya 

penggunaan media pembelajaran, siswa merasa bosan dengan pembelajaran 

di kelas, siswa tidak menyimak saat guru menyampaikan materi hak dan 

kewajiban, siswa lebih asik berbicara bersama dengan temannya saat 
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pembelajaran berlangsung. Permasalahan tersebut dapat berdampak pada 

rendahnya kemampuan belajar yang diterima oleh siswa, hal ini diketahui saat 

siswa tidak bisa menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru mengenai 

materi hak dan kewajiban. Rendahnya nilai hasil belajar siswa pada materi 

hak dan kewajiban dibuktikan dari dokumen ulangan harian siswa kelas IV 

yaitu rata-rata memiliki nilai 45, nilai tersebut masih berada dibawah KKM 

dengan nilai KKM yang telah ditentukan pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila oleh SDN Bulusari 3 yaitu 75.  

Kemudian, berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas 4 SDN 

Bulusari 3, diketahui bahwa guru menggunakan buku paket sebagai sumber 

belajar untuk menjelaskan konsep materi saat kegiatan pembelajaran di kelas, 

guru menggunakan model ceramah dalam menyampaikan materi hak dan 

kewajiban, dan guru hanya menggunakan media pembelajaran berupa 

gambar. Penggunaan media pembelajaran gambar dirasa kurang efektif dan 

dapat membuat siswa merasa bosan. Berdasarkan hal tersebut maka 

pengembangan  media pembelajaran digital book berbasis komik dapat 

diberikan sebagai solusi untuk meningkatkan pemahaman mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila pada siswa kelas IV.  

Tujuan pengembangan  media pembelajaran  digital book  berbasis 

komik adalah untuk menyempurnakan media itu sendiri dan kesesuaiannya 

dengan pengajaran kurikulum Pendidikan Pancasila tentang Hak, Kewajiban, 

dan Tanggung Jawab. Menurut Hanifah et al., (2023) perkembangan media 

komik digital mempunyai keunggulan dalam memanfaatkan teknologi dalam 

dunia pendidikan sehingga menciptakan suasana pembelajaran yang beragam 

dan menyenangkan bagi siswa. Media pembelajaran  digital book  berbasis 

komik dibuat khusus untuk meningkatkan pemahaman siswa dengan 

memberikan penjelasan yang jelas dan contoh ilustratif agar mudah dipahami. 

digital book berbasis komik dipilih berdasarkan kemampuannya dalam 

mengkomunikasikan elemen naratif sederhana secara efektif, melibatkan 

pembaca secara visual, dan meningkatkan pemahaman melalui dialog yang 

disuarakan oleh karakter dalam cerita. Penggunaan narasi yang menawan 
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meningkatkan penyampaian bahasa dan gambar. Menurut Wijaya et al., 

(2020) Pembaca akan terpikat oleh alur cerita yang menarik, terutama dalam 

komik yang memuat beragam karakter dan menggunakan elemen 

pendengaran dan visual. 

 Karakter komik seringkali memiliki kemampuan pendengaran dan 

visual. Karakter komik seringkali memiliki kemampuan untuk bertahan 

dalam jangka waktu yang lama dalam basis penggemarnya. 

 Berdasarkan uraian latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Digital book Berbasis Komik Materi Hak Dan Kewajiban Kelas IV SDN 

Bulusari 3”. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran digital book berbasis komik yang dapat memudahkan siswa 

dalam belajar materi hak dan kewajiban di kelas IV.  

B. Batasan Masalah  

            Berdasarkan identifikasi masalah di atas, permasalahan yang 

teridentifikasi cukup luas sehingga perlu adanya pembatasan masalah. 

Melalui permasalahan tersebut, penelitian ini dibatasi agar tetap fokus pada 

pengembangan Media Pembelajaran Digital book Berbasis Komik Materi 

Hak Dan Kewajiban Kelas IV SDN Bulusari 3. Media pembelajaran  digital 

book  berbasis komik dibuat khusus untuk meningkatkan pemahaman siswa 

dengan memberikan penjelasan yang jelas dan contoh ilustratif agar mudah 

dipahami. Pengembangan Media digital book berbasis komik dipilih 

berdasarkan kemampuannya dalam mengkomunikasikan elemen naratif 

sederhana secara efektif, melibatkan pembaca secara visual, dan 

meningkatkan pemahaman melalui dialog yang disuarakan oleh karakter 

dalam cerita. Penggunaan narasi yang menawan meningkatkan penyampaian 

bahasa dan gambar. Lingkup materi dibatasi pada kompetensi dasar materi 

Hak Dan Kewajiban.  
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah : 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran digital book berbasis komik 

materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran digital book berbasis komik 

materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran digital book berbasis komik 

materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3? 

D. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran digital book 

berbasis komik materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3. 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran digital book 

berbasis komik materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3. 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran digital book 

berbasis komik materi hak dan kewajiban kelas IV SDN Bulusari 3. 

E. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian pengembangan media pembelajaran ini diharapkan 

dapat dijadikan sebagai bahan kajian untuk mengembangkan media 

dalam bentuk digital book berbasis komik, khususnya dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila materi hak dan kewajiban. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

 Media pembelajaran ini dapat digunakan sebagai akat bantu 

pembelajaran untuk memudahkan siswa dalam memahami materi hak 

dan kewajiban. Media ini juga dapat menumbuhkan semangat dan 

memberikan pengalaman belajar dengan penggunaan digital book 

berbasis komik. 
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b. Bagi Guru 

 Dapat memberikan masukan terhadap guru dalam upaya 

pemanfaatan media dalam proses pembelajaran masukan ini juga 

dapat menjadi acuan untuk menciptakan media pembelajaran baru 

yang dapat membuat pembelajaran tentang hak dan kewajiban dalam 

Pendidikan Pancasila menjadi lebih menyenangkan. 

c. Bagi Sekolah 

Media pembelajaran digital book berbasis komik yang dikembangkan 

ini bisa menjadi referensi media yang dapat dipakai dalam 

pembelajaran di sekolah secara umum.
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