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MOTTO

"Long Story Short, I Survived"
-Taylor Swift-
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RINGKASAN

Cindy Weka Wulandari Pengembangan Media Pembelajaran Ipa Papan Dan
Kartu Rahasia (PAKARSA) Pada Materi Siklus Kelas V Sekolah Dasar Skripsi,
PGSD, FKIP UNP Kediri, 2025.

Kata Kunci: media pembelajaran, PAKARSA, siklus air, ADDIE

Penelitian ini dilatarbelakangi observasi dan wawancara di SDN Plosorejo
1, terdapat permasalahan bahwa pada pembelajaran materi siklus air di kelas V
belum mencapai tujuan pembelajaran. Hal ini disebabkan oleh rendahnya
pemahaman siswa dan penggunaan media pembelajaran yang kurang sesuai. Guru
cenderung menggunakan media gambar dari buku pelajaran, sehingga
pembelajaran menjadi monoton, berpusat pada guru, dan kurang melibatkan siswa
secara aktif.

Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mendeskripsikan kevalidan penggunaan
media pembelajaran PAKARSA pada materi siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1. (2)
Mendeskripsikan kepraktisan penggunaan media pembelajaran PAKARSA pada materi
siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1. (3) Mendeskripsikan keefektifan penggunaan
media pembelajaran PAKARSA pada materi siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
menggunakan model ADDIE yang terdapat 5 tahapan, yaitu analysis (analisis),
design (desain), development (pengembangan), implementation (implementasi),
dan evaluation (evaluasi). Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas V di SDN
Plosorejo 1. Teknik pengumpulan data meliputi wawancara, observasi, validasi ahli
media dan ahli materi, angket guru dan siswa, serta tes pre-test dan post-test.

Hasil dari penelitian ini adalah (1) Media pembelajaran PAKARSA
dinyatakan sangat valid yang dapat dilihat dari hasil validasi media dengan
persentase 96% dan hasil validasi materi dengan persentase 88%. (2) Media
pembelajaran PAKARSA dinyatakan sangat praktis yang dapat dilihat dari hasil
angket respon guru dengan persentase 95% dan hasil angket respon siswa dengan
persentase 93%. (3) Media pembelajaran PAKARSA dinyatakan sangat efektif
yang dapat dilihat dari persentase ketuntasan belajar klasikal pada uji coba terbatas
memperoleh persentase ketuntasan belajar klasikal sebesar 87,5% sedangkan pada
uji coba luas memperoleh persentase ketuntasan belajar klasikal sebesar 92%.
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran PAKARSA
dinyatakan sangat valid, praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran.
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BABI
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Belajar merupakan proses memperoleh ilmu pengetahuan yang
melibatkan interaksi antara individu dengan lingkungannya, yang dapat
mengubah tingkah laku siswa melalui pengalaman dan latihan. Hal ini
diperkuat oleh pendapat Nurlina (2022) yang mengemukakan bahwa belajar
tidak hanya berfokus pada pencapaian pengetahuan, tetapi juga pada
peningkatan keterampilan, perbaikan sikap, dan penguatan kepribadian.
Belajar dapat dijadikan suatu cara atau metode pembelajaran agar seseorang
menemukan sesuatu hal yang baru bahkan belum dipelajari. Pembelajaran
terjadi melalui hubungan antara guru, siswa, dan sumber belajar dalam suatu
lingkungan yang mendukung. Hal ini menunjukkan pentingnya keterlibatan
semua komponen utama dalam proses pembelajaran untuk mencapai tujuan
yang diinginkan.

Pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam
membentuk dasar pengetahuan siswa, keterampilan siswa, dan karakter
siswa khususnya pembelajaran di Sekolah Dasar. Selain itu, pembelajaran
di Sekolah Dasar juga mengutamakan pendekatan yang menyenangkan dan
interaktif, sehingga siswa dapat belajar dengan cara yang lebih aktif, kreatif,
dan motivasi tinggi. Hal ini sesuai dengan pendapat Dafit (2023) yang
menyatakan bahwa pembelajaran mencakup berbagai metode, teknik, dan
strategi yang dirancang untuk membantu siswa dalam mencapai tujuan
pembelajaran.

Salah satu tahapan pembelajaran di Sekolah Dasar adalah
memperkenalkan siswa dengan mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam
(IPA). Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar bertujuan agar siswa
memperoleh pengetahuan, konsep, dan melatih kemampuan siswa dalam
melakukan percobaan atau kegiatan ilmiah (Kumala, 2016). Materi pada

mata pelajaran IPA di SD sangat beragam, salah satunya adalah materi
1
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siklus air di kelas V. Tujuan pembelajaran pada materi siklus air adalah
siswa dapat mendeskripsikan tentang siklus air dan menjelaskan tahapan-
tahapan siklus air.

Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 18 Mei 2024, tujuan
pembelajaran pada materi siklus air belum tercapai yang dibuktikan dari
siswa belum memahami materi siklus air, siswa tidak memperhatikan saat
guru menjelaskan materi pembelajaran yang terlihat dari kecenderungan
mereka lebih memilih bermain sendiri, dan siswa sering merasa bosan saat
pembelajaran berlangsung.

Permasalahan di atas berdasarkan hasil observasi disebabkan oleh
media pembelajaran guru yang kurang sesuai dan kurang efektif. Hal itu
dibuktikan dengan guru belum menggunakan media pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik siswa dan materi, guru cenderung sering
mengaplikasikan media gambar yang terdapat pada buku pelajaran. Dengan
keterbatasan media pembelajaran tersebut, proses kegiatan belajar-mengajar
lebih berpusat kepada guru. Hal inilah yang menyebabkan siswa menjadi
kurang aktif dalam pembelajaran sehingga suasana pembelajaran menjadi
monoton dan kurang kondusif karena siswa cepat bosan dan tidak
memperhatikan guru (Khasanah, 2020).

Berdasarkan permasalahan di atas, solusi yang dinilai efektif adalah
dengan mengembangkan media pembelajaran Papan dan Kartu Rahasia
(PAKARSA). Media pembelajaran Papan dan Kartu Rahasia (PAKARSA)
yang dikembangkan pada penelitian ini memiliki perbedaan dengan media
PAKARSA yang sudah dikembangkan oleh peneliti sebelumnya. Media
PAKARSA pada penelitian sebelumnya hanya menampilkan gambar materi
pada bagian papan sebelah kanan dan tulisan materi pada bagian papan
sebelah kiri. Media tersebut bersifat informatif namun masih bersifat pasif.
Berbeda dengan itu, media PAKARSA yang dikembangkan dalam
penelitian ini lebih interaktif dan berfokus pada pembelajaran aktif. Pada
bagian papan sebelah kanan ditampilkan gambar tahapan siklus air yang
membantu siswa memahami proses secara visual. Pada bagian papan

sebelah kiri disediakan kuis dan kartu materi sebagai sarana evaluasi dan



penguatan konsep.

Media PAKARSA ini dimodifikasi sebagai media yang diharapkan
bisa mempermudah guru dalam mengantarkan materi dan dapat
memberikan kemudahan bagi siswa ketika mendalami materi.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas maka
penulis memilih judul penelitian “PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN IPA PAPAN DAN KARTU RAHASIA (PAKARSA)
PADA MATERI SIKLUS AIR KELAS V SEKOLAH DASAR”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan pemaparan latar belakang, dapat dirumuskan
identifikasi masalah sebagai berikut:
1. Siswa belum memahami materi siklus air mata pelajaran IPA.
2. Siswa kurang termotivasi dalam pembelajaran, terlihat dari
kecenderungan mereka lebih memilih bermain sendiri.
3. Guru belum menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik siswa dan materi.
Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang terdapat beberapa masalah yang muncul,
namun tidak semua permasalahan akan dibahas dalam penelitian ini.
Penelitian ini dibatasi pada penggunaan media pembelajaran Papan dan
Kartu Rahasia (PAKARSA) pada materi Siklus Air untuk kelas V. SDN

Plosorejo 1.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan hasil identifikasi masalah yang telah
diuraikan di atas maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana kevalidan penggunaan media pembelajaran PAKARSA
pada materi siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1?
2. Bagaimana kepraktisan penggunaan media pembelajaran PAKARSA
pada materi siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1?

3. Bagaimana keefektifan penggunaan media pembelajaran PAKARSA



pada materi siklus air untuk kelas V. SDN Plosorejo 1?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan perumusan masalah yang dipaparkan, maka diperoleh

tujuan penelitian sebagai berikut:

1.

Mendeskripsikan  kevalidan penggunaan media pembelajaran

PAKARSA pada materi siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1.

Mendeskripsikan  kepraktisan penggunaan media pembelajaran

PAKARSA pada materi siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1.

. Mendeskripsikan keefektifan penggunaan media pembelajaran

PAKARSA pada materi siklus air untuk kelas V SDN Plosorejo 1.

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat baik secara praktis

maupun secara teoritis.

1.

Secara Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah kajian tentang
pengembangan media pembelajaran di Sekolah Dasar khususnya media

pembelajaran PAKARSA pada mata Pelajaran [PA materi siklus air.

2. Secara Praktis

a. Bagi Kepala Sekolah
Penelitian pengembangan media pembelajaran di Sekolah
Dasar memberikan manfaat bagi kepala sekolah yang dapat
membantu dalam meningkatkan kualitas pembelajaran melalui
pemilihan dan pemanfaatan media yang tepat, sehingga dapat
mendukung proses pengajaran yang lebih efektif dan menarik bagi
siswa, serta memperkuat peran kepala sekolah dalam mendukung

pengembangan profesionalisme guru.

b. Bagi Guru

Penelitian pengembangan media pembelajaran di Sekolah
Dasar memberikan manfaat bagi guru dengan menyajikan alternatif
media yang dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran,

memperkaya metode pengajaran, serta membantu guru dalam
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menyesuaikan materi dengan kebutuhan dan karakteristik siswa,
sehingga proses pembelajaran menjadi lebih menarik, interaktif, dan
sesuai dengan perkembangan pendidikan.
Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pedoman untuk
melakukan penelitian pada tahap selanjutnya, sehingga produk yang

dihasikan dapat memberikan perbedaan dan lebih baik lagi.
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