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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto: 

“Dan kalau kau tak bisa mundur lagi, kau hanya perlu memikirkan cara terbaik 

untuk maju terus” – The Alkemis ( Paulo Coelho ) 

 

“Kamu tidak akan tahu nilai dari suatu momen, sampai momen itu menjadi 

kenangan” – Spongebob Squerpants 

 

"The hardest choices require the strongest wills."  

Thanos ( Avengers : Infinity War ) 
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ABSTRAK 

Tamara Jasmine Prasetyani Pengembangan G-SMART (Geometry 

System Multimedia Assisted Real-Time Transformation) berbasis Canva dengan 

Hyperlink untuk Meningkatkan Pemahaman Transformasi Geometri pada SMP, 

Skripsi, Pendidikan Matematika, FIKS UN PGRI Kediri, 2025. 

 

Kata kunci: G-SMART, Transformasi Geometri, Media Interaktif, Canva, 

Hyperlink, Hannafin and Peck. 

 

Pemahaman geometri transformasi di tingkat Sekolah Menengah Pertama 

(SMP) menghadapi tantangan kompleks, utamanya dalam visualisasi konsep 

abstrak. Temuan (Hidayah and Fitriani, 2021) memperkuat bukti bahwa siswa 

mengalami kesulitan dalam mempelajari geometri pada masalah konseptual. 

Selaras juga dengan penelitian yang dilakukan oleh (Ulfa and Sundayana, 2022) 

Jika siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep geometri, maka siswa 

juga akan mengalami kesulitan dalam mempelajari materi lain yang terkait dengan 

konsep geometri sebelumnya. Observasi lapangan di SMP Muhammadiyah 4 Gurah 

mengkonfirmasi akar persoalan, yakni pembelajaran lebih dominan menggunakan 

metode ceramah dan gambar manual, minimnya fasilitas pendukung digital (seperti 

ketiadaan laboratorium komputer dan ketersediaan jaringan internet yang terbatas), 

serta ketergantungan pada perangkat gawai pribadi siswa. 

Berdasarkan analisis kebutuhan tersebut, penelitian ini mengembangkan G-

SMART (Geometry System Multimedia Assisted Real-Time Transformation) 

sebuah media interaktif berbasis platform Canva yang memanfaatkan fitur 

hyperlink. Media ini dirancang guna: (1) memvisualisasikan transformasi geometri 

(translasi, rotasi, refleksi, dilatasi) secara real-time, (2) mengakomodasi 

keterbatasan infrastruktur melalui desain ringan berbasis gawai, serta (3) 

meningkatkan keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran digital. Pengembangan 

mengacu pada model Hannafin-Peck melalui tiga fase berurutan: analisis kebutuhan 

(wawancara guru, observasi kemampuan siswa melalui pre test dan post test, serta 

angket kepuasan pengunaan media pembelajaran), perancangan desain G-SMART, 

pengembangan media melalui Canva hyperlink, dan evalusi – revisi pada setiap 

tahapnya. 

Hasil uji paired samples t-test menunjukkan peningkatan pemahaman yang 

signifikan dengan rata-rata nilai post-test (86,09) secara statistik lebih tinggi 

dibanding pre-test (53,26). Media G-SMART berhasil meningkatkan pemahaman 

siswa sebesar 61,6% sekaligus menjadi solusi bagi permasalahan pembelajaran di 

sekolah SMP Muhammadiyah 4 Gurah. Simpulan penelitian menegaskan bahwa G-

SMART merupakan solusi inovatif yang bersifat adaptif terhadap keterbatasan 

fasilitas sekolah dan efisien secara biaya. Keberhasilan ini memberikan implikasi 

praktis bagi pengembangan pembelajaran matematika kontekstual di lingkungan 

pendidikan minim fasilatas. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

Latar Belakang  

Salah satu konsep dasar dalam pembelajaran matematika di tingkat Sekolah 

Menengah Pertama (SMP) adalah geometri transformasi. Konsep ini meliputi 

berbagai jenis perubahan pada objek, seperti translasi, rotasi, refleksi, dan dilatasi, 

yang menjadi dasar bagi pemahaman materi matematika yang lebih kompleks. 

Pemahaman yang baik terhadap transformasi geometri sangat penting, terutama 

bagi siswa yang melanjutkan pembelajaran ke tingkat Sekolah Menengah Atas 

(SMA). Namun, merujuk pada hasil penelitian yang dilakukan oleh (Hidayah and 

Fitriani, 2021) siswa mengalami kesulitan dalam mempelajari geometri pada 

masalah konseptual. Selaras juga dengan penelitian yang dilakukan oleh (Ulfa and 

Sundayana, 2022) Jika siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep 

geometri, maka siswa juga akan mengalami kesulitan dalam mempelajari materi 

lain yang terkait dengan konsep geometri sebelumnya. (Hanan and Alim, 2023) 

dalam penelitiannya menyatakan bahwa pembelajaran geometri harus melibatkan 

struktur konsep yang mencakup sejumlah aktivitas yang dilakukan oleh siswa 

secara langsung daripada hanya mengandalkan transfer pengetahuan atau ceramah. 

Hal ini menandakan bahwa metode konvensional yang hanya mengandalkan teori 

dan ceramah belum cukup efektif dalam membantu pemahaman konsep secara 

menyeluruh. 

Kesulitan lain yang dihadapi siswa dalam pembelajaran geometri adalah 

kesulitan dalam memvisualisasikan objek geometri, khususnya saat memahami 

konsep transformasi. Pembelajaran yang lebih mengandalkan ceramah dan buku 

teks cenderung tidak memberi kesempatan bagi siswa untuk berinteraksi langsung 

dengan objek geometri tersebut. Penelitian oleh bahwa (Hidayah and Fitriani, 2021) 

mengungkapkan bahwa pembelajaran aktif berbasis teknologi mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa hingga 50% dibandingkan metode tradisional. 

Namun, kenyataannya, banyak sekolah yang masih mengandalkan metode 

pengajaran tradisional, yang cenderung terbatas. Oleh karena itu, ada kebutuhan 

mendesak untuk mengembangkan metode pengajaran yang lebih  
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efektif dengan memanfaatkan teknologi guna membantu siswa memahami konsep-

konsep abstrak dalam geometri. 

Di era digital ini, kebutuhan akan media pembelajaran interaktif sangatlah 

penting. Siswa SMP, yang dikenal sebagai generasi digital natives, cenderung lebih 

tertarik pada metode pembelajaran yang menggabungkan interaktivitas dan 

teknologi. Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi interaktif memberi 

siswa kesempatan untuk berpartisipasi lebih aktif dalam proses pembelajaran. 

(Rahmayani, 2024) dalam penelitiannya menyebutkan bahwa media pembelajaran 

interaktif secara signifikan meningkatkan keterlibatan dan motivasi siswa, serta 

memperbaiki pemahaman mereka terhadap materi pelajaran. Media pembelajaran 

interaktif, seperti G-SMART, tidak hanya menyediakan materi pembelajaran tetapi 

juga memberi kesempatan bagi siswa untuk berinteraksi langsung dengan konten 

yang diajarkan. Ini sangat penting untuk membantu siswa memahami konsep-

konsep abstrak, seperti transformasi geometri, yang membutuhkan visualisasi yang 

jelas dan pemahaman yang praktis. Selaras dengan hasil penelitian yang peneliti 

lakukan, bahwa dengan penggunaan teknologi dalam pendidikan dapat 

meningkatkan motivasi belajar, pemahaman siswa terhadap materi, serta membantu 

visualisasi mereka. Sehingga signifikansi peningkatan siswa dalam pemahaman 

materi dapat tersaji dengan jelas melalui hasil statistik. 

Berdasarkan pentingnya pemahaman yang mendalam terhadap geometri 

transformasi, penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

"Pengembangan G-SMART (Geometry System Multimedia Assisted Real-Time 

Transformation) berbasis Canva dengan Hyperlink untuk Meningkatkan 

Pemahaman Transformasi Geometri pada SMP". Media pembelajaran ini 

dikembangkan menggunakan platform Canva, dengan pendekatan pengembangan 

yang mengacu pada model Hannafin-Peck, yang memungkinkan penulis 

merancang, menguji, dan memperbaiki media pembelajaran secara terstruktur, agar 

dapat memenuhi kebutuhan siswa dalam memahami konsep transformasi geometri. 

Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 



 

 

 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran G-SMART berbasis 

Canva dengan Hyperlink? 

2. Bagaimana penggunaan G-SMART berbasis Canva dengan Hyperlink dapat 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep transformasi geometri? 

Batasan Masalah 

Penelitian ini akan dibatasi pada pengembangan media pembelajaran berbasis 

G-SMART (Geometry System Multimedia Assisted Real-Time Transformation) 

yang menggunakan platform Canva dengan fitur hyperlink untuk membantu 

pemahaman siswa SMP terhadap transformasi geometri. Fokus utama penelitian ini 

adalah: 

1. Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Canva untuk membantu 

siswa dalam memahami empat jenis transformasi geometri dasar: translasi, 

rotasi, refleksi, dan dilatasi. 

2. Evaluasi penggunaan hyperlink dalam meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap transformasi geometri. 

3. Pengujian efektivitas G-SMART dalam meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap konsep-konsep transformasi geometri pada kelas SMP. 

Penelitian ini hanya mencakup pengembangan dan pengujian media 

pembelajaran pada siswa kelas IX SMP, dan tidak membahas penggunaan G-

SMART untuk tingkat pendidikan lainnya atau konsep geometri selain 

transformasi. 

Tujuan Penelitian 

1. Mengembangkan media pembelajaran G-SMART berbasis Canva dengan 

Hyperlink yang dapat digunakan untuk memahami konsep transformasi 

geometri. 

2. Meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep transformasi melalui 

penggunaan G-SMART berbasis Canva dengan Hyperlink.
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Manfaat Penelitian 

1. Manfaat praktis : Memberikan solusi bagi guru dan siswa dalam mengatasi 

kesulitan dalam memahami konsep-konsep geometri dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis teknologi. 

2. Manfaat teoritis: Menambah wawasan dalam pengembangan metode 

pembelajaran geometri berbasis multimedia yang interaktif dan dapat digunakan 

untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep abstrak dalam 

geometri. 
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