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RINGKASAN

Fike Devi Puspita Pengembangan Media Pembelajaran Katalog Digital
Koleksi Museum Airlangga Menggunakan Qr — Code Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Peserta Didik Kelas X SMAN 1 Mojo Kediri, Skripsi,
Pendidikan Sejarah, Fakultas Kependidikan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Nusantara PGRI Kediri, 2025

Kata kunci : Media pembelajaran, Katalog Digital, QR — Code, Efektivitas

Permasalahan dalam pembelajaran Sejarah Indonesia terletak pada
rendahnya motivasi dan hasil belajar peserta didik, khususnya pada materi
peninggalan Hindu-Buddha. Media pembelajaran yang digunakan masih
konvensional, minim visualisasi, serta kurang memanfaatkan teknologi,
menyebabkan peserta didik kesulitan memahami materi. Kondisi ini
mendorong perlunya inovasi media pembelajaran yang menarik, fleksibel,
dan mudah diakses.

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran
berupa katalog digital koleksi Museum Airlangga berbasis QR-Code untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas X. Media ini dirancang untuk
menampilkan informasi dan gambar peninggalan sejarah secara interaktif,
yang dapat diakses melalui smartphone dengan memindai QR-Code, sehingga
memungkinkan proses pembelajaran yang lebih menyenangkan dan
kontekstual.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R\&D) dengan model pengembangan ADDIE yang mencakup tahap analisis,
desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Pengumpulan data
dilakukan melalui observasi, wawancara, angket validasi ahli, serta pre-test
dan post-test untuk mengetahui efektivitas media. Uji coba dilakukan secara
terbatas dan diperluas ke lapangan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media katalog digital sangat
layak digunakan dengan validasi ahli media sebesar 100% dan ahli materi
96%. Hasil uji efektivitas menunjukkan peningkatan hasil belajar peserta
didik dengan skor n-Gain dalam kategori sedang. Selain itu, hasil uji one
sample t-test menunjukkan signifikansi (sig. 2-tailed) < 0,05, yang berarti
terdapat pengaruh signifikan penggunaan media terhadap peningkatan hasil
belajar. Media ini terbukti efektif serta dapat meningkatkan minat dan
pemahaman peserta didik dalam mempelajari sejarah.

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL Error! Bookmark not defined.
LEMBAR PERSETUJUAN ...cctiiiiniiinsninsninsniisncssseesssssssnssssssssessssssssssssassssasss ii
LEMBAR PENGESAHAN ...tiiiiiintiiininnncsnnicssseecsssnscsssessssseesssssesssssesssssesssss iii
MOTTO DAN PERSEMBAHAN.....ccovtiinniiisnnnicssnnncsssnicsssnssssseesssssesssssessssssssnes iv
PERNYATAAN . ..iiiitiintincsnennsnteessnecsssneesssnessssnesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssases v
PRAKATA caeietieittenittennntensseeesssneesssnessssnessssesssssssssssssssssasssssassssssssssssssssssssssas vi
RINGKASAN R 11
DAFTAR ISLucciiiiiiiiiiiinnrinsnnicssnnicssncssssncssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ix
DAFTAR TABEL xi
DAFTAR GAMBAR xii
DAFTAR LAMPIRAN xiv
BAB I PENDAHULUAN 1
A, Latar BelaKang .......ccoeveummiiiriieiiiiiiiicee ettt 1
B. Batasan Masalah.........cooooumiiiiiiiiii e 5
C.  Rumusan Masalah .......cccooeummiiiiiiiiiiiiiiiiee et ettt eeeeeeennas 5
D.  Tujuan Peneliatan .........ccceuuieeiimiiiiiiiiii ettt ee it e e e e 6
E.  Manfaat Penelitian........c.cooeuuiiiiiiiniiiiiiiiie ettt 6
BAB II KAJIAN PUSTAKA Error! Bookmark not defined.
A.  Landasan Teori......ccoeevviiiiiiiiiiiiiiiinneee Error! Bookmark not defined.
B. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu..................... Error! Bookmark not defined.
C. Kerangka BerfiKir.....ccocoevevieueriiiinenneeennnnennen. Error! Bookmark not defined.
BAB III METODE PENGEMBANGAN ..........c.... Error! Bookmark not defined.
A. Model Pengembangan ............ceevveereerennnnrenennnn. Error! Bookmark not defined.
B. Prosedur Pengembangan...........ccccccuvuuueeenniennnns Error! Bookmark not defined.
C. Desain Pengembangan ..........cccceeevveneeennrennnnnne. Error! Bookmark not defined.
D. Tempat dan Waktu Perencangan.............c...cceee Error! Bookmark not defined.
E. Instrumen Penelitian ..........ccccoeeeeiiiiiiiiiinnnnnnnnnn. Error! Bookmark not defined.
F.  Teknik Pengumpulan Data.........ccccceevuereennnnnene. Error! Bookmark not defined.
G. Teknik Analisis Data.........ccevuueeerriiiiiiienennnnnnnn. Error! Bookmark not defined.



H. Metode, Uji Coba, dan Validasi Produk
BAB IV hasil dan pembahasan
A. Data Produk Hasil Pengembangan
B. Data Uji Coba...................
C. Analisis Data.......cccceeunneneen
D. Revisi Produk....................
E. Kajian Produk Akhir

BAB V PENUTUP

............. Error! Bookmark not defined.

Error! Bookmark not defined.

.................... Error! Bookmark not defined.
............................. Error! Bookmark not defined.
............................. Error! Bookmark not defined.
............................. Error! Bookmark not defined.

....................................... Error! Bookmark not defined.

Error! Bookmark not defined.

DAFTAR RUJUKAN

8




DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Instrumen angket ahli media............ccccveeveieiiiieeciieeee e, 28
Tabel 3.2 Instrumen angket ahli materi ...........cccceeeeiieieiieeccie e, 29
Tabel 3.3 Instrumen angket respon peserta didik ..........cccceevveeriieniiennnnnnn. 30
Tabel 3.4 Angket Validasi ......c.coceeevierieiiiieieeiiecieeeee e 33
Tabel 3.5 Kriteria Interpretasi Validasi Ahli..........cccocvveviiieviieniieniennene, 34
Tabel 3.6 Interpretasi hasil N — Gain ......ccccoeeveeeiieniiniienieeicecie e, 34
Tabel 3.7 Kriteria INterpretasi........cccveeecveeeciieeeiie e e e 35
Tabel 4.1 Hasil Validasi Media 1.........ccccooimniiiiiniiiieeeceeeee 54
Tabel 4.2 Kriteria interpretasi validasi ahli...........cccoeeieriiieiienciiiiienn, 54
Tabel 4.3 Hasil Validasi Materi 1 .......cccocevieieniniiniiiicnecceceeeee 55
Tabel 4.4 Kriteria interpretasi validasi ahli........cccccccoveeeiieinciiiiciieeieeee, 56
Tabel 4.5 Hasil Validasi Media 2...........ccoccveviieiiiniiiiienieecee e 57
Tabel 4.6 Kriteria interpretasi validasi ahli..........ccocoveeviiiiniieiniiecieeee, 57
Tabel 4.7 Hasil Validasi Materi 2 ..........ccocceevieiiiniiniiinicceeicneeee 58
Tabel 4.8 Kriteria interpretasi validasi ahli.......c...coceveviiniininiininennn. 59
Tabel 4.9 Rekap Data Hasil Uji Coba Pre-test dan Post-test.................... 62
Tabel 4.10 Data Hasil Respon..........cccceevvveriiieniieinieieeeeeeeeee e 63
Tabel 4.11 Rangkuman analisis skor N-Gain Peserta didik...................... 64
Tabel 4.12 Interpretasi hasil N — Gain .......ccccoccevveniininiiniinenicneceee 65
Tabel 4.13 Uji NOTmMalitas.......c.ccccveevierieeiiieiieeiierie et 66
Tabel 4.14 Hasil rata — rata Uji T-hitung..........cccceeveieeeiieeniieeiee e 66
Tabel 4.15 Hasil Uji T-hitung.........ccceeeiiieniiieeieeeie e 66
Tabel 4.16 Hasil Uji Kepraktisan respon peserta didik...........cccccoceevennenn 67
Tabel 4.17 Revisi Produk..........cccooieviiiiiiiniiiiieeccceceeee 71

X1



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Tahapan ADDIE..........ccccoooiiiiiiieeeeee et 23
Gambar 4.1 Bentuk qr-Code ........c.oeovireeiiieiiiiecieeeee et 41
Gambar 4.2 Tampak halaman awal sebelum Katalog..............c.ccceene.. 42
Gambar 4.3 Cover Awal Katalog........ccoevvievieniieiieniiciecieeeesie e 42
Gambar 4.4 Materi 1 ....oooooiiiiiiieeee e 42
Gambar 4.5 MAteri 2 ....oouieiieiieeiiee et 43
Gambar 4.6 Materi 3 .....c.cooueeiirieieeieeieieete e e 43
Gambar 4.7 MateTi 4 .......cooueeiiiieieeieeieesieee ettt 43
Gambar 4.8 MAteri 5 ....cocuieiiiiiieiieee et 44
Gambar 4.9 Materi 6 ........ooouiiiiiiiieieeee e 44
Gambar 4.10 MAterl 7 ......ooueeierieieeieeieeieee st 44
Gambar 4.11 Materi 8 ......coiuiiiiiiiiiieeeeee e 45
Gambar 4.12 Materi 9 ......oeuieiiieiieeeeee e 45
Gambar 4.13 Materi 10 .....cceeviieiiiiieieee e 45
Gambar 4.14 Materi 11 ....cooooiiiiiiiieee e 46
Gambar 4.15 Materi 12 ....cocooiiiiiiiieieeee e 46
Gambar 4.16 Materi 13 ..o 46
Gambar 4.17 Proses pengambilan gambar koleksi Museum................... 47
Gambar 4.18 Pembuatan template halaman seluruh Katalog digital ...... 47
Gambar 4.19 Proses mengunggah seluruh foto ..........ccccceevviiienieennnnnn. 48
Gambar 4.20 Proses pemberian penjelasan...........ccecveeecvveeeveeeiieeninneens 48
Gambar 4.21 Proses penyimpanan katalog digital dalam bentuk pdf..... 48
Gambar 4.22 Proses pengunggahan berkas dalam bentuk pdf............... 49
Gambar 4.23 Proses pengubahan pdf menjadi link html ........................ 49
Gambar 4.24 Proses penyimpanan bentuk link html .................c....c. 49
Gambar 4.25 Proses pengubahan link html menjadi qr-code ................. 50

X1l



Gambar 4.26 Bentuk akhir qr-code untuk pemindaian materi................ 50

Gambar 4.27 Bentuk qr-Code .........cccuierieriieiiienieeiieere e sene e 50
Gambar 4.28 Tampak halaman awal sebelum Katalog..............c............ 51
Gambar 4.29 Cover Awal Katalog.........ccccoovieeviiiiniiiieiieeeie e 51
Gambar 4.30 Materi halaman 1-2 .........ccccoooiniiiiniinieeeee, 51
Gambar 4.31 Materi 3-4......cccuoviiiiiieeieeeeeeee e 51
Gambar 4.32 Materi halaman 5-6 ..........cccccoooiiiiiiiiiniiieee 52
Gambar 4.33 Materi halaman 7-8 ..........ccccooiiiiiiiiiiieeeeee 52
Gambar 4.34 Materi halaman 9-10 ...........coccoviiiiniinieniceeeee, 52
Gambar 4.35 Materi halaman 11-12 ..., 52
Gambar 4.36 Cover Akhir Katalog........ccccoceviininiiniininniiceceee, 53

xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Permohonan Penelitian ............ccccooceevieniienienieiiiee, 83
Lampiran 2 Surat [jin Penelitian ...........cccccoeviiriiieiiiniiiinieeieeeesee e 84
Lampiran 3 Surat Keterangan Pelaksanaan Penelitian .............cccceeeveeenenn. 85
Lampiran 4 Surat Keterangan Penggunaan Media Pembelajaran................. 86
Lampiran 5 Angket validasi Media..........cccoevieiiieiiieniiieiecieeieecee e 87
Lampiran 6 Angket validasi Materi .........cccoevveriieriieniieeiieeieeieesre e 89
Lampiran 7 Modul AjJar ........cocoooiiiiiiiieiee e 91
Lampiran 8 Lembar Soal Pre-test dan Post test ..........cccooeeviiiiieniiiiiieneene 95
Lampiran 9 Angket Respon Peserta DidiK.........ccccccoeveviiiiinciiinienieciie, 100
Lampiran 10 DOKUMENTASI ........eervieriieiieiiieiieeieeiteere et eve e see e eee 102
Lampiran 11 Berita Acara Kartu Bimbingan..............cccoccoviiiiiiniiniinne 105
Lampiran 12 Surat Bebas Plagiasi .........cccceceveeviniiiniininiiniiccicccen 107

X1V



BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini membawa dampak yang
sangat signifikan di dalam aspek kehidupan, termasuk dunia Pendidikan.
Perkembangan teknologi saat ini dapat di lihat dengan jelas, seperti penggunaan
smartphone di dalam pembelajaran kelas. Semua orang saat ini tidak dapat
terlepas dari smartphone, karena di dalam smartphone kita dapat melihat semua
hal yang ada di dunia ini. Di sekolah sendiri saat ini smartphone di gunakan
sebagai alat penunjuang pembelajaran. Perpaduan teknologi dan Pendidikan di
harapkan dapat meningkatkan kualitas Pendidikan lebih baik lagi. Zahwa dan
Syafi’i (2022:3) menyatakan bahwa kemajuan komunikasi mendorong adanya
perkembanagn media pembelajaran yang inovatif dan berorientasi pada
kebutuhan Pendidikan. Pemanfaatan teknologi saat ini dapat digunakan sebagai
salah satu alat pencegah kebosanan dalam kegiatan belajar dan mengajar di
dalam kelas.

Kata media itu sendiri, berasal dari bahasa latin yaitu medium yang
secara harfiah berarti “tengah” atau “pengantar” Wulandari,dkk., (2023:2).
Media pembelajaran adalah suatu alat yang di gunakan pendidik untuk
menyampaikan informasi atau materi kepada peserta didik. .Inovasi media
pembelajaran yang memanfaatkan teknolgi terbaru dapat meningkatkan minat
peserta didik dalam kegiatan belajar dan mengajar. Suatu tantangan tersendiri
bagi pendidik dalam memanfaatkan teknologi dan informasi dengan baik.
Hendra,dkk., (2023:1) menegaskan bahwa media pembelajaran memiliki
pengaruh tersendiri dalam menunjang proses kegiatan pembelajaran. Media
pembelajaran terbagi menjadi berbagai jenis diantaranya adalah visual, audio,
audiovisual,dan lain sebagainya (Euis Sholihah dkk., 2022:34).

Keberagaman jenis media pembelajaran ini memudahkan pendidik
untuk memilih jenis media pembelajaran sesuai dengan kebutuhan setiap kelas.

Selain media pembelajaran, pendidik juga harus memperhatikan metode atau



model pembelajarn yang digunakan. Media pembelajaran yang digunakan harus
sesuai dengan model pembelajaran, agar kegiatan pembelajaran dapat sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang di harapkan. Syahruddin,dkk., (2023:2)
berpendapat bahwa media pembelajaran yang digunakan dalam kelas dapat
mempermudah pendidik untuk membantu peserta didik memahami materi
secara mendalam. Kesalahan yang sering digunakan pendidik dalam membuat
inovasi media adalah kurang memperhatikan resolusi media tersebut, hal ini
mengakibatkan media tersebut kurang di minati. Pendidik terkadang juga tidak
menggunakan media di dalam kegiatan belajar mengajarnya, karena media di
nilai terlalu sulit dalam pembuatanya, kurangnya keterampilan, dan pendidik
terlalu nyaman menggunakan model ceramah, serta kurangnya penguasaan
pendidik dalam menggunakan teknologi. Kemajuan teknologi dan informasi
sebenarnya sangat menguntungkan bagi pendidik dalam melakukan inovasi .
Hasrah (dalam Widianto 2021:216) menyebutkan beberapa keunggulan
pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi dalam proses pembelajaran
mempunyai beberapa keunggulan sebagai berikut:

(1) Meningkatkan kualitas kegiatan pembelajaran;

(2) Meningkatkan akses pembelajaran dan pendidikan.

(3) mengembangkan representasi ide-ide abstrak;

(4) Meningkatkan pemahaman tentang subjek penelitian.

(5) Menjadikan tampilan materi pembelajaran lebih menarik.
(6) Menjadi hubungan antara bahan ajar dengan pembelajaran.

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada penelitian ini, peneliti
mengamati adanya penurunan pemahaman peserta didik terhadap materi
Sejarah Indonesia. Kuranganya pemanfaatan teknologi informasi menjadi salah
satu alasanya. Peserta didik mengalami penurunan motivasi dan minat belajar
terhadap Sejarah Indonesia. Selama observasi berlangsung peneliti juga sudah
memberikan pre test secara lisan kepada peserta didik terkait Kerajaan yang
pernah berdiri di wilayah ini, peningalan Kerajaan Hindu — Buddha di sekitar
kita yang dapat di lihat sampai saat ini. Penyusunan media pembelajaran untuk
pembelajaran Sejarah Indonesia kurang inovasi dan variasi. Pendidik terlalu

sering memberikan tugas tanpa memberikan sumber literatur yang sesuai



dengan keadaan peserta didik. Selain itu juga kurangnya sarana dan prasarana
yang memudahkan bagi pendidik untuk memberikan materi dengan baik.

Media pembelajaran yang digunakan harus sesuai dengan model
pembelajaran, agar kegiatan pembelajaran dapat sesuai dengan Sejarah
Indonesia merupakan mata Pelajaran wajib pada seluruh sekolah menengah
baik sekolah menengah atas (SMA) atau sekolah menengah kejuruan (SMK).
Sejarah Indonesia di nilai sangat penting karena kemajuan sebuah zaman tidak
lepas dari peristiwa — peristiwa yang terjadi di masa lalu. Mempelajari Sejarah
tidak hanya sebatas membaca dan menghafal, tetapi mengerti sebuah konsep
dan alurnya (Ramadhani, dkk., 2023:477). Dalam proses tersebut terkadang
peserta didik merasa hal itu berat karena mereka harus menghafal cerita Sejarah
dari awal hingga akhir. Setiap pembelajaran Sejarah Indonesia sangat
memerlukan visualisasi materi atau pokok pembahasan. Di dalam mata
Pelajaran Sejarah Indonesia ini membahas tentang Sejarah Pra Sejarah hingga
berdirinya bangsa Indonesia saat ini.

Sebelum berdirinya negara ini yang kita kenal sebagai negara Indonesia,
negara Indonesia dulunya merupakan wilayah yang memiliki beraneka ragam
kerajaaan yang beraliran Hindu — Buddha dengan berbagai coraknya. Melalui
mata Pelajaran Sejarah Indonesia peserta didik dapat mengenali berbagai
macam peninggalan peristiwa masa lampau. Di dalam materi Kerajaan Hindu —
Buddha di Indonesia peserta didik memerlukan media pembelajaran yang
berbasis visual. Peranan media yang sesuai dengan mata Pelajaran dan materi
Hindu — Buddha dapat lebih menarik dan memudahkan peserta didik dalam
memahami materi tersebut.

Pada penelitian ini peneliti berupaya mengembangkan media
pembelajaran Sejarah yang mudah di bawa serta dapat di baca di mana saja.
Salah satu media pembelajaran yang diharpkan dapat mempermudah dalam
kegiatan belajar dan mengajar adalah penggunaan Katalog Digital. Katalog
digital merupakan media pembelajaran 2 dimensi yang dapat diakses baik
menggunakan aplikasi atau scan QR-Code. Dalam media katalog digital ini

memuat visualisasi atau gambar serta penjelasan terkait gambar tersebut



(Dara,dkk., 2023:242). Penggunaan media katalog digital ini dapat
memudahkan mereka dalam mengerti dan memahami materi peninggalan
Hindu — Buddha dengan mudabh.

Materi yang akan di tampilkan dalam katalog digital ini memuat
peninggalan Hindu Buddha yang ada di Museum Airlangga yang dibatasi
dengan masa periode dan pokok bahasan tertentu. Materi yang akan diajarkan
yaitu materi terkait peninggalan Hindu — Buddha di sekitar Jawa Timur.
Museum Airlangga di jadikan sebagai objek kajian katalog digital ini karena
Museum tersebut memiliki berbagai macam koleksi peninggalan Hindu —
Buddha yang beragam. Museum Airlangga memiliki berbagai koleksi yang
memiliki potensi besar untuk menjadi sumber belajar yang menarik dan eduktif.
Katalog digital yang akan di gunakan pada penelitian ini berbasis QR- Code.

Salah satu pengembangan media pembelajaran menggunakan teknologi
dan smartphone yaitu dengan adanya inovasi QR Code. Kata “OR Code atau
Quick Response Code” adalah “barcode dua dimensi yang dapat menyimpan
data- data dalam berbagai bentuk” (Riandita,dkk., (2023:5). Penggunaan QR
Code dapat mempraktikkan media pembelajaran, serta mudah untuk di akses,
karena data yang banyak tadi disimpan ke dalam bentuk sebuah kode yang
sederhana dan dapat dibaca dengan cepat. QR -Code mudah digunakan dengan
cara di scan untuk memunculkan data di diadalamya. Media pembelajaran
katalog digital menggunakan QR-Code diharapkan dapat meningkatkan hasil
belajar sisswa, serta dapat meningkatkan motivasi belajar dan dapat menjadikan
pembelajaran dikelas tampak menyenangkan.

Berdasarkan permasalaha yang di uraikan di atas, peneliti mengambil
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Katalog Digital Koleksi
Museum Airlangga menggunakan QR — Code Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Peserta Didik Kelas X SMAN 1 MOJO”. Penilitian ini diharapkan
dapat memberikan konstribusi positif daam meningkatkan kualitas

pembelajaran Sejarah dan budaya di Pendidikan tingkat menengah.



B. Batasan Masalah

Kegiatan belajar mengajar yang dilakukan pada SMAN 1 Mojo masih
di dominasi penggunaan buku teks atau buku peserta didik tanpa menggunakan
media pembelajaran. Penggunaan buku teks saja membuat peserta didik sulit
untuk memvisualisasikan objek Sejarah yang di sampaikan. Kesulitan pendidik
dalam membangun minat belajar peserta didik karena kurangnya dalam
mengembangkan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif.perbedaan
karakter peserta didik membuat tantangan tersendiri bagi peserta didik dalam
mengetahui media pembelajaran yang sesuai dan dapat mudah digunakan oleh
peserta didik. Di SMAN 1 Mojo ini memiliki tenaga pendidik dalam bidang
sejarah yang terbatas. Lokasi yang jauh dari referensi pengetahuan sejarah local,
serta kurangnya fasilitas dari sekolah menjadi masalah tersendiri. Oleh karena
itu, dibutuhkan media yang dapat membawa visualisasi sejarah yang dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Untuk itu Pengembangan Media
Katalog Digital ,diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik
kelas X di SMAN 1 Mojo.

Agar ruang lingkup penelitian ini semakin jelas, maka perlu adanya
pembatasan masalah. Penelitian ini mencakup pengembangan media
pembelajaran katalog digital debgan memanfaatkan teknologi QR kode, untuk
beberapa koleksi benda-benda sejarah di Museum Airlangga. Katalog ini akan
digunakan untuk menyajikan beberapa koleksi benda bersejarah dari periode
Kerajaan Kediri hingga Majapahit yang terdapat di Museum Airlangga. Materi
yang akan di sampaikan dalam penggunaan media ini adalah materi peninggalan
Hindu- Buddha di Nusantara yang berada di wilayah terdekat. Obyek yang akan
digunakan dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X SMAN 1 Mojo
Kediri.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah di uraikan pada latar belakang
diatas maka permasalahan dalam penelitian pengembangan ini dapat dirumuskan

sebagai berikut :



1.

Bagaimanakah desain media pembelajaran Katalog Digital Koleksi
Museum Airlangga menggunakan QR — Code untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik kelas X SMAN 1 Mojo ?
Bagaimanakah efektivitas media pembelajaran Katalog Digital Koleksi
Museum Airlangga menggunakan QR — Code untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik kelas X SMAN 1 Mojo ?

. Adakah pengaruh media pembelajaran Katalog Digital Koleksi Museum

Airlangga menggunakan QR — Code terhadap hasil belajar peserta didik
kelas X SMAN 1 Mojo ?

D. Tujuan Peneliatan

Berdasarkan uraian rumusan masalah di atas , maka tujuan penelitian

pengemabagan ini adalah sebagai berikut:

1.

Membuat desain media pembelajaran Katalog Digital Koleksi Museum
Airlangga menggunakan QR — Code untuk meningkatkan hasil belajar
peserta didik kelas X SMAN 1 Mojo.

Mengetahui efektivitas media pembelajaran Katalog Digital Koleksi
Museum Airlangga menggunakan QR — Code untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik kelas X SMAN 1 Mojo.

Mengetahui pengaruh media pembelajaran Katalog Digital Koleksi
Museum Airlangga menggunakan QR — Code untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik kelas X SMAN 1 Mojo.

E. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat penelitian

sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis:

a) Sebagai referensi bagi penelitian selanjutnya yang ingin
mengembangkan media berbasis teknologi dalam pembelajaran

sejarah.



b) Sebagai penambah kekayaan pengetahuan di bidang Pendidikan
dengan memberikan bukti tentang efektivitas media katalog digital
berbasis QR-Code dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik

¢) Sebagai bahan kajian lebih dalam menganalisis faktor — faktor yang
dapat mempengaruhi efektivitas penggunaan media tersebut dalam
kegiatan pembelajaran

2. Manfaat Praktis:
a) Bagi peserta didik
Penelitian ini dapat memotivasi belajar peserta didik, dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik serta dapat memperluas
wawasan dan pengetahuan yang lebih mendalam.

b) Bagi pendidik

Penelitian ini dapat menjadi sumber belajar inovatif yang dapat
digunakan di dalam kelas, untuk mencegah kebosanan saat
pembelajaran berlangsung.

c) Bagi sekolah

Penelitian ini dapat menjadi bahan masukan sekolah dalam
pemanfaatan teknologi yang digunakan untuk pembelajaran di dalam
kelas.

d) Bagi Universitas

Penelitian 1ni dapat memperkuat peran Universitas dalam
pengembangan teknologi yang berguna untuk Pendidikan.

e) Bagi peneliti

Penelitian ini mampu memperluas wawasan peneliti serta peneliti serta dapat
memperoleh data empiris efektivitas media tersebut dalam pengembangan
Pendidikan.
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