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MOTTO

“Allah tidak membenani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.”

(QS. Al-Baqarah : 286)

“Harus yakin sama diri sendiri, pasti bisa”

(Ibu)

“Kita tidak akan menang, jika kita tidak percaya bahwa kita bisa.”
(Cut Nyak Dien)

“Bila esok nanti kau lebih baik, jangan lupakan masa-masa sulitmu. Ceritakan
kembali pada dunia, caramu merubah peluh jadi senyuman.”

(Andmesh Kamalang)

“Pada akhirnya orang-orang melihat apa yang kau lakukan, apa yang kau hasilkan,
apa hal yang bertumbuh dari dirlmu. Zaman begitu cepat bergerak. Orang-orang
tidak kuat menunggumu. Terlalu banyak yang bisa menggantikanmu. Orang-orang
hanya ingin melihat apa saja yang bisa kau buktikan.”

(Boy Candra)

“Berani memulai berarti harus siap dengan segala konsekuensinya dan pikirkan
bagaimana caranya bertahan hingga akhir demi orang sekitar yang kamu

percayai.”
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RINGKASAN

Susi Susanti: Pengembangan Media Pembelajaran Komifani (Komik Fakta dan
Opini) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Indonesia Siswa Kelas II SDN I
Tertek Tulungagung 2025

Kata Kunci : Pengembangan, Media, Komifani

Penelitian ini dilatarbelakangi bahwa pembelajaran Bahasa Indonesia
materi fakta dan opini banyak siswa yang kurang memahami materi. Hal tersebut
dapat dilihat dari proses pembelajaran di kelas masih didominasi oleh peran guru
yang menggunakan metode ceramah dan mengandalkan buku cetak sebagai sumber
utama materi. Akibatnya, sebagian siswa kurang memperhatikan penjelasan guru
karena materi yang disampaikan terasa kurang menarik dan kurang melibatkan
mereka secara aktif. Solusi permasalahan di atas, perlu dikembangkan media
pembelajaran Komifani “Komik Fakta dan Opini”. Komifani merupakan media
baru yang inovatif dalam menarik minat siswa kelas I untuk memahami fakta dan
opini.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu (1) untuk mengetahui kevalidan
dari media komifani (komik fakta dan opini) bahasa Indonesia untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas II SDN 1 Tertek, (2) untuk mengetahui kepraktisan dari
media komifani (komik fakta dan opini) bahasa Indonesia untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas II SDN 1 Tertek, (3) untuk mengetahui keefektifan dari
media komifani (komik fakta dan opini) bahasa Indonesia untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas II SDN 1 Tertek.

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan metode R&D dengan model
ADDIE. Subyek penelitian adalah siswa kelas II SDN I Tertek yang berjumlah 40
siswa. Skala terbatas 10 siswa dan skala luas 30 siswa. Instrumen pengumpulan
data menggunakan angket kevalidan, angket kepraktisan dan pretest dan postest.
Teknik analisis data data yang digunakan yaitu (1) uji kevalidan dilakukan guna
menilai kevalidan media komifani dengan validasi ahli materi dan media, (2) uji
kepraktisan dilakukan guna menilai kepraktisan media komifani menggunakan
skala likert. (3) uji keefektifan dilakukan guna menilai keefektifan dengan
menggunakan uji N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa validitas media Komifani mencapai 82%
dari validator materi dan 96% dari validator media. Tingkat kepraktisan media
mendapat respon positif, dengan rata-rata 96% dari guru dan 91% dari siswa. Selain
itu, hasil uji keefektifan menunjukan peningkatan signifikan nilai rata-rata pretest
ke postest, yakni dari 43,5 menjadi 85,5 pada skala terbatas dan dari 47,6 menjadi
88,5 pada skala luas. Nilai N-Gain kedua skala juga termasuk tinggi, yaitu 0,751
dan 0,762. Dengan demikian, disimpulkan bahwa media pembelajaran layak
digunakan untuk meningkatkan hasil belajar materi fakta dan opini pada siswa kelas
I1 SDN 1 Tertek.
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BABI
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Pendidikan menjadi salah satu pusat dalam membangun suatu individu
bukan hanya sebagai rantai untuk memperoleh pengetahuan, tetapi juga dapat
menjadi proses dalam membentuk karakter dan nilai-nilai moral seseorang.
Maka dari itu, pendidikan merupakan upaya sadar untuk mengenali warisan
budaya dari satu generasi ke generasi berikutnya (Rahman et al., 2022).
Menurut Assa et al., pendidikan dapat berperan menjadi dasar untuk
menjadikan manusia yang berkualitas dan mempunyai daya saing berdasarkan
kemampuan menyerap suatu teknologi yang nantinya dapat meningkatkan
produktivitasnya (2022). Jadi, pendidikan dapat membangun seseorang untuk
memperoleh suatu pengetahuan. Pendidikan juga mempunyai peran dalam
menjadikan manusia yang berkualitas.

Tujuan pendidikan adalah untuk melatih siswa dalam mengembangkan
minat serta bakatnya, agar dapat mempunyai rasa bertakwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa, berakhlak mulia, berilmu, mandiri, dan menghasilkan ide yang
kreatif maupun inovatif (Irawan 2023). Sehingga memberikan manfaat untuk
bangsa dan negara, serta tanggungjawab yang dipercayakan kepada siswa.
Melalui pendidikan, siswa dapat menghindari hal-hal yang dapat merugikan
negara dan tumbuh menjadi sosok pemikir yang cerdas. Sejalan dengan adanya
tujuan pendidikan, menurut Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 mengenai
Sistem Pendidikan Nasional Bab II Pasal 3 mengenai Pendidikan Nasional
bermanfaat dalam pengembangan kemampuan dan pembentukan watak
merupakan aspek yang penting dalam memperkuat peradaban sebuah bangsa
yang berbudaya. Dengan adanya rangkaian usaha meningkatkan kecerdasan
generasi muda, bertujuan agar potensi para pelajar dapat semakin berkembang.
Usaha yang dimaksudkan pada penjelasan diatas ialah peranan penting seorang
pendidik mengatur serta mengendalikan berbagai faktor yang dapat

mempengaruhi belajar sehingga proses belajar menjadi optimal (Syaifuddin,
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2022). Jadi, tujuan pendidikan menjadikan siswa melatih serta
mengembangkan bakat maupun minatnya. Menghindarkan siswa dari hal atau
potensi yang negatif agar selalu berada di jalan yang positif.

Menurut Suhaemi (dalam Ramadhani & Muhroji, 2022) berpendapat
bahwa belajar ialah kegiatan yang dapat memperoleh suatu perubahan dari
tingkah laku sebagai hasil dari pengalaman individu itu sendiri dalam
kemampuannya berinteraksi di lingkungan sekitarnya yang menyangkut
pengetahuan dan keterampilannya. Oleh karena itu, di sekolah dasar proses
belajar mengajar dilaksanakan secara kondusif dalam semua mata pelajaran
yang wajib diajarkan di sekolah dasar, termasuk pelajaran Bahasa Indonesia
(Suparlan, 2020). Bahasa ialah alat untuk komunikasi. Sedangkan belajar
bahasa yang berarti belajar berkomunikasi. Menurut Mubin & Aryanto (2024),
bahasa mempunyai dua aspek, yakni aspek sistem lambang atau bunyi dan
aspek makna. Bahasa sebagai sistem lambang atau bunyi karena bunyi dari
bahasa yang biasa kita dengar ataupun diucapkan itu memiliki keteraturan.
Bahasa sebagai sistem makna karena perasaan atau pikiran yang ditimbulkan
pada pembicara atau penulis, dan pendengar atau pembaca. Menurut Siregar
(2024), perkembangan dalam bahasa anak usia sekolah dasar, kemampuan
berbahasanya terlihat di kehidupan sehari-hari terutama di lingkungan
keluarganya. Berbicara termasuk sarana bersosialisasi, karena kalau mereka
tidak dapat berbicara atau berbahasa tidak akan diterima sebagai anggota suatu
kelompok. Mereka belajar berbicara agar mendapatkan kemandirian. Apabila
mereka tidak dapat berbicara, orang tua tidak akan mengetahui kemauan
anaknya. Jadi, bahasa merupakan salah satu sistem dalam melakukan
komunikasi dalam kehidupan sehari-hari di rumah ataupun di tempat lainnya.

Nurhasanah (2017), dalam kegiatan pembelajaran di negara Indonesia,
bahasa Indonesia merupakan pusat yang sangat penting. Bahasa Indonesia
memiliki keutamaan yaitu (1) Bahasa Nasional, cenderung mudah untuk
pelajar yanng berasal dari luar daerah akan tetap bisa mengikuti pembelajaran
di luar daerahnya yang berbeda bahasa, sebab bahasa indonesia memadukan

semuanya, (2) Bahasa Indonesia mudah dimengerti oleh siapa saja. Berbeda
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dengan bahasa daerah biasanya lebih susah untuk mempelajarinya. Tujuan dari
pembelajaran bahasa Indonesia ialah agar para siswa memiliki kemampuan
dalam berbahasa Indonesia yang baik dan juga benar, serta menghayati bahasa
maupun sastra Indonesia (Muhammad Ibnu Mubarok et al., 2024). Selain itu
menurut Ali (2020) pembelajaran Bahasa Indonesia bertujuan untuk
mendapatkan pengetahuan, keterampilan, kreativitas, dan sikap. Supaya
keterampilan berbahasa dan berkomunikasi seseorang baik, maka harus
menguasai 4 (empat) aspek. Keempat keterampilan berbahasa yakni
keterampilan menyimak, keterampilan berbicara, keterampilan membaca dan
keterampilan menulis (Yemima Heginta Br Tarigan et al., 2023). Jadi,
pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar memiliki peran yang luar biasa
dalam melatih siswa dalam kemampuan berbahasa serta berkomunikasinya.

Khair (2018), tujuan mata pelajaran bahasa Indonesia pada kelas rendah
yaitu 1) Siswa menghargai dan mengembangkan bahasa Indonesia sebagai
bahasa persatuan (nasional) dan bahasa Negara; 2) Siswa memahami Bahasa
Indonesia dari segi bentuk makna, dan fungsi, serta menggunakan dengan tepat
dan kreatif untuk bermacam-macam tujuan, keperluan dan keadaan; 3) Siswa
memiliki kemampuan kematangan emosional, dan kematangan sosial; 4) Siswa
memiliki disiplin dalam berpikir dan berbahasa (berbicara dan menulis); 5)
Siswa mampu menikmati dan memanfaatkan karya sastra untuk
mengembangkan sastra Indonesia sebagai khazanah sebuah budaya dan
intelektuan manusia Indonesia.

Selain itu, menurut Kurniawan et al. (2020), tujuan mata pelajaran
bahasa indonesia di kelas rendah adalah membimbing siswa agar mampu
menggunakan Bahasa untuk belajar dalam mengekspresikan idenya dan
berkomukasi secara lancar dan jelas. Jadi tujuan pembelajaran bahasa
Indonesia di kelas rendah untuk mengembangkan kemampuan siswa dalam
menghargai dan menggunakan bahasa Indonesia sebagai persatuan dan negara.
Membimbing siswa untuk dapat berkomunikasi dengan lancar serta

mengekspresikan ide-ide.
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Berdasarkan hasil observasi yang sudah dilakukan bersama guru di
kelas II pada tanggal 5 November 2024. Pembelajaran masih berpusat pada
guru yang menggunakan metode ceramah. Beberapa siswa tampak kurang
memperhatikan penjelasan dari guru saat proses pembelajaran berlangsung,
sehingga mereka terlihat kebingungan ketika diminta menjawab pertanyaan.
Situasi ini menunjukkan bahwa penggunaan metode ceramah yang dominan
membuat siswa merasa bosan dan kurang menguasai materi. Akibatnya, minat
siswa terhadap pelajaran yang disampaikan menjadi kurang maksimal. Jadi
metode ceramah yang dominan menyebabkan siswa bosan, kurang fokus, dan
sulit menguasai materi yang terlihat kebingungan saat mereka menjawab
pertanyaan.

Sedangkan hasil wawancara kepada guru wali kelas IT SDN 1 Tertek.
Permasalahan itu berkaitan dengan capaian pembelajaran peserta didik mampu
memaknai kosakata baru dari teks yang dibaca atau tayangan yang dipirsa
dengan bantuan ilustrasi. Guru pernah menggunakan jenis media seperti media
visual dan audio visual. Respon dari siswa ketika guru menggunakan media
pembelajaran sangat baik. Selain itu, Pembelajaran masih berpusat pada buku
cetak. Guru tidak selalu memberikan kuis tetapi hanya memberi kesimpulan
diakhir pembelajaran. Jadi respon siswa positif terhadap penggunaan media
visual dan audio visual, ketergantungan pembelajaran pada buku cetak dan
minimnya kuis (hanya kesimpulan akhir) menunjukkan bahwa media belum
maksimal.

Selanjutnya dari hasil angket yang telah diisi oleh siswa kelas II,
sejumlah 40 siswa. Sebanyak 40 siswa memilih setuju suasana pembelajaran
di kelas menyenangkan. Sebanyak 32 siswa memilih setuju menyukai mata
pelajaran Bahasa Indonesia. Sebanyak 24 menyukai cara guru menjelaskan
materi fakta opini dengan ceramah. Sebanyak 36 siswa memilih setuju
menyukai materi fakta dan opini. Sebanyak 40 siswa memilih setuju merasa
senang pembelajaran menggunakan media pembelajaran konkrit atau nyata.
Sebanyak 40 siswa memilih setuju suka pada media yang memiliki banyak

gambar dan berwarna. Sebanyak 38 siswa setuju dapat membaca dengan cukup
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baik dan benar. Sebanyak 18 siswa setuju belajar secara individu. Sebanyak
34 siswa setuju belajar secara berkelompok. Sebanyak 25 siswa setuju
mengulang materi pembelajaran yang telah diajarkan oleh guru. Selain hasil
angket, ada juga hasil belajar guru wali kelas memberikan Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) dengan nilai 70. Hasil belajar pada
materi fakta opini siswa satu kelas mendapatkan rata-rata nilai 50. Berdasarkan
penjelasan diatas, sebagian besar siswa menyukai pembelajaran yang
menyenangkan dan menggunakan media bergambar. Namun, hasil belajar pada
materi fakta dan opini masih di bawah KKTP dengan rata-rata nilai 50.

Rohmalia (dalam Wicaksono & Iswan, 2019) mengatakan “Kesulitan
dalam belajar merupakan suatu kondisi fisik dimana siswa kurang bisa belajar
dengan sewajarnya, dikarenakan adanya ancaman, hambatan atau gangguan
tertentu yang sedang dialami siswa®. Kesulitan belajar yang sedang dialami
siswa di sekolah harus menjadi perhatian bagi pihak guru maupun orang tua.
Kesulitan pada siswa dapat dilihat dengan adanya kesalahan siswa dalam
pengerjaan tugas dan soal tes. Kesalahan dapat dilihat dari jawanan-jawaban
siswa dalam mengerjakan soal (Tusturi et al., 2017). Oleh karena itu, dalam
memenuhi harapan agar meningkatkan hasil belajar, diperlukannya kreativitas
serta keterampilan guru dalam memilih media dan penggunaannya yang dapat
mempengaruhi proses serta kualitas pembelajaran yang ada di kelas. Jadi
kesulitan belajar merupakan kondisi dimana siswa mengalami sebuah
hambatan dalam mengikuri proses belajar pembelajaran.

Berdasarkan identifikasi terhadap permasalahan yang sudah ditemukan,
salah satunya adalah media pembelajaran yang dinilai menarik dan mudah
diadaptasikan adalah media pembelajaran komik. Menurut Mikamahuly et al.,
(2023) komik merupakan media visual yang menggabungkan antara teks dan
gambar kreatif, sehingga menciptakan alat untuk menyampaikan informasi
yang diminati dan juga mudah dipahami. Rubhan Masykur (dalam Rosiyana,
2021) menyatakan bahwa menggunakan media pembelajaran di sekolah
bertujuan untuk meningkatkan mutu pendidikan. Pemakaian media

pembelajaran dapat menumbuhkan minat siswa untuk belajar hal baru pada
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materi pelajaran yang disampaikan oleh gurunya sehingga dengan mudah
dipahami. Media pembelajaran yang menarik untuk siswa dapat menjadi
rangsangan atau rasa ingin tahu dalam proses pembelajaran (Nurrita, 2018).
Jadi, media pembelajaran adalah dapat meningkatkan kualitas pendiidkan.

Media pembelajaran sangatlah beragam jenisnya. Salah satunya ialah
media pembelajaran komik. Media komik dapat digunakan sebagai media
pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan membaca siswa kelas II (Alia
Rohani & Anas, 2022). Menurut Guntur et al., (2023) komik dapat merubah
materi yang sulit untuk dipahami menjadi materi yang dapat dipahami, hal
tersebut terjadi karena salah satu karakteristik komik ialah dapat
menggambarkan materi abstrak menjadi suatu hal yang nyata. Komik
merupakan bentuk gambar kartun yang mengungkapkan karakter dan
memerankan suatu cerita sesuai urutan yang erat berhubungan dengan gambar.
Sehingga memberikan suatu hiburan kepada para pembaca. Pada awal
munculnya tahun 1980-an komik sangat diminati oleh masyarakat (Prihanto &
Yunianta, 2018).

Menurut Ratnawuri (dalam Patalas et al., 2024), komik yang digunakan
ialah comic book atau buku komik karena dalam penyampaian materi menjadi
lebih mudah dan menarik perhatian untuk siswa. Adapun kelebihan dari media
komik menurut Hilalliyah Ulfa Fuad & Mintowati (2022), yaitu 1) efisien dan
sederhana; 2) menghemat waktu dan biaya dalam proses pembuatannya karena
hanya terdiri dari beberapa panel; 3) siswa lebih tertarik karena memuat
gambar dan warna yang dapat meningkatkan suasana hati siswa dalam belajar.
Sedangkan kekurangan media komik menurut Hilalliyah Ulfa Fuad &
Mintowati (2022) yaitu 1) proses pembuatannya cukup lama karena harus
membuat media yang membutuhkan ketelitian serta kerincian; 2) masih banyak
siswa yang belum bisa membaca. Berdasarkan pendapat ahli di atas, komik
memiliki kelebihan dalam hal efisiensi, daya tarik visual dan kemampuan
untuk meningkatkan suasana hati siswa. Namun, terdapat kekurangan, seperti
waktu pembuatan yang lama dan tantangan bagi siswa yang belum bisa

membaca.
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Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Neno & Kusuma,
(2024), mengenai pengembangan media komik congklak yang memberikan
pengaruh terhadap hasil dan minat belajar siswa. Terdapat 16 siswa yang sudah
mengisi angket minat belajar siswa. Hasil minat dan hasil belajar sebelum
menggunakan media media komik congklak menunjukkan 30%. Hasil minat
belajar siswa sesudah menggunakan media komik congklak meningkat
menunjukkan 91,25%. Kesimpulannya media komik merupakan sebuah alat
yang efektif untuk meningkatkan hasil belajar, serta dapat menjadi sebuah cara
alternatif dalam proses pembelajaran di sekolah dasar.

Adanya kelebihan dan kekurangan, maka penulis memanfaatkan
aplikasi canva untuk mendesain komik berbentuk media cetak. Kertas yang
digunakan ialah art carton. Art carton memiliki permukaan yang halus, licin,
dan mengkilap sehingga dapat menghasilkan warna dengan tajam dan cerah.
Kertas art carton tahan lama dan tidak mudah kusut. Agar gambar tidak terlalu
kecil akan diubah menjadi kertas berukuran AS5. Gambar ilustasi yang akan
disampaikan kepada siswa berupa kartun anak-anak dibuat menggunakan
aplikasi canva. Komik akan berisi cerita bersangkutan dengan kehidupan
sehari-hari mengenai materi pembelajaran fakta dan opini. Komik diharapkan
dapat membantu dalam proses pembelajaran. Sebagai alat bantu yang
disesuaikan dengan kebutuhan siswa di sekolah dasar. Membantu
meningkatkan hasil belajar peserta serta lebih termotivasi sehingga dapat
mencapai tujuan pembelajaran secara efektif dan juga efisien. Maka dari itu,
tujuan dari penelitian ini “Pengembangan Media Pembelajaran Komifani
(Fakta dan Opini) Bahasa Indonesia untuk Meningkatkan Hasil Belajar siswa

Kelas II SDN 1 Tertek”.

. IDENTIFIKASI MASALAH

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, maka
dapat diidentifikasi beberapa persamasalahan yang akan diteliti sebagai berikut.

1. Guru masih terpacu pada buku LKS.
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. Pembelajaran masih berpusat pada guru yang menggunakan metode

ceramah.

. Hasil belajar siswa pada materi fakta dan opini masih rendah yaitu

mendapatkan rata-rata nilai 50.
Terkadang siswa kurang fokus kepada guru yang menjelaskan materi.
Karena, belum tersedianya media pembelajaran yang disesuaikan dengan

karakteristik siswa kelas II.

. BATASAN MASALAH

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka untuk memperdalam

penelitian difokuskan pada hal berikut.

1.

Pembuatan media komik cetak, merupakan buku yang berisi gambar dan
percakapan yang membahas materi. Varian warna yang berwarna-warni
cocok untuk kelas rendah.

Media pembelajaran komik ditujukan untuk siswa kelas II pada mata
pelajaran bahasa Indonesia, dengan tujuan meningkatkan hasil belajar siswa

mengenai fakta dan opini.

. RUMUSAN PENELITIAN

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah di atas maka penulis

dapat merumuskan masalah sebagai berikut.

1.

Bagaimanakah kevalidan dari media komifani (komik fakta dan opini)
bahasa Indonesia untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas II SDN 1

Tertek Tulungagung?

. Bagaimanakah kepraktisan dari media komifani (komik fakta dan opini)

bahasa Indonesia untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas II SDN 1
Tertek Tulungagung?

Bagaimanakah keefektifan dari media komifani (komik fakta dan opini)
bahasa Indonesia untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas II SDN 1

Tertek Tulungagung?
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E. TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang akan dicapai pada penelitian ini berdasarkan latar

belakang dan rumusan masalah sebagai berikut.

1.

Untuk mengetahui kevalidan dari media komifani (komik fakta dan opini)
bahasa Indonesia untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas II SDN 1

Tertek Tulungagung.

. Untuk mengetahui kepraktisan dari media komifani (komik fakta dan opini)

bahasa Indonesia untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas II SDN 1

Tertek Tulungagung.

. Untuk mengetahui keefektifan dari media komifani (komik fakta dan opini)

bahasa Indonesia untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas II SDN 1

Tertek Tulungagung.

F. MANFAAT PENELITIAN

Manfaat dari penelitian yang dilakukan sebagai berikut:

1.

Bagi guru, penelitian ini dapat menjadi jalan alternatif menentukan media
pembelajaran, sehingga diharapkan dapat memberikan kemudahan pendidik
dalam penyampaian materi kepada peserta didik.

Bagi siswa, penelitian ini dapat menumbuhkan minat dalam belajar peserta
didik pada saat pembelajaran dan mempermudah peserta didik dalam

memahami sebuah materi.

. Bagi penulis, penelitian ini dapat sebagai saran mengembangkan

pengetahuan, meningkatkan kompetensi dan meningkatkan wawasan

penulis.
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