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ABSTRAK 

Bela Dwi Cintiya Sari, Pengembangan Media KOKELOJO Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Mengidentifikasi Lingkungan Tempat Tinggal Kelas IV Pada Sekolah 

Dasar Di Kabupaten Jombang 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Komik, Kearifan Lokal, Pendidikan Pancasila, 

Lingkungan Tempat Tinggal. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan peserta didik 

dalam mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal, khususnya yang berkaitan 

dengan nilai-nilai kearifan lokal seperti mengenal lingkungan tempat tinggal di 

Kabupaten Jombang. Pembelajaran Pendidikan Pancasila yang seharusnya menjadi 

sarana penanaman karakter, nasionalisme, dan nilai sosial budaya belum optimal 

karena keterbatasan media pembelajaran yang kontekstual dan menarik. Mayoritas 

guru di sekolah dasar masih menggunakan media konvensional berupa buku teks 

dan LKS, serta belum pernah memanfaatkan media komik berbasis nilai lokal. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media komik KOKELOJO sebagai media 

pembelajaran berbasis kearifan lokal untuk meningkatkan kemampuan peserta 

didik kelas IV sekolah dasar dalam mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal 

mereka melalui pembelajaran Pendidikan Pancasila. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan Research and 

Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Media yang dikembangkan adalah media 

KOKELOJO (Komik Kearifan Lokal Jombang) yang mengangkat materi 

lingkungan tempat tinggal dan nilai-nilai lokal berupa kesenian Ludruk. Subjek 

penelitian adalah siswa kelas IV di SDN Pucangro 1 dan SDN Pucangro 2 

Kabupaten Jombang. Instrumen yang digunakan meliputi angket validasi ahli, 

angket kepraktisan guru dan siswa, serta soal pretest dan posttest untuk uji 

keefektifan. Teknik analisis data menggunakan statistik deskriptif kuantitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media KOKELOJO dinyatakan sangat 

valid, dengan skor validasi ahli materi sebesar 91% dan validasi ahli media sebesar 

87%. Uji kepraktisan menunjukkan tingkat kepraktisan “sangat praktis” dari guru 

sebesar 90% dan siswa sebesar 85,90%. Efektivitas media ditunjukkan melalui 

peningkatan nilai rata-rata pretest sebesar 70,88 menjadi 86,58 pada posttest, 

dengan nilai N-Gain sebesar 0,54 yang berada dalam kategori sedang. Hal ni 

membuktikan bahwa media KOKELOJO efektif dalam meningkatkan kemampuan 

siswa dalam mengenal dan mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal yang 

dikaitkan dengan nilai kearifan lokal. 

Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media KOKELOJO 

layak, praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila. 

Media ini tidak hanya membantu peserta didik memahami materi lingkungan 

tempat tinggal, tetapi juga menumbuhkan apresiasi terhadap nilai budaya lokal. 

Penggunaan komik sebagai media pembelajaran mampu menciptakan suasana 

belajar yang menarik dan bermakna, serta menumbuhkan rasa cinta tanah air sejak 

dini. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan di jenjang sekolah dasar memiliki peran strategis dalam 

menanamkan nilai-nilai kebangsaan sejak dini, salah satunya melalui mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila. Pembelajaran Pendidikan Pancasila tidak 

hanya berfokus pada aspek kognitif terkait pemahaman ideologi bangsa, tetapi 

juga diarahkan untuk membentuk sikap, nilai, dan moral secara menyeluruh. 

Tujuan utamanya adanya pendididikan Pancasila adalah untuk membentuk 

karakter warga negara yang baik, yang mencerminkan semangat nasionalisme 

dan cinta tanah air (Totok, 2018; Septiana, 2022 & Maknun, 2024). 

Dalam Kurikulum Merdeka, pembelajaran Pendidikan Pancasila pada 

jenjang sekolah dasar merupakan mata pelajaran utama dalam membentuk 

warga negara yang berkarakter, berjiwa nasionalis dan bersikap sesuai dengan 

nilai-nilai Pancasila. Pada capaian pembelajaran mata pembelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas IV pada fase B elemen “NKRI” secara jelas 

menekankan agar peserta didik mampu memahami dan mengidentifikasi 

lingkungan tempat tinggal mulai dari RT, RW, desa/kelurahan, kecamatan, 

hingga kabupaten (Kemendikbudristek, 2022). Meskipun capaian pembelajran 

telah mengarahkan dan menunjukan sikap kerjasama, dalam keberagaman 

suku, sosial dan, budaya di lingkungan sekitar, pada kenyataannya peserta 

didik masih kurang mengenal kearifan lokal di wilayahnya. Melalui 

pembelajaran Pendidikan Pancasila diharapan generasi bangsa mampu 

mengenal, memahami, dan menghargai keberagaman lingkungan tempat 

tinggalnya, melalui nilai kearifan lokal, sebagai wujud nyata penerapan nilai-

nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari (Totok, 2018).  

Pentingnya integrasi nilai kearifan lokal dalam pembelajaran terletak 

pada perannya dalam membentuk karakter peserta didik serta memperkuat 

identitas suatu bangsa. Pengintegrasian nilai kearifan lokal menjadikan 

pembelajaran lebih relevan, dan bermakna, serta meciptakan rasa bangga 

terhadap identitas nasional (Sufa,2018). Hal ini selaras dengan teori belajar 

konstruktivisme Piaget (dalam Masgumelar, 2021) dimana teori ini 
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menekankan pentingnya pengalaman belajar melalui interaksi dengan 

lingkungan sekitar. Pembelajaran Pendidikan Pancasila dapat menjadi 

penghubung dalam mengintegrasikan nilai-nilai kearifan lokal pada peserta 

didik di sekolah dasar. Safitri & Jupriyanto (2025) juga menunjukkan bahwa 

pembelajaran berbasis budaya lokal dapat memperkuat identitas budaya, 

membentuk karakter peserta didik, serta menumbuhkan rasa nasionalisme di 

tengah arus globalisasi dan pengaruh budaya asing. Namun, teori-teori tersebut 

masih bersifat umum dan belum menekankan eksplorasi nilai-nilai kearifan 

lokal di lingkungan tempat tinggal peserta didik. Oleh karena itu, dibutuhkan 

media pembelajaran kontekstual seperti komik edukatif yang menampilkan 

nilai-nilai kearifan lokal secara spesifik dan sesuai dengan karakteristik peserta 

didik. 

Nilai-nilai budaya dan kearifan lokal di Indonesia mencerminkan ajaran 

moral, etika, dan norma yang menekankan pentingnya menjaga kelestarian 

lingkungan sosial (Fatima Sulfa, 2022). Nilai-nilai ini menyatu dalam 

kehidupan masyarakat dan menjadi pedoman dalam berperilaku, terutama di 

lingkungan tempat tinggal. Secara konseptual, nilai budaya dan kearifan lokal 

merupakan warisan turun-temurun yang membentuk identitas bangsa serta 

memperkaya budaya Indonesia. Nilai-nilai tersebut tercermin dalam adat 

istiadat, aturan, bahasa, kepercayaan, dan kebiasaan masyarakat (Pingge, 2017; 

Hariadi, 2018; Wafiqni & Nurani, 2018; Sutriyati, 2019; Syarif, 2019). 

Sayangnya, di era modern, nilai-nilai tersebut mulai memudar di lingkungan 

masyarakat. Temuan ini diperkuat melalui hasil observasi, wawancara, dan 

angket kebutuhan terhadap guru kelas IV, V, dan VI serta siswa kelas IV di 

sekolah dasar Kabupaten Jombang. Dari hasil wawancara guru menyatakan 

bahwa pembelajaran berbasis kearifan lokal, khususnya terkait lingkungan 

tempat tinggal, masih jarang diintegrasikan kedalam pembelajaran. Hal ini juga 

didukung oleh hasil analisis kebutuhan siswa kelas IV dengan memperoleh 

hasil 75% menyatakan bahwa siswa masih kesulitan dalam mengenal dan 

mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal khusunya dalam nilai kearifan 

lokal. Oleh karena itu, peran pendidik, masyarakat, dan pemerintah sangat 

penting dalam menjaga keberlanjutan nilai budaya serta memperkuat identitas 
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bangsa melalui pendidikan. 

Salah satu strategi dalam memperkuat budaya nasional adalah melalui 

pembelajaran yang mendorong kemampuan berpikir peserta didik, salah 

satunya melalui pengembangan media pembelajaran (Wati & Anggraini, 

2024). Kemampuan berpikir peserta didik sangat dipengaruhi oleh kreativitas 

pendidik dalam mengembangkan metode pembelajaran, terutama dalam 

mengoptimalkan media pembelajaran yang kontekstual (Pratiwi Brillianing 

&  Hapsari Puspito Kusnindyah, 2020; Sari Puspito, 2020; & Sonya Heswari 

2022). Namun, temuan di lapangan menunjukkan bahwa pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis nilai kearifan lokal masih belum optimal.  Siswa 

menganggap media yang digunakan cenderung monoton sehingga menurunkan 

antusiasme belajar. Hasil analisis kebutuhan terhadap enam guru sekolah dasar 

menunjukkan bahwa 71,67% guru mengalami kesulitan dalam 

mengembangkan media pembelajaran, khususnya yang berbasis kearifan lokal. 

Wawancara dengan guru dan siswa kelas IV di Kabupaten Jombang juga 

mengungkap bahwa media yang digunakan masih terbatas pada buku paket dan 

LKS. Padahal, 88,09% guru menilai fasilitas sekolah sudah mendukung. 

Sayangnya, guru belum memanfaatkan media secara kreatif dan kontekstual. 

Oleh karena itu, dibutuhkan pengembangan media pembelajaran yang relevan 

dan bermakna.  

Untuk menjawab permasalahan tersebut, dibutuhkan media 

pembelajaran yang lebih kontekstual, menarik, dan sesuai dengan karakteristik 

peserta didik, terutama dalam pembelajaran berbasis nilai kearifan lokal untuk 

mengenal lingkungan tempat tinggal. Temuan ini menunjukkan bahwa 

diperlukan pengembangan media pembelajaran kontekstual untuk membantu 

siswa memahami materi dengan lebih baik, meningkatkan hasil belajar, serta 

menciptakan pembelajaran yang lebih bermakna (Nurrita, 2018 & Efendi, 

2023). Oleh karena itu, dibutuhkan inovasi media pembelajaran yang tidak 

hanya kontekstual dan menarik, tetapi juga mampu menjembatani karakteristik 

peserta didik dengan materi pembelajaran secara efektif. 

Salah satu media yang dapat membantu peserta didik dalam memahami 

materi secara lebih menyenangkan dan bermakna adalah media komik. Media 
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komik merupakan salah satu bentuk media visual yang efektif dalam 

menyampaikan informasi, ide, dan pesan melalui gambar (Fauzi Siregar, 

2018). Penggunaan media komik dalam pembelajaran sangat membantu 

peserta didik dalam meningkatkan kemampuan membaca dan memahami 

materi, seperti mengidentifikasi informasi, menumbuhkan minat apresiasi, 

terhadap pembelajaran, serta mengembangkan keterampilan motorik,  

penggunaan media komik juga mendorong anak untuk berimajinasi, 

menyampaikan pendapat, dan memecahkan masalah masalah  (Saputro Bara 

Hengkang & Soeharto, 2015; Suwarti, 2020 & Muhaimin et, 2023). Selain itu 

kelebihan lain dari penggunaan media komik dalam kegiatan pembelajaran 

adalah kemampuan dalam merangsang minat belajar pesrta didik dalam 

kegiatan pembelajaran, karena media komik merupakan media yang disukai 

oleh anak-anak (Nugraheni, 2017). Namun berdasarkan teori-teori tersebut, 

belum secara luas dimanfaatkan sebagai media pembelajaran dengan berbasis 

nilai kearifan lokal terutama dalam mengenalkan lingkungan tempat tinggal 

dalam mata pembelajaran Pendidikan Pancasila. Oleh karena itu, dibutuhkan 

pengembangan media komik berbasis kearifan lokal yang tidak hanya 

mengembangkan ketrampilan motorik menanamkan nilai karakter secara 

umum, tetapi juga mengaitkannya dengan nilai-nilai Pancasila dan kehidupan 

nyata peserta didik dalam lingkup lingkungan tempat tinggalnya. 

Terkait pengembangan media komik berbasis nilai kearifan lokal 

menunjukkan bahwa penggunaan media komik berbasis nilai kearifan lokal 

dalam pembelajaran mampu menarik minat dan perhatian peserta didik 

terhadap materi yang berhubungan dengan nilai kebudayaan (Pratama, 2022). 

Media komik berbasis nilai kearifan lokal juga dinilai efektif sebagai alat 

pembelajaran yang dapat menumbuhkan rasa cinta tanah air dan memperkuat 

nilai-nilai kebudayaan. Dengan mengangkat tema nilai kearifan lokal, sangat 

relevan untuk dikembangkan dalam berbagai bentuk media pembelajaran 

(Riza. et al., 2022). Salah satu penelitian yang relevan adalah karya Suwarti 

dan Laila, (2020), yang berhasil mengembangkan media komik berbasis 

kearifan lokal membuktikan bahwa media komik berbasis kearifan lokal 

mampu meningkatkan hasil belajar, motivasi, dan pemahaman siswa dalam 
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pembelajaran dongeng. Media ini dinilai sangat valid oleh para ahli dan 

memperoleh respons positif dari siswa dan guru. Dengan penyajian visual dan 

cerita yang kontekstual, media komik mampu menciptakan pembelajaran yang 

lebih menyenangkan dan bermakna. Sementara itu hasil penelitian yang 

dilakukan Rosyida, (2019), menyatakan bahwa penggunaan media komik 

mampu meningkatkan hasil belajar terkait materi jual beli pada materi IPS 

terkait jual beli. Sementara itu, pengembangan media komik berbasis kearifan 

lokal dalam konteks pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah dasar masih 

belum banyak dijumpai, terutama yang memanfaatkan teknologi digital secara 

optimal. Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran berbasis kearifan 

lokal yang kontekstual dengan memanfaatkan teknologi digital menjadi 

kebutuhan penting untuk mendukung pembelajaran nilai-nilai Pancasila secara 

lebih bermakna di jenjang sekolah dasar. 

Berdasarkan hasil temuan dari beberapa penelitian tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media komik memiliki dampak positif dalam 

meningkatkan hasil belajar dan minat peserta didik. Media komik tidak hanya 

membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran dengan lebih baik, 

tetapi juga mampu menarik perhatian mereka terhadap proses pembelajaran, 

sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik, menyenangkan, dan efektif. 

Selain itu, media komik dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih 

kontekstual dan dekat dengan kehidupan sehari-hari peserta didik. Oleh karena 

itu, penggunaan media komik berbasis nilai kearifan lokal diharapkan dapat 

mendukung proses pembelajaran secara lebih optimal, khususnya dalam 

membantu peserta didik mengenal lingkungan sekitar tempat tinggalnya. Hal 

ini dapat dilakukan melalui kegiatan mengidentifikasi dan memahami nilai-

nilai kebudayaan yang ada di lingkungan tempat tinggal khususnya di 

Kabupaten Jombang, sehingga siswa tidak hanya memahami materi secara 

akademik, tetapi juga menumbuhkan rasa cinta terhadap budaya lokal dan jati 

diri bangsanya sendiri. 

Perbedaan penelitian ini dengan penelitian-penelitian sebelumnya yang 

relevan terkait penggunaan media komik berbasis nilai kearifan lokal terhadap 

lingkungan tempat tinggal terletak pada fokus nilai budaya yang diangkat. 
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Namun, penelitian ini memiliki kebaruan dalam pengembangan media 

pembelajaran yang mengintegrasikan nilai-nilai kearifan lokal, khususnya 

kesenian Ludruk dari Kabupaten Jombang, ke dalam materi Pendidikan 

Pancasila kelas IV SD pada topik “Mengenal Lingkungan Sekitar Tempat 

Tinggal.” Selama ini, media komik edukatif berbasis budaya lokal lebih banyak 

dikembangkan untuk mata pelajaran lain seperti IPA atau IPS, dan masih 

terbatas pada media cetak umum tanpa menyesuaikan dengan capaian 

pembelajaran Pancasila. Penelitian ini menawarkan pendekatan kontekstual 

yang sesuai karakteristik siswa sekolah dasar, dengan memanfaatkan media 

komik sebagai sarana penyampaian nilai keberagaman budaya secara visual, 

menarik, dan mudah dipahami. Media ini menjadi jembatan antara nilai-nilai 

Pancasila dan kehidupan nyata siswa. Oleh karena itu, media ini dinamakan 

media KOKELOJO (Komik Kearifan Lokal Jombang). 

Media KOKELOJO  ini disediakan dalam dua versi, yaitu versi cetak 

dan digital, agar mudah diakses peserta didik dengan kondisi dan kebutuhan 

pembelajaran masing-masing. Pemberian naman media KOKELOJO dimaksud 

sebagai upaya untuk memperkenalkan identitas budaya Kabupaten Jombang 

kepada peserta didik sekolah dasar sejak dini. Pada pengembangan media 

KOKELOJO, dilakukan dengan memanfaatkan perkembangan teknologi 

digital seperti platform Canva dan Flipbook,Wordwoall, serta Interacty Puzzle 

sebagai alat yang mendukung dalam merancang tampilan visual ataupun 

elemen yang digunakan sebagai konten interaktif dalam media komik. Tujuan 

dalam penelitian ini yaitu menciptakan media pembelajaran berbasis nilai 

kearifan lokal yang mampu memperkenalkan keragaman budaya yang ada di 

lingkungan tempat tinggal, khususnya pada kesenian Ludruk Jombang, kepada 

peserta didik kelas IV sekolah dasar di Kabupaten Jombang. Selain itu mampu 

membantu peserta didik dalam mengenal dan memahami keberagaman budaya 

di lingkungan tempat tinggal mereka sendiri, dan mampu menanamkan nilai-

nilai sosial, budaya, dan rasa cinta tanah air.  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas, 

penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan 

Media KOKELOJO Untuk Meningkatkan Kemampuan Mengidentifikasi 
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Lingkungan Tempat Tinggal Pada Kelas IV Sekolah Dasar Di Kabupaten 

Jombang”. 

 

B. Batasan Masalah 

Pada penelitian ini, batasan masalah yang diberikan oleh peneliti, 

agar lebih fokus dan terarah ialah sebagai berikut. 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan media 

KOKELOJO (Komik Kearifan Lokal Jombang) untuk peserta didik 

kelas IV sekolah dasar di Kabupaten Jombang. 

2. Materi yang difokuskan dalam media KOKELOJO (Komik Kearifan 

Lokal Jombang), yaitu pada materi “Mengenal Lingkungan Tempat 

Tinggal” dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila, pada kelas IV 

sekolah dasar terkait mengenalkan nilai keberagaman kabupaten 

Jombang. 

3. Penelitian ini dilakukan pada kelas IV di SDN Pucangro I dan SDN 

Pucangro 2 Kabupaten Jombang sebagai subjek uji coba  

pengembangan media. 

4. Aspek yang dianalisis dalam penelitian ini mencakup kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan dari media KOKELOJO (Komik 

Kearifan Lokal Jombang). 

5. Uji coba produk dilakukan dalam dua tahap, uji coba skala terbatas 

dan uji coba skala luas, dengan masing-masing melibatkan siswa 

kelas IV dalam jumlah tertentu. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian identifikasi masalah yang telah dipaparkan di 

atas, maka dapat disimpulkan bahwa rumusan masalah dari penelitian ini 

yaitu sebagai berikut. 

a. Bagaimana kevalidan pengembangan media KOKELOJO  pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV sekolah dasar di Kabupaten 

Jombang, terkait materi mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal di 

wilayah Kabupaten Jombang? 

b. Bagaimana kepraktisan media KOKELOJO  bagi guru dan peserta didik 
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pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas  IV sekolah dasar di 

Kabupaten Jombang, terkait materi mengidentifikasi lingkungan tempat 

tinggal di wilayah Kabupaten Jombang?  

c. Bagaimana keefektifan hasil belajar dengan menggunakan media 

KOKELOJO  bagi peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila kelas IV sekolah dasar di Kabupaten Jombang, terkait 

materi                 mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal di wilayah Kabupaten 

Jombang? 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan uraian rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, 

maka telah ditemukan tujuan dari penelitian ini yaitu untuk : 

1. Mengetahui kevalidan media komik berbasis nilai kearifan lokal pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV sekolah dasar di Kabupaten 

Jombang, terkait materi mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal di 

wilayah Kabupaten Jombang ? 

2. Mengetahui kepraktisan media komik berbasis nilai kearifan lokal pada 

mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV sekolah dasar di Kabupaten 

Jombang, terkait materi mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal di 

wilayah Kabupaten Jombang ? 

3. Mengetahui keefektifan media komik berbasis nilai kearifan lokal pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV sekolah dasar di Kabupaten 

Jombang, terkait materi mengidentifikasi lingkungan tempat tinggal di 

wilayah Kabupaten Jombang? 

 

E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang diuraikan diatas, diharapkan 

penelitian ini memberikan manfaat teoritis maupun manfaat praktis. 

Manfaat teoritis yaitu hasil penelitian bermanfaat untuk mengembangkan 

ilmu pengetahuam sedangkan manfaat praktis bagi berbagai pihak untuk 

memperbaiki kinerja, terutama bagi guru dan peserta didik. Adapun 

manfaat penilitian ini dianjurkan sebagai berikut: 
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1. Manfaat Teoritis 

Ditinjau dari manfaat teoritis, penelitian ini bermanfaat untuk 

menambah pengetahuan dan kreativitas pelajaran Pendidikan 

Pancasila berbasis nilai kearifan lokal terkait topik mengenal 

lingkungan tempat tinggal khusunya pada wilayah Kabupaten 

Jombang dengan menggunakan media pembelajaran komik.  

2. Manfaat Praktis 

Berikut ini adalah manfaat praktis hasil dari penelitian ini 

diharapkan memberikan manfaat bagi : 

a. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat memberikan kontribusi baru terhadap 

pengetahuan dalam bidang pendidikan, teknologi pembelajaran, 

dan psikologi pendidikan. Hasil penelitian dapat memperkaya 

literatur ilmiah dan memperluas pemahaman tentang                      cara terbaik 

menggunakan teknologi dalam konteks pembelajaran khususnya 

dalam mengintegrasikan pembelajaran dengan berbasis nilai 

kearifan lokal di jenjang pendidikan. 

b. Bagi Guru 

Memperkaya media pembelajaran untuk guru dan dapat 

dijadikan sebagai referensi dalam mengajar. Keberadaan media 

pembelajaran komik berbasis kearifan lokal Jombang 

KOKELOJO diharapkan dapat menambah pengalaman belajar 

bagi  siswa kelas IV terkait materi dalam proses mengidentifikasi 

lingkungan tempat tinggal pada mata pembelajaran Pendidikan 

Pancasil. 

c. Bagi Peserta didik 

Media pembelajaran komik berbasis kearifan lokal 

Jombang "KOKELOJO " dapat dijadikan media penunjang 

belajar dalam memahami materi terkait lingkungan tepat tinggal 

dengan berbasis nilai kearifan lokal di wilayah Kabupaten 

Jombang. 
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d. Bagi Sekolah 

Media KOKELOJO  ini memberikan manfaat praktis bagi 

sekolah yaitu dengan meningkatkan prestasi belajar peserta didik, 

terutama dalam pemahaman nilai-nilai budaya kearifan lokal. 

Media ini juga mendukung pembelajaran interaktif dan inovatif, 

serta membantu guru dalam menyampaikan materi Pendidikan 

Pancasila yang relevan dengan nilai budaya lokal. Selain itu, 

pemanfaat media KOKELOJO  di sekolah dapat dimanfaatkan 

sebagai media yang berkelanjutan sebagai bagian dari program 

pembelajaran berbasis budaya, yang mendukung ketercapainya 

tujuan pendidikan sekolah.
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