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MOTTO

Proses seseorang berbeda-beda, sebab kita tak memulai dari titik yang sama, dan tak
selalu melalui jalan yang serupa. Tak perlu tergesa-gesa untuk menjadi seperti
mereka. Tuhan tahu jalan terbaik untuk tiap hamba-Nya.

PERSEMBAHAN
Dengan penuh rasa syukur dan kerendahan hati, karya ini kupersembahkan kepada:

1. Kedua orang tuaku tercinta yang kasih sayangnya tak pernah surut dan doanya
menjadi nafas perjuanganku. Tak pernah lelah dan mengeluh mendidikku dari
kecil hingga menjadi dewasa.

2. Keluargaku yang juga selalu mendukung dalam setiap hal.

3. Sahabat dan teman seperjuangan yang tak hanya hadir dalam tawa,
tapi juga dalam setiap lelah dan keraguan. Terima kasih atas kebersamaan,
candaan, dukungan, dan pelukan hangat dalam bentuk perhatian sederhana.

4. Diriku sendiri yang telah bertahan sejauh ini. Terima kasih karena tidak menyerah,

bahkan saat tak ada yang tahu betapa beratnya langkah ini.



ABSTRAK

Dina Nur Olaini: Pengembangan media pembelajaran interaktif nearpod pada materi
perubahan bentuk energi kelas IV SDN Tiron 4.

Kata Kunci: Media pembelajaran interaktif, Nearpod, Perubahan bentuk energi

Latar belakang penelitian ini didasari dari hasil observasi yang dilakukan pada
pembelajaran kelas IV SDN Tiron 4. Pembelajaran IPAS pada materi perubahan
bentuk energi masih menggunakan media konvensional dan belum memanfaatkan
teknologi serta pembelajaran bersifat teacher center. Hal tersebut membuat siswa
merasa bosan dan lebih suka berbicara sendiri dengan sesame teman sehingga capaian
pembelajaran tidak tercapai yang dibuktikan dengan nilai dari 10 siswa yang berada di
bawah KKTP. Masalah tersebut diatasi dengan mengembangkan media interaktif
nearpod. Tujuan Penelitian untuk (1) mengetahui kevalidan media interaktif nearpod
pada materi perubahan bentuk energi kelas IV SDN Tiron 4, (2) mengetahui
keefektifan media interaktif nearpod pada materi perubahan bentuk energi kelas 1V
SDN Tiron 4, (3) mengetahui kepraktisan media interaktif nearpod pada materi
perubahan bentuk energi kelas IV SDN Tiron 4.

Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu Research and Development
(R&D) dengan model ADDIE yang memiliki 5 tahapan yaitu Analisys, Design,
Development, Implementation, Evaluation. Subjek dari penelitian ini yaitu guru dan
siswa kelas IV SDN Tiron 4 yang berjumlah 22 siswa. Pada penelitian ini
menggunakan uji coba terbatas terhadap 6 siswa dan uji coba luas terhadap 16 siswa.

Hasil penelitian ini yaitu (1) media pembelajaran interaktif nearpod dinyatakan
sangat valid setelah diujikan pada validator ahli media dan ahli materi dengan
perolehan skor 82% dari ahli media dan 96% dari ahli materi dengan rata-rata skor
89%. (2) media pembelajaran interaktif nearpod dinyatakan sangat praktis setelah
memperoleh data angket respon guru dan respon siswa yang memperoleh skor 92%
dari respon guru, 93% dari respon siswa secara terbatas, dan 89% dari respon siswa
secara luas. (3) Media pembelajaran interaktif nearpod dinyatakan sangat efektif
berdasarkan hasil nilai siswa yang memperoleh presentase ketuntasan 83% dari uji
coba terbatas dan 87,5% dari uji coba luas.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar belakang

Pembelajaran IImu Pengetahuan Alam Dan Sosial (IPAS) di Sekolah Dasar
merupakan gabungan antara pelajaran IPA dan IPS. Pada kurikulum Merdeka
Belajar pelajaran IPA dan IPS digabung menjadi IPAS dengan tujuan agar siswa
lebih mudah memahami permasalahan yang terjadi di sekitarnya baik di
lingkungan alam maupun sosial. Hal tersebut sesuai dengan pendapat Amanda et
al., (2024) IPAS merupakan ilmu yang mempelajari tentang mahluk hidup dan
benda mati yang ada di alam semesta beserta dengan interaksinya. Sedangkan
menurut Sidig (2023), IPAS merupakan llmu yang dipelajari dari pengamatan
dan percobaan.

Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar bertujuan sebagai berikut: (1)
meningkatkan rasa ingin tahu peserta didik pada fenomena alam dan sosial yang
terjadi disekitarnya; (2) mengajarkan siswa berinteraksi dengan kehidupan
sekitar; (3) mengajarkan peserta didik dalam menjaga dan melestarikan
lingkungan sekitarnya.

Salah satu materi yang diajarkan pada IPAS yaitu “Perubahan Bentuk
Energi” yang diajarkan pada jenjang Sekolah Dasar kelas 4. Materi perubahan
bentuk energi di kelas 4 bertujuan untuk mengidentifikasi pengertian energi,
bentuk energi dan proses perubahan energi yang terjadi dalam kehidupan sehari-
hari. Setelah mempelajari materi perubahan bentuk energi ini diharapkan siswa
dapat menjelaskan tentang pengertian energi, siswa dapat menyebutkan bentuk-
bentuk energi, dan siswa dapat menemukan perubahan bentuk energi yang terjadi
dalam kehidupan sehari-hari.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di kelas IV SDN Tiron 4
ditemukan bahwa ketika kegiatan pembelajaran guru masih menggunakan
metode teacher center pada materi perubahan bentuk energi. Pada kegiatan

pembelajaran tersebut, guru masih menggunakan media pembelajaran



konvensional ketika menjelaskan materi. Guru belum memanfaatkan teknologi
dalam kegiatan belajar mengajar. Dengan demikian, hal tersebut membuat siswa
merasa bosan sehingga mereka kurang memahami materi perubahan bentuk
energi yang mengakibatkan capaian pembelajaran tidak tercapai. Pernyataan
tersebut dapat dibuktikan dengan nilai yang diperoleh 10 siswa atau 45% dari 22
siswa kelas IV tidak mencapai ketuntasan KKTP.

Berdasarkan hasil wawancara dari guru kelas 1V pada 3 juni 2024, kegiatan
belajar mengajar hanya menggunakan media konversional dan belum penah
menggunakan media pembelajaran dengan teknologi seperti powerpoint, video,
dan lainnya. Hal tersebut dikarenakan kurangnya pemahaman guru terkait
pembuatan media pembelajaran berbasis teknologi.

Selain itu, berdasarkan kajian pustaka permasalahan pembelajaran IPAS
banyak ditemukan di kegiatan pembelajaran Sekolah Dasar seperti pembelajaran
yang terlalu monoton, guru belum menggunakan media pembelajaran saat
mengajar, pemilihan media pembelajaran yang kurang tepat dengan materi yang
diajarkan, guru hanya menggunakan buku siswa yang tersedia, serta guru masih
menggunakan metode teacher center (Feri & Zulherman, 2021). Implementasi
pembelajaran seperti itu dapat menyebabkan kemampuan siswa rendah, siswa
sulit konsentrasi, siswa mudah bosan, dan kegiatan pembelajaran menjadi tidak
efektif.

Materi perubahan bentuk energi tersebuat menjadi optimal jika diajarkan
dengan dibantu oleh media pembelajaran. Menurut Septy, et al (2021), media
pembelajaran merupakan alat bantu yang dapat digunakan oleh seorang guru
untuk memudahkan siswa memahami materi. Media pembelajaran merupakan
alat peraga, media visual, dan audio visual yang dapat membantu proses
pembelajaran berlangsung. Sedangkan menurut Daryanto (2020), media
pembelajaran yaitu segala sesuatu yang terdapat di lingkungan sekitar seperti
manusia atau benda yang dapat digunakan untuk menyampaikan suatu pesan
dalam pembelajaran sehingga dapat menimbulkan perhatian, minat dan pikiran

siswa pada kegiatan belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran.



Penggunaan media pembelajaran dapat membuat siswa lebih semangat
dalam belajar, tidak jenuh atau bosan dalam kelas. Hal tersebut sesui dengan
pendapat Rahmadani, Wahyudi, & Sahari (2023) yang menatakan bahwa
penggunaan media pembelajaran sangat berpengaruh dalam proses belajar karena
berfungsi untuk meningkatkan daya tarik dan keterlibatan siswa selama
pembelajaran berlangsung. Penggunaan media pembelajaran dapat membuat
proses belajar mengajar lebih efektif dan efisien serta dapat membuat guru dan
siswa menjalin komunikasi yang baik. Oleh karena itu, media pembelajaran
memiliki peran yang sangat penting dalam membantu guru dalam menjelaskan
materi pembelajaran.

Menurut Ramadhani (2020), media pembelajaran yang sesuai dengan
materi IPAS yaitu media pembelajaran audio visual karena penggunaan media
audio visual dapat menjelaskan dan menyampaikan materi pembelajaran IPAS
dengan mudah melalui gerak dan suara. Dengan penggunaan media pembelajaran
tersebut, pembelajaran menjadi optimal sehingga siswa dapat lebih mudah
memahami materi dan meningkatnya hasil belajar siswa dengan media
pembelajaran.

Perkembangan zaman memberikan dampak pada perubahan pendidikan.
Perubahan tersebut yaitu perpindahan dari penggunaan media pembelajaran
konvesional menjadi media pembelajaran berbasis teknologi. Menurut
Nurkhasanah, Mukmin, & Hunaifi, (2024), pemanfaatan teknologi dalam
kegiatan pembelajaran dapat meningkatkan ketertarikan dan keaktifan siswa
selama proses belajar berlangsung. Media pembelajaran berbasis teknologi dapat
membantu guru dalam menjelaskan konsep materi yang bersifat abstrak. Hal
tersebut sesui dengan pendapat Putri et al., (2023) yang menyatakan bahwa
media pembelajaran berbasis teknologi diperlukan untuk memudahkan guru
dalam menyampaikan materi abstrak, sehingga siswa lebih mudah memahami
konsep yang sulit dimengerti. Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi

yaitu media pembelajaran interaktif.



Media interaktif merupakan media yang memiliki alat pengontrol yang
dapat digunakan oleh penggunanya. Sehingga ketika menggunakan media ini,
siswa dapat terlibat dalam mengoprasikan media tersebut. Menurut Mahardani,
Hunaifi, & Mujiwati (2023), multimedia interaktif merupakan media
pembelajaran yang digunakan untuk menyampaikan pesan dan informasi melalui
perangkat elektronik, seperti komputer, handphone dan teknologi digital lainnya.
Penggunaan media interaktif pada kegiatan pembelajaran dapat melibatkan siswa
secara aktif sehingga membuat kemampuan berpikirnya mengembang dan
meningkat. Menurut Munawir et al., (2024), penggunaan media interaktif dalam
kegiatan pembelajaran dapat membantu meningkatkan motivasi belajar siswa
karena memberikan pengalaman belajar yang menarik dan belum pernah mereka
dapatkan sebelumnya. Oleh karena itu, media interaktif sangat cocok jika
digunakan untuk mendukung kegiatan pembelajaran.

Salah satu contoh media pembelajaran interaktif yaitu nearpod.
Pengembangan nearpod diharapkan dapat membantu siswa dalam belajar
memahami materi perubahan bentuk energi. Media interaktif nearpod ini dapat
digunakan siswa dalam belajar di sekolah maupun di rumah. Pada media ini tidak
hanya berisi materi tetapi juga terdapat sebuah permainan diakhir pelajaran. Hal
tersebuat dapat membuat pengalaman yang berkesan dan menyenangkan bagi
siswa dalam proses pembelajaran. Media interaktif nearpod ini dapat membuat
siswa lebih memanfaatkan smartphone mereka untuk mempelajari kembali
materi yang telah diajarkan di sekolah.

Media interaktif nearpod yang dikembangkan ini memiliki keistimewaan
pada isinya yaitu video animasi yang menjelaskan materi, ringkasan materi yang
disajikan pada slide, dan game untuk mengukur tingkat pemahaman siswa.
Pengembangan media interaktif nearpod ini dinilai mampu menyelesaikan
masalah pembelajaran yang dialami oleh siswa.

Atas dasar tersebut judul penelitian ini yaitu “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF NEARPOD PADA MATERI
PERUBAHAN BENTUK ENERGI KELAS IV SDN TIRON 47,



B. Batasan Penelitian

Penelitian ini dibatasi pada pengembangan media pembelajaran

berbasis teknologi berupa media interaktif nearpod, yang digunakan untuk

membantu proses pembelajaran pada mata pelajaran IPAS materi perubahan

bentuk energi kelas 1V di SDN Tiron 4. Fokus penelitian terletak pada aspek

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media nearpod dalam meningkatkan

pemahaman siswa terhadap materi tersebut.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah diatas, masalah dalam penelitian ini

dapat dirumuskan sebagai berikut:

1.

Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif nearpod materi
perubahan bentuk energi untuk kelas IV SDN Tiron 4?
Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif nearpod materi
perubahan bentuk energi untuk kelas IV SDN Tiron 4?
Bagaimana keefektifan media pembelajaran interaktif nearpod materi

perubahan bentuk energi untuk kelas IV SDN Tiron 4?

D. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini berdasarkan pada rumusan

masalah di atas yaitu sebagai berikut:

1.

Mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran interaktif nearpod materi
perubahan bentuk energi untuk kelas IV SDN Tiron 4.

Mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran interaktif nearpod
materi perubahan bentuk energi untuk kelas IV SDN Tiron 4.
Mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran interaktif nearpod

materi perubahan bentuk energi untuk kelas IV SDN Tiron 4.



E. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Hasil dari penelitian ini dapat digunakan untuk mengembangkan khazanah
keilmuan khususnya dalam teori pembelajaran. Selain itu, hasil dari
penelitian ini juga dapat memaparkan permasalahan-permasalahan yang
sedang dialami oleh siswa dan memberikan solusi atas permasalahan
tersebut.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Hasil dari penelitian ini bermanfaat bagi guru sebagai penambah
pengetahuan tentang media pembelajaran yang sesuai dengan materi
yang diajarkan dan menambah ketersediaan media pembelajaran.
b. Bagi Kepala Sekolah
Diharapkan hasil penelitian ini dapat dipertimbangkan kegunaannya
dalam pelaksanaan pembelajaran sehingga dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran di sekolah.
c. Bagi Peneliti Selanjutnya
Hasil penelitian ini dapat dijadikan bahan evaluasi untuk penelitian
selanjutnya sehingga dapat menciptakan produk baru yang lebih baik

dari sebelumnya.
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