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MOTTO 

 

“Cobaan hidupmu bukanlah untuk menguji kekuatan dirimu. Tapi menakar 

seberapa besar kesungguhan dalam memohon pertolongan kepada Allah.”  

- Ibnu Qoyyim 

 

 

 

 

النَّصِيرُُْ وَنعِْمَُ الْمَوْلَى نعِْمَُ الْوَكِيْلُُ وَنعِْمَُ اللُُ حَسْبنُاَ  

"Cukuplah bagi kami Allah, sebaik-baiknya pelindung dan sebaik-baiknya 

penolong kami" 
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ABSTRAK 

Citra Oktavia : Pengembangan LKPD Berbasis Classpoint Pada Mata Pelajaran 

IPAS Materi Keragaman Budaya Kelas 4 Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN 

PGRI Kediri, 2025 

Kata kunci: Pengembangan, LKPD, classpoint, materi keragaman budaya 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi, bahwa kurangnya motivasi guru 

dalam pemanfaatan teknologi untuk mengembangkan LKPD secara mandiri, 

sehinga menimbulkan proses pembelajaran yang membosankan dan kurangnya 

minat belajar siswa. Sehingga peneliti mengembangkan LKPD berbasis classpoint 

materi keragaman budaya. Tujuan pada penelitian pengembangan ini adalah: Untuk 

mengetahui kevalidan LKPD berbasis classpoint materi keragaman budaya di kelas 

IV SDN Gayam 1, Untuk mengetahui kepraktisan LKPD berbasis classpoint materi 

keragaman budaya di kelas IV SDN Gayam 1, Untuk mengetahui keefektifan 

LKPD berbasis classpoint materi keragaman budaya di IV SDN Gayam 1. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan (research and 

development) dengan menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, 

Development, Implementation, Evaluation) yang dikembangkan oleh Sugiyono. 

Hasil dari penelitian ini (1) Hasil validasi ahli media 84%, validasi ahli materi 96% 

dan validasi perangkat pembelajaran 96% dengan rata-rata skor kevalidan 92%. (2) 

Hasil respon guru 93%, respon siswa uji terbatas 100%, respon siswa uji luas 96% 

dengan rata-rata kepraktisan 96%. (2) Hasil keefektifan uji coba terbatas dengan 

nilai rata-rata 92 dengan hasil persentase 100%, dan uji coba luas memperoleh nilai 

rata-rata 87 dengan persentase 90% dapat dinyatakan sangat efektif digunakan 

dalam kegiatan pembelajaran. Dengan demikian LKPD berbasis classpoint materi 

keragaman budaya yang dikembangkan dapat menarik minat belajar siswa dan 

meningkatkan hasil belajar siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah ilmu pengetahuan yang 

mempelajari hubungan antara benda mati dan makhluk hidup di alam semesta 

dan bagaimana cara mereka berinteraksi satu sama lain, dan juga mempelajari 

kehidupan manusia secara individual dan sebagai kelompok sosial berinteraksi 

dengan lingkungannya. Menurut Mutvidah (2023:58) “IPAS adalah mata 

pelajaran menggunakan pendekatan aktualisasi pembelajaran yang 

menggabungkan dua elemen pemahaman dasar ilmu yang berbeda. Namun, 

ketika keduanya digabungkan, mereka dapat bekerja sama. 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di sekolah dasar 

ini berkaitan dengan pemahaman dan pengetahuan konsep-konsep IPA yang 

diterapkan dalam kehidupan sehari-hari serta pemahaman mengenai manusia 

secara individual dan kelompok sosial dalam berinteraksi dengan 

lingkungannya. Pembelajaran IPAS dapat mengembangkan keterampilan 

mengamati, ketertarikan pada fenomena alam lingkungan sekitar, mengelola 

sumber daya alam, memahami bagaimana lingkungan sekitar dimanapun dia 

tinggal, memaknai kehidupan manusia yang dapat berubah dari waktu 

kewaktu. 

Pembelajaran IPAS disekolah dasar memiliki tujuan. Tujuan pembelajaran 

IPAS di kelas IV Sekolah Dasar mencakup empat kompetensi, yaitu (1) 

menumbuhkan keingintahuan yang tinggi, (2) kemampuan berpikir kritis, (3) 

analitis, dan (4) dapat mengambil kesimpulan yang tepat. Kompetensi tersebut 

dapat dicapai dari proses pembelajaran intrakulikuler, kokuler, dan 

ekstrakulikuler.  Menumbuhkan  keingintahuan yang tinggi yaitu dengan 

menumbuhkan rasa ingin tahu dan minat pada peserta didik sehingga mereka 

tertarik untuk menyelidiki fenomena yang ada di sekitar manusia serta belajar
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untuk mempelajari hubungan alam semesta dengan kehidupan manusia. 

Adapun rumusan kemampuan berpikir kritis yaitu dengan cara 

mengidentifikasi, merumuskan, dan menyelesaikan masalah melalui tindakan 

nyata. Rumusan dari analitis yaitu dapat berpartisipasi aktif dalam 

pemeliharaan, pelestarian lingkungan alam serta dapat mengelola lingkungan 

dan sumber daya alam dengan bijak. Adapun rumusan mengenai dapat 

mengambil kesimpulan yang tepat yaitu dengan cara dapat memperoleh 

pemahaman tetang siapa dirinya dan memahami bagaimana lingkungan sekitar 

berkembang dari masa kemasa. 

Untuk mencapai tujuan pembelajaran tersebut, garis besar materi IPAS di 

kelas IV sekolah dasar meliputi, hubungan, bentuk serta fungsi bagian tubuh 

pada manusia (pancaindra); membuat simulasi dengan alat bantu sederhana 

tentang siklus makhluk hidup; pelestarian sumber daya alam dilingkungan 

sekitarnya; perubahan wujud zat dan perubahan bentuk energi (energi kalor, 

bunyi, listrik, cahaya); mendemontrasikan berbagai jenis gaya dan 

pengaruhnya terhadap arah gerak dan bentuk benda; mengidentifikasi ragam 

bentang alam dan keterkaitannya dengan masyarakat; menunjukkan letak kota/ 

kabupaten dan provinsi pada tempat tinggalnya pada peta konvensional/ 

digital; mengenal keanekaragaman hayati, keragaman budaya, kearifan lokal, 

dan pelestariannya; mengenal nilai mata uang dan mendemontrasikan 

bagaimana uang mendapat nilai manfaat/ memenuhi kebutuhan sehari-hari.  

Salah satu materi terdapat dalam  capaian pembelajaran peserta didik dapat 

mengenal keragaman budaya, kearifan lokal, sejarah di provinsi tempat 

tinggalnya serta menghubungkan dengan konteks kehidupan sehari-hari. 

Untuk dapat mencapai pembelajaran ini diperlukan tujuan pembelajaran 

sebagai berikut (1) peserta didik dapat mengenal keragaman budaya lokal di 

provinsi Jawa Timur serta dapat menghubungkan dengan konsteks kehidupan 

sehari-hari, (2) peserta didik dapat menjelaskan keragaman budaya yang ada di 

provinsi Jawa Timur, (3) peserta didik dapat memberikan contoh keragaman 

budaya yang ada di provinsi Jawa Timur, (4) peserta didik dapat membagankan 
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keragaman budaya yang ada di provinsi Jawa Timur. Dengan tujuan 

pembelajaran ini siswa diharapkan dapat memahami, mengenal keragaman 

budaya yang ada di provinsi tempat tinggalnya dengan menghubungkan dalam 

konteks kehidupan sehari-hari. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan bersama guru 

kelas 4, diperoleh informasi bahwa pada proses pembelajaran materi 

keberagaman budaya dikelas hanya menggunakan LKPD yang ada di dalam 

buku cetak atau buku LKS siswa. Kurangnya motivasi guru dalam 

memanfaatkan teknologi dan mengembangkan LKPD secara pribadi dari hal 

ini siswa kurang memahami tentang keragaman budaya yang ada di provinsi 

tempat tinggalnya, karena kurangnya tampilan bentuk, dan jenis keberagaman 

budaya. 

Berdasarkan observasi siswa di kelas IV SDN Gayam 1 dalam 

pembelajaran materi keberagaman budaya siswa lebih suka dan faham jika 

dihadirkan gambar secara nyata mengenai keberagaman budaya yang ada 

diprovinsi tempat tinggalnya. Untuk hal ini maka peneliti mengembangkan 

LKPD berbasis Classpoint agar siswa dapat memahami tentang keberagaman 

budaya di sekitar tempat tinggalnya. Selain itu dapat menumbuhkan semangat 

dan antusias siswa  dalam proses pembelajaran, dan lebih menumbuhkan 

keaktifan siswa, dan suasana dikelaspun menjadi menyenangkan. Hal ini juga 

menjadi suasana baru dalam pembelajaran didalam kelas. 

Keragaman budaya merupakan salah satu dari kekayaan yang dimiliki oleh 

bangsa Indonesia, keragaman budaya dapat juga dijadikan sebagai modal 

dalam membangun kehidupan bangsa menuju kearah yang lebih maju. 

Keragaman budaya Indonesia ini datang dari berbagai kebudayaan-

kebudayaan lokal yang terus tumbuh dan berkembang di masyarakat. Menurut 

Akhmad (2019:26) “Kergaman budaya ini mulai dari ras, suku, bangsa hingga 

bahasa. Dan dari keragaman inilah melahirkan bentuk keragaman budaya 

seperti rumah adat, pakaian adat, upacara adat, tarian adat tradisional, alat 
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musik dan lagu tradisional, senjata tradisional, bahkan beragam makanan 

khas”. Di provinsi Jawa Timur tepatnya di Kota Kediri juga memiliki berbagai 

macam keragaman budaya seperti halnya pakaian adat Whidan Kadiri dan Ken 

Kadiri, serta rumah adat rumah Joglo Kediri, makanan khas seperti tahu, 

gethuk pisang, dan pecel Kediri, kebudayaan khas Kediri seperti larung sesaji, 

dan manusuk sima.  

Solusi untuk mengatasi masalah tersebut agar terjadi pembelajaran yang 

dapat membantu siswa mencapai potensi mereka sendiri. Salah satunya adalah 

memilih alat pendidikan yang tepat. Media pembelajaran adalah bagian 

integral dari berbagai metode pembelajaran. Media pembelajaran sangat 

penting karena membantu pembelajaran siswa. Proses pembelajaran dapat 

menjadi lebih menarik dengan menggunakan media pembelajaran, seperti 

tampilan yang menggabungkan gambar dan animasi. Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) adalah salah satu media pembelajaran yang dapat membantu 

proses belajar siswa. Daya tarik penampilan fisik sangat mempengaruhi proses 

pembelajaran, dan semakin besar daya tariknya, semakin semangat siswa untuk 

belajar. 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah lembar kerja siswa dimana 

siswa melakukan tugas seperti melakukan pengamatan, menulis atau 

menggambarkan hasil pengamatan, dan menarik kesimpulan.Tujuan LKPD 

adalah untuk membantu siswa berinteraksi dengan materi yang diberikan dan 

memudahkan guru memberikan tugas kepada siswa. 

LKPD berbasis Classpoint merupakan dampak dari berkembangnya ilmu 

pengetahuan dan teknologi, dan penggunaan teknologi dapat mengubah proses 

pembelajaran dikelas dalam menumbuhkan semangat siswa dalam mengikuti 

pembelajaran. Pada umumnya peserta didik dalam pembelajaran hanya 

mendengarkan dan melihat penjelasan guru, itu mengakibatkan siswa bosen 

dan monoton. Dari berkembangnya kemajuan teknologi guru dapat 

memanfaatkan penggunaan media pembelajaran dengan maksimal. Classpoint 
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adalah salah satu aplikasi yang dikembangkan oleh perusahaan inknoe yang 

bisa dimanfaatkan oleh guru dalam pembuatan LKPD untuk siswa, dengan 

adanya classpoint siswa dapat menjawab pertanyaan yang lebih menarik 

seperti multiple chois, short answer, word cloud, slide drawing, mode 

kompetisi dan masih banyak lagi (Jeklin, 2021). 

Keunggulan dari classpoint yaitu: (1) elemen gamifikasi yang beragam 

guru dapat  menampilkan gambar animasi, video, dan audio (2) terintegrasi 

dengan powerpoint dan banyaknya fitur yang menarik (3) dapat melibatkan 

siswa untuk berinteraksi secara langsung pada pembelajaran dengan cara siswa 

log in aplikasi sebelum pembelajaran. (4) terdapat fitur kuis yang bisa dijawab 

langsung oleh siswa melalui aplikasi classpoint dan guru bisa mengatur waktu, 

memberikan apresiasi kepada siswa, serta dapat mengatur jumlah siswa untuk 

bergabung.  

Berdasarkan uraian penjelasan peneliti, dipilihlah judul penelitian 

“PENGEMBANGAN LKPD BERBASIS CLASSPOINT PADA MATA 

PELAJARAN IPAS MATERI KERAGAMAN BUDAYA KELAS 4 

SEKOLAH DASAR” 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, berikut dapat diuraikan pembatasan 

masalah. 

1. Penelitian ini mengembangkan LKPD berbasis Classpoint pada 

pembelajaran IPAS 

2. Keragaman budaya yang ada di Kediri yang akan dibahas pada penelitian 

ini adalah pakaian adat, rumah adat, dan makanan khas 

3. Subyek penelitian pada kelas 4 SDN Gayam 1 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah: 

1. Bagaimana kevalidan LKPD berbasis Classpoint untuk materi keragaman 

budaya di kelas IV SDN Gayam 1? 

2. Bagaimana kepraktisan LKPD berbasis Classpoint untuk materi 

keragaman budaya di kelas IV SDN Gayam 1? 

3. Bagaimana keefektifan LKPD berbasis Classpoint untuk materi keragaman 

budaya di kelas IV SDN Gayam 1? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan LKPD berbasis Classpoint untuk materi 

keragaman budaya di kelas IV SDN Gayam 1 

2. Untuk mengetahui kepraktisan LKPD berbasis Classpoint untuk materi 

keragaman budayadi kelas IV SDN Gayam 1 

3. Untuk mengetahui keefektifan LKPD berbasis Classpoint untuk materi 

keragaman budayadi kelas IV SDN Gayam 1 

 

E. Manfaat Penelitian 

Setelah penelitian dilaksanakan, hasil penelitian ini diharapkan dapat 

bermanfaat bagi: 

1. Bagi Siswa 

Dari LKPD yang telah dikembangkan oleh peniliti, dihaparkan 

dapat membantu siswa dalam memahami materi, serta dapat memberikan 

fasilitas siswa pada proses pembelajaran dan memperluas pemahaman 

siswa terhadap konsep.  
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2. Bagi Guru 

LKPD ini dibuat dengan harapan dapat memfokuskan pembelajaran 

bagi siswa dan dapat dijadikan referensi oleh guru untuk membuat inovasi 

baru terhadap LKPD secara mandiri guna meningkatkan belajar mengajar 

efektif dan efesien. 

 

3. Bagi Sekolah 

Dengan pengembangan LKPD ini, peneliti berharap dapat 

dikembangkan LKPD IPAS lainnya yang terfokus pada materi keragaman 

budaya, dan LKPD yang telah dibuat akan dievaluasi oleh sekolah sehingga 

dapat dikembangkan lebih lanjut. 
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