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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang, kecuali menurut kesanggupannya” 

-Qs. Al-Baqarah : 286. 

 

“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan” 

-Qs. Al-Insyira : 5. 

 

“Dan janganlah kamu (merasa) lemah, dan jangan (pula) bersedih hati, 

sebab kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang yang 

beriman” 

-Qs. Ali „Imran : 139. 
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Berdasarkan hasil observasi yang peneliti lakukan di kelas 2 SDN 1 Pucanganak, 

banyak permasalahan seperti siswa yang pasif dalam bertanya, kesulitan 

memahami materi pecahan. Permasalahan guru yang monoton menggunakan 

metode ceramah. Hal ini ditandai oleh hasil belajar dari 10 siswa tidak mencapai 

KKTP. 

 

Rumusan masalah meliputi bagaimana kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan 

media pembelajaran fraction materi mengenal pecahan pada peserta didik Kelas 2 

SDN 1 Pucanganak. Tujuan penelitian ini mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan media pembelajaran fraction materi mengenal pecahan pada peserta 

didik Kelas 2 SDN 1 Pucanganak. 

Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan R&D 

dengan model ADDIE. Prosedur pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahapan 

yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. Subjek 

penelitian ini yaitu siswa kelas II SDN 1 Pucanganak yang berjumlah 35 siswa. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, 

dokumentasi, angket validasi ahli media, angket validasi ahli materi, dan tes. 

Teknik analisis data yang digunakan yaitu hasil kevalidan ahli media dan ahli 

materi, kepraktisan respon guru, data keefektifan, dan norma pengujian. 

 

Hasil dari penelitian sebagai berikut : (1) Media pembelajaran fraction divalidasi 

oleh dua ahli yaitu ahli media dan ahli materi. Hasil validasi ahli media sebesar 

88%, dan validasi ahli materi memperoleh hasil 96% maka media pembelajaran 

fraction dikategorikan sangat valid, sangat tuntas dapat digunakan tanpa 

perbaikan. (2) Media pembelajaran fraction diuji kepraktisannya melalui angket 

guru dan siswa. Hasil angket dari guru yaitu 88%, sedangkan hasil angket siswa 

yaitu 97,1%, dikategorikan sangat praktis, sangat tuntas dapat digunakan tanpa 

perbaikan. (3) Media fraction diuji keefektifannya melalui post-test dengan hasil 

uji coba terbatas yaitu 87,5%, sedangkan uji coba luas yaitu 89%. Sehingga media 

pembelajaran fraction dikategorikan sangat efektif untuk digunakan. Jadi dari 

hasil penelitian di atas dapat disimpulkan media pembelajaran fraction layak 

untuk digunakan siswa materi mengenal pecahan untuk siswa kelas II SDN 1 

Pucanganak. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran yang dilaksanakan di sekolah saat ini berorientasi pada 

pengembangan sikap, pengetahuan, keterampilan peserta didik atau siswa. 

Model pembelajaran yang sesuai adalah pembelajaran yang berpusat pada 

siswa untuk mengurangi dominasi guru dalam pembelajaran (Kaput, 2018). 

Pembelajaran yang berpusat pada siswa memungkinkan tercipta 

pembelajaran aktif, kreatif, efektif, dan menyenangkan (Mulyasa, 2013). 

Salah satu cara mengaktifkan siswa dalam pembelajaran adalah penggunaan 

media pembelajaran yang sesuai dengan materi atau konsep yang 

dibelajarkan. Berbagai media pembelajaran dapat digunakan antara media 

visual, media audio, media audio visual bahkan media yang berasal dari 

lingkungan sekolah yang bernilai edukatif. 

Dalam pembelajaran matematika, media lingkungan dan juga media- 

media yang dapat dibuat sendiri menggunakan bahan-bahan lokal bahkan 

sampah untuk dijadikan sebagai media pembelajaran matematika 

(Dominikus et al,. 2021). Oleh karena itu menggunakan media dalam 

pembelajaran matematika diharapkan siswa lebih paham dan mengerti 

konsep yang dibelajarkan. Pengalaman sebagai guru sekolah dasar 

menunjukkan bahwa dalam pembelajaran matematika baik di kelas rendah 

maupun di kelas tinggi guru jarang sekali menggunakan media 

pembelajaran matematika (Mahatma, 2014). Para guru lebih cenderung 
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mengajar berdasarkan buku pelajaran dari satu halaman ke halaman berikut 

melalui penerapan model pembelajaran langsung (direct learning model) 

dengan metode ceramah. 

Pada akhirnya pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan pun 

tidak terlalu baik bahkan sering lebih rendah hasilnya dari KKTP yang 

ditentukan guru dan sekolah. Hal ini ditandai oleh hasil belajar dari 10 siswa 

tidak mencapai KKTP. Demikian juga dalam pembelajaran konsep pecahan. 

Guru mengajar dengan ceramah tanpa menggunakan media pecahan yang 

sesuai. Pembelajaran konsep pecahan masih tetap pada hal-hal abstrak tanpa 

konkritisasi ke dunia nyata menggunakan media pecahan. Hasil akhirnya 

adalah siswa tahu pecahan tapi tidak mengerti konsep pecahan itu sendiri 

secara mendalam. Dengan demikian menjadi suatu keniscayaan bahwa 

pembelajaran matematika di sekolah dasar patut menggunakan media 

pembelajaran. 

Berdasarkan hasil observasi pada bulan Juli 2023 yang peneliti 

lakukan di kelas 2 SDN 1 Pucanganak, banyak permasalahan yang ada 

terkait pembelajaran matematika materi pecahan. Seperti siswa yang pasif 

dalam bertanya, takut mencoba menggunakan media, kesulitan memahami 

materi pecahan. Permasalahan guru yang monoton menggunakan metode 

ceramah dan hanya menggunakan media buah apel terkadang juga plastisin 

dan belum mencoba menggunakan media seperti gambar, poster, terlebih 

media interaktif agar siswa memahami suatu konsep dengan cara 

menggunakan penalaran dan memecahkan masalah dalam belajar 

matematika. Oleh karena itu diharapkan SDN 1 Pucanganak menggunakan 
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pembelajaran yang banyak mengalami kemajuan, baik metode pembelajaran 

maupun media dalam proses pembelajaran (Andika, 2018). 

Sedangkan hasil wawancara guru mata pelajaran matematika Kelas 2 

SDN 1 Pucanganak, beliau menyatakan bahwa 

“Anak-anak merasakan matematika itu pelajaran yang 

membosankan, menakutkan, dan sulit. Perubahan dari pecahan 

biasa, desimal, campuran dan perubahan menjadi persen itu masih 

banyak yang belum paham. Guru dalam pelaksanaannya 

menggunakan metode secara ceramah, pemberian tugas serta kerja 

kelompok, dan dalam pembelajaran pecahan menggunakan media 

buah apel, dikarenakan buahnya mahal jadi guru menyarankan 

untuk 1 kelompok 1 buah apel dan terkadang pake media plastisin”. 

 

Berdasarkan hasil wawancara di atas, maka diharapkan dengan 

adanya media pembelajaran fraction siswa Kelas 2 SDN 1 Pucanganak 

menjadi senang, aktif, dan semangat belajar matematika. Peserta didik cepat 

memahami dan menguasai materi pecahan sehingga nilai bisa di atas KKTP 

sesuai dengan hasil penelitian terdahulu bahwa siswa lebih tertarik untuk 

mempelajari materi dengan ilustrasi di setiap bagian, itu membuat mudah 

bagi siswa untuk memahami (Buchori, 2015). 

Media pembelajaran matematika yang akan dikembangkan peneliti 

adalah fraction. Pembelajaran fraction sebagai salah satu dari model 

pembelajaran aktif pada hakikatnya mengarahkan atensi peserta didik 

terhadap materi yang dipelajarinya. Adapun kelebihan media pembelajaran 

fraction yaitu pembelajaran menjadi lebih bermakna dan rill, pembelajaran 

lebih produktif dan mampu menumbuhkan penguasaan konsep terhadap 

peserta didik. 
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Penelitian yang dilakukan oleh Anggreini et al., (2022) menunjukkan 

bahwa media pembelajaran yang digunakan untuk mempermudah siswa 

belajar materi pecahan diantaranya media kertas lipat, papan pecahan, blok 

pecahan, video animasi dan puzzle pecahan. Peran guru dalam 

menggunakan media inovatif sangat penting karena dapat membantu siswa 

dalam belajar materi pecahan sehingga pembelajaran menjadi lebih mudah 

dan menyenangkan. Setelah memahami berbagai media inovatif, Guru dapat 

memperagakan penggunaan media tersebut saat mengajarkan materi 

pecahan di sekolah dasar. Sedangkan penelitian lain yang dilakukan oleh 

Balamiten et al., (2021) menunjukkan bahwa penggunaan media pecahan 

meningkatkan pemahaman konsep dasar pecahan pada siswa. Untuk itu 

pembelajaran matematika di sekolah dasar hendaknya menggunakan media 

pembelajaran yang sesuai dengan konsep yang dipelajari. 

Oleh karena itu penjelasan di atas tersebut, judul dalam penelitian ini 

“Pengembangan Media Pembelajaran Fraction Materi Mengenal Pecahan 

Pada Kelas 2 SDN 1 Pucanganak” 

 

 

B. Fokus Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas tersebut, maka fokus penelitian 

dalam penelitian ini sebagai berikut. 

1. Guru di Kelas 2 SDN 1 Pucanganak yang menerapkan media gambar, 

poster, dan kamputer masih sedikit. 
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2. Peserta didik takut mencoba menggunakan media, pasif bertanya dan 

bosan ketika belajar materi pecahan. Peserta didik kesulitan memahami 

dan menghafalkan materi pecahan 

3. Guru yang menggunakan fraction materi mengenal pecahan masih 

sedikit. Padahal guru dituntut untuk mampu menggunakan dan 

membuat media pembelajaran. Dengan media peserta didik akan lebih 

tertarik dan aktif dalam mengikuti pembelajaran 

 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas tersebut, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran fraction materi mengenal 

pecahan pada peserta didik Kelas 2 SDN 1 Pucanganak? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran fraction materi mengenal 

pecahan pada peserta didik Kelas 2 SDN 1 Pucanganak? 

3. Bagaimana keefektivan media pembelajaran fraction materi mengenal 

pecahan pada peserta didik Kelas 2 SDN 1 Pucanganak? 

 

 

 

 

 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas tersebut, maka tujuan penelitian 

dalam penelitian ini sebagai berikut. 
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1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran fraction materi 

mengenal pecahan pada peserta didik Kelas 2 SDN 1 Pucanganak. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran fraction materi 

mengenal pecahan pada peserta didik Kelas 2 SDN 1 Pucanganak. 

3. Untuk mengetahui keefektivan media pembelajaran fraction materi 

mengenal pecahan pada peserta didik Kelas 2 SDN 1 Pucanganak. 

 

 

E. Kegunaan Penelitian 

Manfaat teoritis dan praktis pada penelitian ini antara lain sebagai berikut : 

 

1. Manfaat Teoritis 

Melaui kegiatan penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

pemahaman mengenai media pembelajaran, meningkatkan pemahaman, 

memperluas keilmuan mengenai media pembelajaran fraction materi 

mengenal pecahan pada Kelas 2 SDN 1 Pucanganak. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan menjadi pengalaman bagi siswa 

secara langsung Meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa 

dalam pengembangan media pembelajaran fraction materi mengenal 

pecahan pada Kelas 2 SDN 1 Pucanganak. 

b. Bagi Guru 

 

Menambah wawasan dan keterampilan dalam mengajarkan 

media pembelajaran fraction materi mengenal pecahan pada Kelas 2 
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SDN 1 Pucanganak dan mempermudah guru dalam menyampaikan 

materi. 

c. Bagi Lembaga 

Mengembangkan fungsi dari lembaga Sekolah Dasar sebagai 

lembaga pendidikan dan pengajaran dalam aktivitas penelitian 

pendidikan 

d. Bagi Peneliti 

 

Meningkatkan pengetahuan dan pengetahuan sebagai referensi 

untuk melakukan kajian lebih lanjut terkait dengan media 

pembelajaran fraction materi mengenal pecahan pada Kelas 2 SDN 1 

Pucanganak 



 

81 
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