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“Hidup dijalani, dinikmati, disyukuri, bukan disesali.” ☺ 

 

“Kita bisa gerak di jam 06.17 tidak harus menunggu 06.30, 

ingat! Zona nyaman akan menyengsarakanmu nanti." 

 

 

-Ayah- 
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ABSTRAK 

 

Ninda Bela Karisma, Meningkatkan Minat Dan Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Pancasila Melalui Media Pembelajaran Berbasis Canva Pada 

Siswa Kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kediri, Skripsi, PPKn, UN PGRI Kediri, 2025. 

Kata Kunci: Pendidikan Pancasila, Canva, Media Belajar 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil pengamatan peneliti, bahwa 

terdapat beberapa hambatan yang terjadi selama pembelajaran mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila di SMK PGRI 2 Kota Kediri. Beberapa hambatan terjadi 

diantaranya adalah keterbatasan dalam menggunakan media pembelajaran, siswa 

menganggap mata Pelajaran Pendidikan Pancasila sebagai mata Pelajaran yang 

membosankan. Sehingga menyebabkan minat dan hasil belajar siswa masih 

rendah. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana langkah-langkah 

pembelajaran dengan media berbasis canva yang dapat meningkatkan minat belajar 

siswa pada materi asas-asas kewarganegaraan pada siswa kelas X AK 2 SMK 

PGRI 2 Kota Kediri? (2) Bagaimana langkah-langkah pembelajaran dengan media 

berbasis canva yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi asas-asas 

kewarganegaraan pada siswa kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kota Kediri? 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Penelitian Tindakan Kelas 

(PTK) dengan subyek penelitian siswa kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kota 

Kediri. Penelitian dilaksanakan dalam dua siklus dan menggunakan 

instrument berupa Modul Pembelajaran, lembar angket, dan tes hasil belajar 

siswa. 

Hasil analisis data menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis Canva dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa kelas X 

AK 2 SMK PGRI 2 Kota Kediri. Hal ini dapat di lihat dari hasil tes siswa 

bahwa pada siklus I ketuntasan atau persentase siswa yang tuntas sebanyak 

29,2% dan pada siklus II menunjukan 86,3%, sedangkan berdasarkan 

angket minat belajar siswa, terlihat adanya peningkatan aktivitas belajar 

siswa dan peningkatan minat belajar siswa pada saat siklus I dan siklus II. 

Pada siklus I pertemuan yaitu berada pada kategori sedang, dengan 

persentase 75%, meningkat pada siklus II menjadi kategori sangat tinggi, 

dengan persentase 87%. 

Kesimpulan pada hasil penelitian ini adalah Media pembelajaran 

berbasis Canva terbukti efektif dalam meningkatkan minat dan hasil belajar 

siswa. Dengan desain yang unik, interaktif, dan visual yang menarik, Canva 

mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan 

mudah dipahami. Fitur-fitur kreatif di dalam media Canva membantu guru 

menyampaikan materi secara lebih komunikatif dan tidak monoton, 

sehingga siswa lebih terlibat aktif dalam proses pembelajaran. Dengan 

meningkatnya minat siswa dalam proses pembelajaran, secara tidak 

langsung berdampak positif terhadap pencapaian hasil belajar siswa secara 

keseluruhan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Tujuan Pendidikan nasional di Indonesia, yang mencerminkan 

beragam nilai budaya bangsa, yang diatur di dalam Undang-undang Sistem 

Pendidikan Nasional, yaitu Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 

menyatakan bahwa:  

“Tujuan pendidikan nasional adalah untuk mengembangkan potensi 

peserta didik sehingga mereka menjadi individu yang memiliki 

keyakinan dan ketaatan kepada Tuhan Yang Maha Esa, memiliki 

karakter yang positif, sehat, berpengetahuan, terampil, kreatif, 

mandiri, serta menjadi anggota masyarakat yang demokratis dan 

bertanggung jawab.” (Sukardjo & Komarudin, 2013). 

 Untuk mencapai tujuan tersebut, pendidikan di Indonesia harus terus 

ditingkatkan. Kualitas pendidikan ini bergantung pada proses dan hasilnya. 

Pencapaian proses pembelajaran terjadi ketika pembelajaran dilaksanakan 

secara efektif dan siswa dapat menginternalisasi materi dengan makna yang 

mendalam. Hal ini tercermin dalam kemampuan siswa yang menunjukkan 

penguasaan yang mendalam, seperti pemahaman yang kuat, keterampilan 

yang terampil, sikap yang positif, dan nilai-nilai yang relevan dengan 

kebutuhan peserta didik dalam kehidupan mereka serta permintaan dari 

masyarakat atau dunia kerja (Sutrisno, 2019).  

Pendidikan di Indonesia masih belum berkembang dengan baik, 

salah satu faktor penyebabnya adalah rendahnya kualitas lulusan. 

Permasalahan tersebut muncul dalam pendidiknya yang sudah kompeten 

dan professional, hal ini disebabkan karena dalam masalah pembelajaran 

tidak hanya dari sisi tenaga pendidik dan sarana yang ada tetapi juga muncul 

dalam dari sisi siswa. Beberapa permasalahan yang ada dari sisi siswa 

misalnya, ramai sendiri atau mengajak teman ramai, tidak bisa diam di 

tempat, melamun, tidur di kelas, membuat keributan, keluar masuk kelas, 

nilai rendah, kesulitan menangkap pelajaran, menyontek, sering mengadu, 

dan merusak fasilitas sekolah. Kejadian tersebut sangat biasa ditemukan di 
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sekolah dasar baik sekolah di kota maupun di desa. (Dewi, Dantes & 

Yudiana, 2019). 

Sementara itu, Sutrisno (2019) menegaskan bahwa pemerintah telah 

berupaya keras untuk mencapai tujuan Pendidikan yang bermutu. Dalam 

bidang pendidikan, berbagai perbaikan telah dilakukan, Seperti renovasi 

dan konstruksi gedung sekolah serta pengadaan buku pelajaran untuk 

fasilitas pendidikan. Terkait dengan kualifikasi staf pendidikan, pemerintah 

telah mengadakan pelatihan intensif bagi kepala sekolah dan tenaga 

pendidikan lainnya. Selain itu, dalam hal kurikulum, pemerintah telah 

mengubah kurikulum tahun 1994 menjadi Kurikulum Berbasis Kompetensi 

(KBK) pada tahun 2004, yang kemudian digantikan oleh Kurikulum 

Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Setelah itu, berdasarkan evaluasi dan 

pertimbangan, KTSP ditingkatkan dengan lahirnya Kurikulum 2013. Saat 

ini, Kurikulum 2013 sedang ditingkatkan lagi dengan diperkenalkannya 

Kurikulum Merdeka. 

Kurikulum Merdeka diterapkan untuk memperbaiki dalam proses 

pembelajaran dengan cara yang berarti, menyenangkan, dan relevan sesuai 

dengan karakteristik setiap lembaga pendidikan. Tujuan dari kurikulum 

merdeka tersebut untuk menciptakan dalam  Pelajar Pancasila yang 

memiliki kemampuan dalam berpikir kritis, kreatif, mandiri, beriman, patuh 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, berperilaku baik, memiliki semangat 

kerjasama, dan memiliki pemahaman tentang keberagaman global. (Hafni, 

Nurjanah & Alviya, 2022).  

Karakrer Pelajar Pancasila dapat terbentuk melalui mata pelajaran 

PPKn yang sekarang diperbaharui menjadi Pendidikan Pancasila. 

Mengembangkan kemampuan dalam berpikir kritis serta menciptakan 

kepribadian peserta didik melalui mata pelajaran PP atau Pendidikan 

Pancasila bukanlah tugas yang mudah, tetapi memerlukan upaya dan 

kreativitas dari guru sebagai perencana dan pelaksana pembelajaran. 

Penyampaian materi Pendidikan Pancasila oleh guru tidak sedikit yang 

masih menggunakan metode konvensional. Metode pembelajaran 

konvensional merujuk pada pendekatan tradisional dalam pengajaran 
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dimana pengetahuan disampaikan secara langsung oleh guru kepada siswa, 

dengan siswa berperan sebagai penerima informasi. Hal tersebut menjadi 

faktor yang bisa mempengaruhi minat belajar siswa rendah.  

Karena sebab itu, pentingnya memilih media-media pembelajaran 

yang sangat menarik dan mampu meningkatkan minat dalam hasil belajar 

siswa pada Pendidikan Pancasila. Berdasarkan penjelasan tersebut, maka 

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian di SMK PGRI 2 Kota Kediri 

dengan judul Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Pancasila Melalui Media Pembelajaran Berbasis Canva Pada 

Siswa Kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kediri. SMK PGRI 2 Kota Kediri 

merupakan salah satu sekolah di provinsi Jawa Timur yang terletak di Jl. 

KH. Abd Karim Kel. Bandar Lor Kec. Mojoroto Kota. Kediri. Pemilihan 

sekolah tersebut berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti terhadap 

guru Pendidikan Pancasila kelas X dan siswa kelas X di sekolah tersebut. 

Peneliti tertarik melakukan penelitian di SMK PGRI 2 Kota Kediri 

karena terdapat permasalahan yang menjadi penyebab rendahnya minat 

belajar siswa dan rendahnya keaktifan dalam pelajaran Pendidikan 

Pancasila. Guru belum membuat media-media yang menarik dalam 

pembelajaran, yang hanya berfokus pada ceramah dan tidak melibatkan 

siswa secara aktif. Tanggapan siswa tentang kegiatan belajar mengajar yang 

monoton menunjukkan bahwa pembelajaran terasa jenuh dan 

membosankan selama pelajaran karena mereka hanya berbicara tentang 

materi. Oleh sebab itu, berbagai pendekatan pembelajaran harus diterapkan 

dalam proses pembelajaran agar membuat pembelajaran lebih efektif. 

Solusi atau cara yang digunakan untuk mengatasi permasalahan 

kurangnya hasil belajar siswa kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kota Kediri 

tersebut adalah dengan menggunakan media pembelajaran berbasis canva. 

Peneliti memilih media Canva, karena Canva dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran siswa, serta hasil belajar siswa melalui media yang lebih 

menarik dan mudah dipahami.  

Sehingga siswa dapat memahami dalam materi yang sudah 

disampaikan dan dapat meningkatkan motivasi siswa untuk lebih aktif 
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belajar serta mengeksplorasi materi lebih dalam. Dengan memanfaatkan 

media pembelajaran yang berbasis canva ini diharapkan peserta didik yang 

sebelumnya kurang minat atau tidak aktif maka dapat meningkatkan minat 

belajar dan keaktifan siswa dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila 

sehingga dapat bermanfaat dan bermakna untuk diri sendiri, pendidik, 

teman sejawat, ataupun lingkungan sekitarnya. Hal tersebut memungkinkan 

hasil belajar siswa menjadi meningkat dalam memahami materi tentang 

asas-asas kewarganegaraan 

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang masalah yang sudah diuraian diatas, maka dapat 

diidentifikasi masalah sebagai berikut. 

1. Guru-guru belum menggunakan media media pembelajaran yang 

menarik, sehingga pembelajaran monoton dan mengakibatkan siswa 

pasif dalam kegiatan belajar mengajar. Hal ini terjadi karena adanya 

anggapan bahwa dalam pembelajaran konvensional dianggap lebih 

mudah dalam proses pembelajaran. 

2. Proses pembelajaran pada mata pelajaran pendidikan pancasila 

masih menggunakan teknik berceramah sehingga minat belajar 

siswa rendah, sehingga mereka beranggapan bahwa mata pelajaran 

pendidikan pancasila merupakan pembelajaran yang membosankan. 

3. Selain itu terdapat dampak antara lain, hasil belajar siswa yang 

kurang maksimal. Siswa sangat kurang tertarik dengan penjelasan 

guru dalam menyampaikan materi kepada siswa. 

Terkait dengan beberapa identifikasi permasalahan yang telah 

dijelaskan di atas terdapat beberapa alternatif pemecahan masalah. Strategi 

pembelajaran mulai dari pemilihan metode, model, media, dan pendekatan 

yang sesuai dengan karakteristik belajar siswa agar pembelajaran tidak 

terlalu monoton dan siswa tidak bosan, pengelolaan kelas yang baik dan 

inovatif agar pembelajaran tidak terfokus pada guru melainkan ada umpan 

balik dari siswa sehingga terlihat keaktifan siswa saat di kelas, dan 

penggunaan media yang menarik dan berkaitan dengan materi yang akan 

disampaikan sehingga dalam pembelajaran lebih optimal. 
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Dari beberapa alternatif masalah yang telah disampaikan, jika 

permasalahan berkaitan dengan kurangnya minat siswa maka salah satu 

alternatif pemecahan masalah adalah dengan penggunaan media 

pembelajaran. Media pembelajaran yang akan digunakan adalah media 

berbasis Canva yang membuat proses dalam pembelajaran menjadi lebih 

bervariasi dan menarik 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan masalah-masalah di atas, berikut akan dilakukan 

pembatasan masalah. Pembatasan masalah dilakukan untuk menghindari 

pembatasan yang meluas dan tidak menemukan titik fokus permasalahan. 

Pokok-pokok pembatasan masalah yang diteliti pada penelitian sebagai 

berikut. 

1. Penelitian ini berfokus pada peningkatan minat dan hasil belajar 

siswa dengan menggunakan media berbasis Canva. Minat belajar 

adalah rasa ketertarikan atau perhatian yang dimiliki seseorang 

terhadap kegiatan belajar, yang mendorong individu untuk terlibat 

aktif dan berusaha memahami atau menguasai materi yang sedang 

dipelajari. Indikator dalam mengukur keberhasilan minat belajar 

siswa antara lain peningkatan partisipasi siswa, keaktifan siswa, 

ketertarikan pada materi, serta peningkatan kehadiran siswa. 

2. Hasil belajar merupakan pencapaian atau kemajuan yang diperoleh 

oleh siswa setelah mengikuti proses pembelajaran. Hasil belajar 

mencakup pemahaman, keterampilan, dan sikap yang dimiliki oleh 

siswa dalam suatu mata pelajaran atau topik tertentu, yang biasanya 

diukur melalui evaluasi atau penilaian. Hasil belajar dapat dibagi 

menjadi tiga domain utama, yaitu kognitif (pengetahuan), afektif 

(sikap), dan psikomotorik (keterampilan). 

3. Fokus utama dari penelitian ini adalah pada pembelajaran materi 

asas-asas kewarganegaraan pada semester genap mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila. Materi Asas-asas kewarganegaraan di 

Indonesia membantu menentukan siapa yang menjadi warga negara 

dan apa saja hak serta kewajibannya. Siswa diharapkan memahami 
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asas-asas ini untuk kedepannya setelah terjun di masyarakat, dapat 

berpartisipasi dalam pembangunan negara dan menjaga persatuan 

serta kesatuan bangsa. 

4. Media yang digunakan adalah media berbasis Canva. Menggunakan 

Canva sebagai media dalam pembelajaran dapat memberikan 

dampak yang positif terhadap minat belajar dan hasil belajar siswa. 

Media berbasis Canva tidak hanya memperkenalkan siswa pada 

cara-cara kreatif dalam memahami dan menyajikan materi, tetapi 

juga meningkatkan motivasi mereka dalam proses pembelajaran. 

5. Subjek penelitian pada siswa kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kota 

Kediri. 

Jadi, Penelitian ini dibatasi pada upaya peningkatan minat dan hasil 

belajar siswa kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kediri dalam mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila pada materi asas-asas kewarganegaraan melalui 

media berbasis Canva. Fokus penelitian hanya pada peningkatan minat 

belajar siswa yang diukur menggunakan angket, dan hasil belajar yang 

diukur melalui tes hasil belajar pada dua siklus pembelajaran. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

diuraikan di atas, dapat dirumuskan masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana langkah-langkah pembelajaran dengan media berbasis 

canva yang dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada 

materi asas-asas kewarganegaraan pada siswa kelas X AK 2 SMK 

PGRI 2 Kota Kediri? 

2. Bagaimana aktivitas belajar siswa dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis Canva dapat meningkatkan minat dan hasil 

belajar siswa pada materi asas-asas kewarganegaraan pada siswa 

kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kota Kediri? 

E. Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, dapat ditentukan 

tujuan penelitian sebagai berikut. 
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1. Untuk mengetahui bagaimana langkah-langkah pembelajaran 

dengan media berbasis canva yang dapat meningkatkan minat dan 

hasil belajar siswa pada materi asas-asas kewarganegaraan pada 

siswa kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kota Kediri  

2. Untuk mengetahui bagaimana aktivitas belajar siswa dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis Canva yang dapat 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada materi asas-asas 

kewarganegaraan pada siswa kelas X AK 2 SMK PGRI 2 Kota 

Kediri 

F. Kegunaan Penelitian 

Hasil dari penelitian lapangan ini memiliki nilai manfaat secara 

teoritis maupun praktis. Secara teoritis, hasil penelitian ini dapat digunakan 

sebagai acuan untuk penelitian lanjutan yang berkaitan dengan topik atau 

penelitian serupa. Disamping itu, dapat digunakan dalam media alternatif 

guru di sekolah lain agar proses dalam pembelajaran lebih bervariasi dan 

menarik bagi siswa. 

Berikut merupakan manfaat secara praktis penelitian ini bagi siswa, 

guru, peneliti, dan pembaca antara lain : 

1. Bagi siswa 

Dengan menggunakan media ini di dalam pembelajaran berbasis 

canva, membantu siswa dapat meningkatkan minat belajar, serta 

keaktifan dalam pembelajaran guna mendapatkan hasil belajar yang 

maksimal. 

2. Bagi guru atau pendidik 

Dapat memberikan panduan kepada tenaga pendidik untuk 

merancang strategi pembelajaran ke dalam pelajaran Pendidikan 

Pancasila sehingga pembelajaran menyenangkan dan siswa aktif. 

Guru dapat mengembangkan media pembelajaran berbasis canva ini 

untuk pengajaran yang lebih baik dan memperdalam pemahaman 

bagi siswa.  

3. Bagi peneliti lainnya 

a) Penelitian ini dapat meningkatkan pemahaman dan keterampilan 
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peneliti sebagai calon pendidik terkait penggunaan media di 

dalam pembelajaran berbasis canva. 

b) Hasil penelitian ini dapat menjadi dasar di dalam penelitian 

lanjutan dalam bidang pendidikan serta pengembangan media 

pembelajaran berbasis canva. 

4. Bagi pembaca 

Menambah wawasan serta membantu masyarakat untuk lebih 

menghargai pentingnya mata pelajaran yang dikemas didalam media 

berbasis canva ini dalam mementuk karakter dan generasi muda 

yang kreatif serta berkualitas. 
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