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MOTTO

“HIDUP ITU PILIHAN, JIKA KAMU TIDAK MEMILIH ITU
PILIHANMU”
(Monkey D. Luffy)



ABSTRAK

Ersava Rafael Andrasmara Paranto : Pengembangan Media Pembelajaran Pop
Up Book Berbasis OR Code Untuk Meningkatkan Kemampuan Mendeskripsikan
Bagian Tubuh Tumbuhan Dan Fungsinya Kelas IV SDN Pare 1, Skripsi, PGSD,
FKIP, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2025

Kata kunci : Media Pop Up Book, QR Code, Bagian Tubuh Tumbuhan

Pembelajaran IPA pada hakikatnya adalah berkontak langsung dengan objek
IPA, sehingga dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. akan tetapi, terkadang
guru sebagai fasilitator memiliki kemampuan yang terbatas dalam mengadakan alat
dan bahan yang mendukung dalam proses pembelajaran. Berdasarkan hasil
observasi dan wawancara serta hasil analisis angket siswa kelas IV SDN Pare 1,
diketahui bahwa siswa kurang aktif dan sulit memahami materi bagian tumbuh-
tumbuhan. Hal tersebut dilatar belakangi oleh terbatasnya media pembelajaran dan
fasilitas yang ada di sekolah. Dalam pembelajaran guru menggunakan buku
pelajaran dan gambar dari internet. 56 siswa lebih menyukai belajar dengan
berbasis teknologi dan sebanyak 60 siswa menyukai media pembelajaran yang
menarik. Oleh karena itu, untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini
mengembangkan media pembelajaran Pop Up Book berbasis QR Code untuk
meningkatkan kemampuan mendeskripsikan bagian tubuh tumbuhan dan
fungsinya.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah menghasilkan media Pop
Up Book berbasis QR Code materi bagian tubuh tumbuhan yang valid menurut ahli
materi dan media serta praktis dan efektif menurut pengguna (guru). Penelitian ini
menggunakan jenis penelitian Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE (A4nalyze, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Pengumpulan data dilakukan melalui kegiatan observasi, wawancara
kepada guru, angket kebutuhan oleh siswa, angket respon pengguna oleh guru dan
siswa, angket validasi oleh ahli materi dan ahli media serta guru, dan soal pre-test
post-test untuk siswa. Teknik analisis data pada hasil validasi data respon dihitung
dengan persentase skor rata-rata setiap aspek.

Pada uji validitas, berdasarkan nilai dari kedua validator, media Pop Up
Book berbasis OR Code memperoleh nilai rata-rata 89,165% dengan kategori layak
digunakan tanpa adanya revisi. Kemudian hasil uji kepraktisan produk oleh
pengguna melalui angket respon pengguna mendapatkan rata-rata 96% oleh guru
dengan kategori sangat praktis, lalu 96,1% dan 95,4% oleh siswa dengan kategori
sangat praktis. Sedangkan hasil uji efektivitas dari kegiatan pre-test dan post-test
mendapatkan rata-rata 88,85% dengan kategori sangat efektif. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa penelitian dan pengembangan ini menghasilkan media
Pop Up Book berbasis OR Code yang telah memenuhi kategori pada uji validitas,
uji kepraktisan, dan uji efektivitas. Produk ini dapat dijadikan sebagai salah satu
media yang baik untuk diterapkan pada pembelajaran IPA kelas IV SD. Diharapkan
produk ini dapat digunakan dan dikembangkan dengan lebih baik lagi.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) adalah salah satu mata pelajaran pokok
yang ada pada kurikulum pendidikan di Indonesia, termasuk dalam tingkat
satuan pendidikan sekolah dasar (Susanto, 2016). Sains atau IPA adalah ilmu
yang didalamnya mempelajari alam semesta beserta isinya dan juga peristiwa
yang terjadi. Pembelajaran IPA telah dikembangkan oleh para ahli berdasarkan
experiment dan fakta-fakta secara ilmiah (Suharman, 2015). Pembelajaran IPA
berperan cukup besar dalam proses pendidikan dan perkembangan teknologi.
Hal ini sesuai dengan tujuan dari pembelajaran IPA yang menyebutkan bahwa
dapat memberikan pemahaman mengenai berbagai fenomena alam, prinsip dan
konsep hingga hubungannya dengan lingkungan dan teknologi serta

masyarakat (Sulthon, 2017).

Pembelajaran IPA di SD yang baik seharusnya menekankan pada sikap
siswa dimana siswa harus memiliki sikap ilmiah seperti memiliki rasa ingin
tahu, disiplin, jujur (Astalini dalam Noevalya, 2019). Hal lain yang harus
ditekankan lagi adalah pengetahuan dan keterampilan dalam memecahkan
masalah yang ada disekitar siswa. Selain itu, pembelajaran IPA yang baik tentu
juga dipengaruhi oleh peran guru sebagai motivator agar siswa lebih kreatif
dan aktif (Manizar, 2015). Maka dari itu agar proses pembelajaran IPA dapat
dikatakan baik, diperlukan media pembelajaran yang sesuai. Media
pembelajaran IPA merupakan suatu alat yang digunakan oleh guru IPA untuk
membantu siswa dalam mempelajari suatu konsep dalam mempelajari [PA, dan
diutamakan alat tersebut dapat digunakan oleh siswa secara mandiri (Pradani,

2022).

Bedasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan dengan guru
kelas IV yang dilakukan pada 8 Juni 2023 hingga 10 Juni 2023 yang bertempat
di SDN Pare 1 Kabupaten Kediri kelas IVA dan IVB. Pada pembelajaran IPA
khususnya dikelas IVA pada materi bagian tubuh-tumbuhan, guru kurang

memanfaatkan media pembelajaran. Akibatnya, siswa menjadi kurang aktif



dan sulit untuk memahami materi. Dalam proses pembelajaran, guru hanya
menggunakan buku pelajaran dan gambar dari beberapa bagian tubuh
tumbuhan. Sesekali guru juga menggunakan lingkungan sekitar sebagai media
belajar. Media yang guru gunakan hanya media yang sudah ada atau yang
sudah disediakan oleh sekolah (terbatas) dengan fasilitas penunjang seperti
wifi, proyektor, hingga LCD yang ada meskipun tidak semua ruang. Hal ini
berdampak pada proses belajar mengajar dan hasil belajar peserta didik.
Dengan media seadanya dan metode yang kurang inovatif, peserta didik
menjadi kurang aktif dan timbale balik yang diharapkan juga belum tercapai.
Fasilitas penunjang belajar yang ada disekolah ini juga masih terbatas, hanya
ada wifi dan LCD.

Dilengkapi dengan hasil angket di kelas IV yang diikuti oleh 62 siswa
baik kelas IVA dan IVB didapati data sebagai berikut. Pertama, seluruh siswa
menyukai buku yang mendapati gambar didalamnya. Kedua, 56 siswa merasa
kurang jika belajar hanya menggunakan teks atau bacaan. Ketiga, 60 siswa
ingin belajar dengan media yang menarik seperti buku yang dapat berinterkasi.
Keempat, 56 siswa menyukai pembelajaran dengan bantuan teknologi. Kelima,
seluruh siswa menyatakan bahwa mereka suka bermain laptop / smartphone.
Keenam seluruh siswa akan merasa senang dan bersemangat jika belajar
menggunakan laptop / smartphone. Ketujuh, 54 siswa merasa membutuhkan
penjelasan tambahan melalui video, gambar, atau ilustrasi dalam memahami
materi. Sama halnya dengan penelitian yang pernah dilakukan oleh Arip
(2021) dalam pembelajaran IPA mendapati permasalahan yang serupa yakni
media yang digunakan dalam pembelajaran kurang memadai membuat proses
pembelajaran menjadi pasif. Hal ini dibuktikan dengan sebanyak 94,9% dari
keseluruhan siswa menyukai pembelajaran yang interaktif dengan memadukan

kemajuan teknologi.

Bedasarkan hasil observasi, wawancara, penyebaran angket dan kajian
penelitian terdahulu, perlu diadakan penelitian Pengembangan media pop-up
book berbasis QR code materi mengenal bagian tubuh tumbuhan Kelas [V SDN
Pare 1. Media pembelajaran pop-up book merupakan hasil inovasi dari smart
book yang memiliki kelebihan tersendiri yaitu mudah dibawa, praktis

digunakan, berisi gambar timbul yang menarik dan dapat menumbuhkan



semangat belajar bagi peserta didik serta meningkatkan pemahaman peserta
didik dan dilengkapi dengan QR code yang didalamnya berisi video
pembelajaran dengan wawasan yang lebih luas. Media pop up book berbasis gr
code ini merupakan media yang memuat teks, grafis, suara dan didalamnya
terhubung dengan suatu tautan dimana media ini dapat membantu peserta didik
memahami informasi dan memberikan kemudahan dalam menerapkan

informasi tersebut pada konsep lain.

OR code merupakan sebuah barcode yang didalamnya dapat memberi
sebuah informasi yang beragam. Untuk membukanya membutuhkan scaning
atau memindai menggunakan alat digital seperti hanphone atau alat scan
lainnya. Pada media pop-up book yang dikembangkan, terdapat OR code yang
dipadukan didalamnya dan berisi tentang materi yang disajikan berupa video
animasi pembelajaran yang dibuat bedasarkan materi bagian bagian tubuh
tumbuhan. Penerapan pop up book berbasis QR code ini dapat membantu
peserta didik dalam memahami pelajaran khususnya pada materi bagian tubuh
tumbuhan yang mana materi tersebut masih sulit dipahami oleh peserta didik

apabila hanya menggunakan media belajar yang hanya berupa teks bacaan.

Bedasarkan penelitian sebelumnya, yang telah dilakukan oleh Budiarti
pada tahun 2017 dengan judul Pengembangan Pop-Up Book Berbasis Budaya
Lokal Sub Tema Keberagaman Budaya Bangsaku Kelas IV Sekolah Dasar
menghasilkan tingkat kevalidan ahli materi sebesar 97% dengan kategori
sangat baik, dan untuk kevalidan media sebesar 91% dengan kategori sangat
baik juga. Dari penelitian tersebut, dapat ditarik kesimpulan bahwa media pop
up book merupakan media belajar yang efektif dan menarik serta dapat
digunakan dengan layak. Dari penelitian terdahulu, terdapat perbedaan yang
akan timbul dari media pop up book, seperti media pop up book berbasis QR
code ini lebih fokus pada satu materi pembelajaran yakni materi bagian tubuh
tumbuhan. Selain itu pop up book yang akan dihasilkan nantinya berupa

ringkasan materi dan penjelasan yang lebih luas terkemas didalam QR code.

Batasan Masalah

Bedasarkan latar belakang yang ditemukan, dapat diidentifikasi

beberapa masalah, yakni :



1. Kurangnya media pembelajaran yang guru gunakann dalam pembelajaran.

2. Kurangnya motivasi belajar siswa apabila belajar hanya dengan media
buku LKS.

3. Kurangnya minat belajar siswa terhadap Pelajaran IPA khususnya materi
bagian tubuh tumbuhan

4. Perlu adanya media belajar pop up book berbasis QR code yang dapat
membantu siswa meningkatkan literasi pada pembelajaran IPA

5. Kemampuan dan karakter siswa yang berbeda beda dapat menciptakan
berbagai macam bentuk pembelajaran.

6. Perlu adanya teknologi untuk menunjang media pembelajaran

Rumusan Masalah

Dengan hasil lapangan tersebut, peneliti perlu mengembangkan media
pembelajaran yang inovatif dengan tujuan mampu meningkatkan kemampuan
siswa dalam memahami dan mengerti bagian bagian materi mengenai bagian
tubuh-tumbuhan. Melalui media yang dikembangkan oleh peneliti berupa buku
yang berisikan materi bagian tubuh tumbuhan, dan QR Code harapnnya siswa
dapat lebih mudah memahami pembelajaran dan lebih bersemangat dalam
mengikuti pembelajaran. Sehingga mendapatkan pengetahuan yang jelas dan
hasil belajar yang baik diakhir pembelajaran. Dikemas dalam tampilan 3
dimensi dan berwarna, membuat media ini tidak membosankan dan lebih
menarik perhatian. Adapun beberapa rumusan masalah yang akan dibahas pada

skripsi ini ialah:

1. Bagaimana kevalidan media pop up book berbasis QR code materi
mengenal bagian bagian tubuh tumbuhan kelas IV sekolah dasar?

2. Bagaimana kepraktisan media pop up book berbasis QR code materi
mengenal bagian bagian tubuh tumbuhan kelas I'V sekolah dasar?

3. Bagaimana keefektivitasan media pop up book berbasis QR code materi

mengenal bagian bagian tubuh tumbuhan kelas IV sekolah dasar?

Tujuan Penelitian Dan Pengembangan

Tujuan penelitian pengembangan yang dilakukan secara spesifik adalah

sebagai berikut:



1. Menghasilkan media pop up book berbasis OR code materi bagian tubuh
tumbuhan kelas IV sekolah dasar yang valid menurut ahli materi.

2. Menghasilkan media pop up book berbasis OR code materi bagian tubuh
tumbuhan kelas IV sekolah dasar yang valid menurut ahli media.

3. Menghasilkan media pop up book berbasis OR code materi bagian tubuh

tumbuhan kelas I'V sekolah dasar yang efektif menurut pengguna.

E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Penelitian pengembangan ini dapat memberikan informasi bagi
penelitian selanjutnya dan memberikan kontribusi dalam bidang,
khususnya pengembangan media pembelajaran. Selain itu, penelitian ini
juga dapat memberikan motivasi untuk para pendidik agar terus membuat
inovasi yang lebih dalam kegiatan pembelajaran.
2. Manfaat Praktis
Bedasarkan latar belakang masalah, berikut manfaat penelitian
ditinjau dari beberapa pihak:
a. Guru
Bagi guru, dengan adanya media belajar Pop-Up Book berbasis
OR code dapat mempermudah guru dalam memfasilitasi siswa dalam
mengembangkan wawasannya terutama pada materi bagian tubuh
tumbuhan
b. Siswa
Siswa yang dijadikan sebagai subjek penelitian diharapkan
mendapat pegalaman langsung, pengetahuan dan keterampilan baru
dalam belajar menggunakan Pop-up Book berbasis QR code. Selain
itu dengan media ini diharapkan dapat dijadikan sebagai sumber
belajar tambahan sehingga dapat meningkatkan pemahaman pada
materi bagian tubuh tumbuhan.
c. Sekolah
Bagi sekolah, dengan adanya media belajar Pop-Up Book

berbasis QR code dapat memberikan perkembangan untuk



meningkatkan kualitas melalui media tersebut pada mata pelajaran
[lmu Pengetahuan Alam
Peneliti lain

Bagi peneliti lain, sebagai bahan pertimbangan bagi peneliti
selanjutnya untuk dijadikan bahan referensi dalam penelitian yang
akan dilakukan memberikan gambaran mengenai penerapan pop-up

book berbasis QR code pada materi IPA yang lainnya.
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